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Resident Evil 5, Dead 
Space, Silent Hill V, 
Project Origin... 
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En breve vamos a asistir a un verdadero desembarco de 


ideas innovadoras que nos van a dejar con la boca abierta... 


» af ba q 

¿Quién Dijo Miedo? 

El terror prepara su regreso a PS3 con una nueva oleada de títulos. 
Silent Hill Homecoming, Resident Evil 5, Siren... ¿Lo podrás resistir? 


ANE 
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Metal Gear Solid 4. 


Claves y consejos para completar la aventura y, por supuesto, 
todos sus secretos, curiosidades y trucos, que no son pocos... 
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EDITORIAL 
LA CALMA ANTES 
DE LA TEMPESTAD 


S: prepara un veranito relajado. Lo habi- 
tual. Pocos lanzamientos de relumbrón 
en el horizonte y calma, mucha calma... Has- 
ta septiembre. Todavía nos estamos recu- 
perando de la resaca de los últimos lanza- 
mientos, cuando ya se atisban los tiulazos 
que van a hacer de este otoño un sinvivir de 
dudas: ¿PES o FIFA? ¿Saints Row 2 me gus- 
tará después de GTAIV? ¿Será tan diferen- 
te como parece Mirror's Edge? ¿Qué voy a 
encontrar de nuevo en un Call of Duty que 
vuelve a la Il Guerra Mundial? ¿Me compro 
el nuevo Smackdown o el nuevo Need for 
Speed? ¿Cuál de todos estos juegazos me 
va a gustar más?... 


Y luego está el tema de los rumores... 
¿Bajará PS3 de precio para Navidad o saca- 
rán un modelo nuevo? ¿Cuánto le que- 
da a mi PS2?... Y ojo, que esta es la cla- 
ve de todo. No se sabe cuándo (ni cuánto), 
podría bajar el precio de PS3... ¿Me convie- 
ne entonces cambiar de máquina o espero? 
Nosotros, que somos unos apasionados de 
los juegos, os tenemos que decir que cam- 
biéis de máquina, que saltéis ya a la nue- 
va generación, que no podéis perderos los 
auténticos bombazos que se nos vienen 
encima. Si nos ponemos un poco más con- 
servadores también os podemos decir que 
con PS2 podéis aguantar unos meses aún. 
Tenéis una larga serie de Platinum a precios 
muy interesantes y además, estas Navida- 
des volverán a PS2 algunas de las sagas clá- 
sicas (FIFA, PES, Smackdown, Call of Duty, 
Guitar Hero...). Eso sí, no penséis que el 
FIFA de PS2 va a ser igual que el de PS3... 
La verdad, analizando seriamente la situa- 
ción... ¡Ahorrad para una PS3 desde ya! O 
Sonia Herranz 
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WWE Smackdown 
Vs. Raw 2009 


Viajamos a Japón para charlar 
con sus creadores y 

probar en exclusiva la 

nueva entrega del 

aclamado juego 

de pressing catch 

y asi desvelaros 

hasta el ultimo 

detalle... 
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Smackdown Vs. Raw 2009 


10 Juegos que te Sorprenderán 
¿Quién Dijo Miedo? 
NOVEDADES 

PS3 

Beijing 2008 

El Increíble Hulk 


La Conspiración Bourne 
Enemy Territory: Quake Wars 


Poo 
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PSP 

Agente Secreto Clank 

TENDA PLAYSTATION 
PERIFÉRICOS 
CONSULTORIO ............... 64 
gouin DE COMPRI 

GUIAS 9 TRUCOS 

Metal Gear Solid 4 


FIURNCE S 

Fatal Fury Vul. Leao ir 87 
Hellboy Science of Evil 

Legendary 

Mercenarios 2 


»estling moves, 
' restlir«: Entertainment, 


መ Hellboy debuta en esta 
generación de consolas con 
una aventura original, que 
no tiene nada que ver 

con el nuevo film... 
















መ El nuevo simulador de fútbol 
de EA Sports va a introducir 
mejoras en todos los sentidos 
para lograr más realismo. 
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omo cada año por estas fechas, nos llegan 
los primeros detalles de las nuevas edicio- 
nes de los mejores simuladores de fútbol. Y en 
esta ocasión toma la delantera EA Sports, que 
ya nos han facilitado las primeras imágenes y 
datos de su FIFA 09 para las tres consolas de 
Sony. Sila versión de PS3 del año pasado ya 
dejó alto el listón, la nueva edición promete 
superarla en todo. Para empezar, se van a in- 
troducir casi 500 secuencias de animaciones 
nuevas, no sólo para mejorarlo estéticamente, 
sino que servirán para mejorar lances del juego 
como pases al primer toque, controles orienta- 
dos e incluso tiros a puerta. En este sentido, 
sus creadores presumen de haber depurado el 
sistema hasta el punto que nos permitirá colo- 
car el balón justo donde queramos. Otros deta- 


4 |PlayManía 


DEPORTIVO 
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9 abrela- 


el contacto fisico entre los jugadores con una 
recreacion de las cargas hombro contra hom- 
bro o de las disputas de balones aéreos nunca 
vistas. Sus creadores insisten en que “ningun 
otro juego ofrece 250 características nuevas 
enfocadas a mejorar la jugabilidad”. Pero tam- 
bién habrá otras sorpresas, como la evolución 
del modo “Conviértete en Profesional”, que 
ahora estará integrado en el modo Carrera. 
Además, podremos personalizar las tácticas 
del equipo de una forma más detallada. Y lo 
mejor es que casi todas estas mejoras las vere- 
mos también adaptadas a las otras versiones, 
incluyendo un modo “Conviértete en Profesio- 
nal” especificamente diseñado para PSP, El 
nuevo FIFA promete más que nunca. O 










iles que van a ser optimizados son los regates y 
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B Emular a estrellas como 
Wayne Rooney, Robben, 
Ribéry o Ronaldinho será más 
estimulante que nunca. 



























Ø Se están añadiendo nuevos , ሯጩ 
movimientos ሃ regates. Y en , ; dem. - 


EA aseguran que los tiros y los di us መ= pues ረ”ኒ"5 dei 
porteros han mejorado mucho. ES IE ZEZAIE EE 


Se Ha puesto muçho énfasis en mejorar = @ fic ira NUeVas op como una gestion tactica del equipo 
contacto fisico entre los jugadores: cargas, pugnas en balones aéreos... mas detallada o la evolución del modo “Conviértete en Profesional” 


፡ MUS PENA. m i 
T EA 72 “1 
@ La ambientación promete ser WS D by "rer e 
insuperable. Sonido ambiente 
aun más auténtico, totalmente 
localizado, con 15 estadios más... 
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B Las versiones de PS2 y PSP 
incluirán algunas mejoras de 
PS3, aunque adaptadas a las 
limitaciones de cada consola. 





— 


SPIDER-MAN WEB OF o ug 


Los aliens c contra... 


Menos mal que este año Spider-Man se ha tomado un 
descansito en los cines, porque en las tres consolas 
de Sony le espera la peor amenaza: una Mmvasión de la 
raza de simbiontes alienígenas a la que pertenece su 
traje negro. Usando sus poderes arácnidos, Spider- 
Man se moverá libremente por una Nueva York sumi- 
da en el caos. En cualquier momento podrá alternar 
su traje normal o su vestimenta negra, lo que afectará 
a su estilo de lucha: con el traje rojo y azulserá más 


f 


Simulador de 


A m Vy 
tollinas 


acrobático y veloz, mientras que el simbionte aumen- 
tará su fuerza y le permitirá realizar ataques más con- 
tundentes. Pero además el traje negro acercará a Spi- 
der-Man al lado oscuro, así que la elecrión de la 
vestimenta también cambiará la tramá y las reaccio- 
nes que otros personajes tendrán hacia él, como sus 
enemigos Veneno o Matanza, o héroes que luchan por 
Salvar Nueva York como su colega vengador Luke Ca- 
ge. Nuestra cita con el SETS es ep otoño. O 


መ Spidey se movera libremente por 

Nueva York. Y las batallas aéreas 

serán mas espectaculares que nunca. 
ye e Coa 
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EL BOXEO DA RISA EN FACEBREAKER 


Los creadores de la mítica saga de boxeo Fight 
Night Round han decidido dejarse de realismo y 
seriedad y tienen previsto lanzar Facebreaker, algo 
así como "rompecaras", en PS3. Este nuevo título 
de boxeo ofrecerá 12 luchadores con pinta de dibu- 
jo animado, que se las verán en combates de con- 
trol muy sencillo y diversión directa. ¿Lo 
más cómico? Las deformaciones y mue- 
cas de las caras de los boxeadores al 
recibir un impacto. Como si fueran 
de goma.O 


a Diversión directa a la mandíbula. Las caras de los e se 
deformarán a lo “cartoon” para luego volver a su forma original. 
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PLAYCHAPAS FOOTBALL EDITION 


SONY / ZINKIA = ARCADE 


¡Podemos... ganar a las chapas! 
PLAYCHAPAS ES EL PRIMER JUEGO ESPAÑOL DE PSP 


Producido por Sony y desarrollado por Zin- 
kia (productora de la serie de TV Pocoyó), 
llega el primer juego de PSP desarrollado 
íntegramente en España. Y es... un simula- 
dor de chapas. Playchapas Football Edition 
adaptará a la portátil los paises de chapas 


NBA LIVE 2009 


Gasol 


de toda la vida, pero eso sí, con las reglas de 
la Asociación Nacional de Futbol Chapas, 
que ha asesorado a los creadores del juego. 
Y podremos configurar hasta el 

último detalle de las chapitas de 

nuestro equipo... O 


vuelve a dane 


la cara en NBA ከዝ 


[ETT UH ELE 
un modo para mejorar TE habilidades de! equipo 


@ Habrá mejoras gráficas, 
que se notarán especialmente 
en el disefio de los estadios. 


Con la NBA de moda gracias a los Lakers de 
Gasol, EA trabaja para que la nueva edición 
de su NBA Live tenga importantes noveda- 
des. Para empezar, se está retocando el sis- 
tema de juego: ahora la precision al lanzar 
en el punto más alto del salto será más im- 
portante y también se agilizará el sistema 
para pedir y ejecutar pases. Además, los ju- 
gadores contaran con nuevos “supermovi- 
mientos”... pero el control en defensa será 
tambien mas veloz. Otra novedad será la 
“NBA Live Academy”: 40 desafios con los 
que mejorar las habilidades de 

nuestro equipo. Eso sí, hay 

algo que no va a cambiar: 

Gasol será, por cuarto año 

consecutivo, laimagen del P 

juego. PS2, PS3 y PSP le es- 


peran en otoño. O 
me a 


KER 


fr 
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PES 2009 PS2, ድ Y, ção KONAMI OTOÑO 


PES 2009: a 


 recúperareltr trono! 
AS 、 


EN OTOÑO LLEGA EL PRIMER 
PES ALA ALTURA DE PS3 


Konami ha anunciado que PES 
2009, la nueva edición de su fa- 
moso simulador de fútbol, saldrá 
ala venta en otono. Por fin estare- 
mos ante el primer PES de autén- 
tica nueva generación. La edición 
2008 supuso su debut en PS3, pe- 
ro tambien una decepción porque 
el juego no estuvo a la altura de 
las expectativas. Incluso el máxi- 
mo responsable de la franquicia. 
Shingo “Seabass” Takutsuka, re- 
conoció que PES 2008 no era lo 
que ellos querían y que hubiera 
preferido retrasar su lanzamiento. 
Pero un año después, Konami se 
ha replanteado el juego con un 


objetivo: acer- 

car la experien- 

cia lo máximo 

posible al 

fútbol real. 

Elremozado apartado gráfico 

nos mostrará jugadores mas de- 
tallados y vivos y con animacio- 
nes mucho más realistas. Y tam- 
bién se han prometido novedades 
en el control, nuevos movimientos 
y mejoras en la parcela Online. De 
momento, Konamino ha entrado 
en más detalles. Muy pronto vere- 
mos si estas prome- 

sas se cumplen 

realmente. O 


— a 


El imbatible sistema de 
juego será mejorado en PES 
2009, además de los gráficos. 


L Habra mejoras en los modos de juego, poniendo 
especial atención en la parcela Online de PES 2009. 
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ANTES DE PASAR ESTA PÁGINA, 
Y QUIERO TENER UNO DE ESTOS JUEGOS. 


Entra en: emocion? juegos 
o envia gratis HA JUEGOS al 404 


ኡ481ሀ1 al 404. 


Descarga la aplicación 
y captüralo. 


"I = e Envía 
| MOVISTar 





www.movistar.es 


Coste de navegación: CONTRATO: 1€ (1,16 IVA incluido), incluye el consumo de 10 MB en el dia natural. Superado este limite se tarificará por bloques de 10 MB. PREPAGO: 1€ (1,16 IVA incluido), incluye el consumo de 
10 sesiones de 10 min de navegación en el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques de 10 sesiones. Para ambas tarifas el tope de facturación es de 10€ (11,16 IVA incluido) por dia natural, 
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Finalmente, Sega nos ha confirmado que 
la segunda entrega de esta aventura en los 
bajos fondos de Japón llegará para PS2 a 
nuestro país a finales septiembre. Eso sí, 
nos tememos que llegará con las voces en 
japonés y textos en inglés... 


su la Saga Metal Gear? 

Si bien MGS4 parece ser la última aventura 
de Snake, su creador, Hideo Kojima, nos 
confesó en su visita a Madrid que la saga 
seguirá adelante, ya que aún quedan mu- 
chas cosas por contar de otros personajes, 
como, por ejemplo, Big Boss... 


.«« Manhunt Z? 


Casi ha pasado un año desde que salió en 
USA y aun no se ha lanzado en España. 
Ahora se rumorea que algunas unidades 
podrían llegar en agosto... Veremos. 


A. 1 GaS: 
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«= El Padrino Z? 


EA confirma que el desarrollo sigue en 
marcha e incluso confirman que podremos 
jugar de dos formas: con una cámara en 
tercera persona, como si fuera una aventu- 
ra de acción similar al primer Padrino, 

o con una vista aérea, como si fuera un 
juego de estrategia. 


a: Heavenly Sword 2? 
Aunque en principio se anunció como 
una trilogía, nada se ha vuelto a saber 
del desarrollo de las nuevas aventuras de 
Nariko. Recientes rumores apuntaban a 
la cancelación de este título, pero desde 
Sony se desmintió rápidamente, aunque 
cuando el río suena... 


v 


Sucker Punch, los creadores de las 
aventuras de Sly Racoon en PS2, debu- 
tarán en PS3 con un ambiciosísimo títu- 
lo de acción protagonizado por un jo- 
ven con superpoderes eléctricos. 
Convertidos en Dylan, el prota, recorre- 
remos con total libertad Empire City, 
una gran ciudad formada por tres islas, 
para descubrir el origen de nuestros 
poderes (lanzar rayos, interactuar con 
aparatos eléctricos...). 

Y siempre podremos elegir entre prote- 
ger a los inocentes o arrasar con todo 
para conseguir nuestros objetivos. De 
ello dependerá que la gente nos trate 
como un villano o como un héroe, y 
también la evolución de nuestros pode- 
res. Todo, en una ciudad que rebosará 
vida, y que irá cambiado a medida que 
ocurran acontecimientos como revuel- 
tas de la población o la aparición de una 
terrible epidemia. Sólo hay una pega: 
para ser famosos o infames tendremos 
que esperar a 2009. O 


መ Dylan poseerá increíbles poderes 
eléctricos. Podrás utilizarlos como 
un héroe o en tu propio beneficio. 


፲ 


| Podremos ser buenos o malos, lo 
que marcará la evolución del personaje. 


B Ena aventura recorreremos 
libremente una enorme ciudad 
compuesta por tres islas. 


HOBBY CONSOLAS | 


amum HOBBY CONSOLAS GUÍAS & TRUCOS _ 
» 2,99€ » 24 DE JULIO 


gm  )5,50€ »YAALA VENTA 


COMPUTER HOY JUEGOS 
»3,99€ » YAALA VENTA ነ 


NINTENDO ACCIÓN 
» 2,99€ » YAALA VENTA > 
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ANZAMENTOS 


28 PS3 


E 
Ferrari Challenge - Trofeo Pirelli 
MotorStorm Edición Completa 


Dual Shock 3 


E 
Wall-E 


ሮማ ae, IV 


@ Peleas con espadas, lanzas y otras 
armas blancas nos esperan en SCIV. 


3 PS2 
a 


Buzz escuela de talentos 
Pack Taito Legends (Gold Edition) 


El Increíble Hulk 


Crash: Lucha de Titanes (Platinum) 


— Semana del 21 al 27 de julio 
Wall-E 


EyeToy Total Fitness 
EyeToy Total Combat 


La Momia: la Tumba del 


ወ Una nueva aventura de Rick 
O'Connell y las momias sólo para PS2. 


E PSP 
E Semana del 14 al 20 de julio ` 


Echochrome 


Clank Agente Secreto 


Pro Cycling Manager: Tour de Francia 
Naruto Ultimate Ninja Heroes 2 


ES 
Wall-E 


S lel 28 iulio al 3 d i 
Buzz Concurso de Bolsillo 


R-Type Tactics 


Play Chapas 


Ls 


Oo Y e 


& Jugar al fútbol con chapas en PSP es la 


divertida y curiosa propuesta de Play Chapas. 


Nota. Estas fechas son orientativas. 


12| PlayManía 


MIÉRCOLES 23/7 


DOMINGO 


JUEVES 31/7 
LANZAMIENTO PS3 


Una de las mejores sagas de lucha 

de la historia de las consolas llega 

a PS3 con novedades jugables y un 
a apartado gráfico de lujo. 


MIÉRCOLES 16/7 


LANZAMIENTO PSP 


El simpático robot amigo de 
Ratchet protagoniza una aventura 
de acción en solitario parodiando 
a los espías con mucho humor. 


DOMINGO 20/7 


JUEVES 24/7 


LUNES 28/7 


SÁBADO LN 


LANZAMIENTO PS2 


La nueva aventura de Rick O'Connell 
liega a la vez a la gran pantalla y a 
PS2. ¿Te la vas a perder? 


MIERCOLES 6/8 


SÁBADO 9/8 


MIÉRCOLES 13/8 


ME ESTRENO CINE 


ያ 1 ፡ 
El Hombre Murciélago estrena 


nueva película en los cines de todo 
el mundo para enfrentarse al Joker 
y aDos Caras. Imprescindible verla. 


JUEVES 17/7 
LANZAMIENTO PS3 


Por fin llega a nuestro país el 
mando Dual Shock 3 que, además 
de las funciones del Sixaxis, cuenta 
también con la añorada vibración. 


VIERNEA25/7 


$ ልሉ. 
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MIÉRCOLES 6/8 


DOMINGO 


| 
J 


peL 15 ve JULIO 
aL 15 pe AGOSTO 


SABADO 26/7 


SÁBADO 26/7 


MIÉRCOLES 30/7 


DOMINGO 3/8 


JUEVES 7/8 


ነ 
VIERNES 15/8 


LANZAMIENTO PSP 


Una curiosa propuesta realizada 
por un estudio espariol que nos 
invita a jugar partidos de fútbol 
usando las legendarias chapas. 
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ESTUVIMOS CON 
SUS CREADORES 


Nada más entrar en las oficinas de Yuke's, 
queda claro que a estos chicos les apasio- 
na lo que hacen: un montón de fotos fir- 
madas de luchadores y todo tipo de mer- 
chandising adornaban el estudio. Más de 
150 personas trabajan en 3 !juego. 


B Alucinamos con la colección de autégrafos de 
luchadores. Después, pudimos visitar el estudio. 


መ Taku Chihaya, uno de los Po de SvR 
03, posa con Dani. Su luchador favorito de todos 


los tiempos es Eddie Guerrero (fallecido en 2005). 
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Viajamos hasta Japon para probar er en exclusiva la nueva edicion de 


Smackdown Vs Raw. Preparaos, fans del wrestling, porque estas 


bestias del ring volverán en otoño más poderosos que nunca. 


E ue uno de los fenómenos del 
año pasado. Empujado por el 
imparable éxito de este espectá- 
culo desde que una cadena de TV 
se decidió a apostar fuerte de nue- 
892 el wrestling, Smackdown vs 


= Raw2008vendió la friolera de casi 


400.000 unidades sólo en Espa- 
Pa. a. Y su popularidad sigue crecien- 
Sy o. Por. ello, y porque sabemos. que 
BET de vuestros favoritos, he- 
AIT nos vuelto a Japón, a las oficinas 
a à de Yuke's, para conocer de prime- 
i mano cómo va el desarrollo de la 


nueva edición, que saldrá este oto- 
nó para las tres consolas de Sony. 
Decimos que hemos vuelto porque 
ya visitamos el estudio elafio pa- 
sado por estas fechas. Y ahora te- 
nemos la fortuna de volver a ser el 
único medio español que ha podido 
probar el juego en profundidad. 


Los chicos de Yuke's son unos au- 
ténticos expertos en la materia. 
Llevan desarrollando juegos de 
wrestling desde 1996, firmando tí- 


፳ Estarán todas las estrellas de Raw, ECW y 
Smackdown. ¿Leyendas? No sabemos, pero 


Yuke's está preparando para marzo otro 


juego llamado Legends of Wrestlemania... 


tulos como Rumble Roses o jue- 
gos de este tipo que no han salido 
de Japón. Pero su mayor éxito es 
la serie Smackdown, que lleva ya 
10 entregas a sus espaldas. Nada 
más poner los pies en sus ofici- 


nas de Yokohama (cerca de Tokio) | 


nos quedó muy claro que son unos 
apasionados de lo que hacen. 
Fotos firmadas de luchadores 


adornan las paredes y todo tipo ~ 


de merchandising (muñecos, 
cinturones de campeón...) se 
agolpa en las estanterías. © 











MEJORANDO LO PRESENTE 


Conscientes del buen trabajo realizado en anteriores ediciones de SvR, los chicos de 
Yuke's han optado por optimizar y ampliar todos los aspectos que han hecho de su jue- 
go todo un éxito. Así pues, en SvR 09 no esperéis revoluciones, ni técnicas, ni jugables. 
Eso sí, ya desde los primeros combates notaréis que han pulido muchas cosas, lo que 
sumado a las nuevas opciones dará lugar a un producto todavía más redondo. 


ፊ- LUCHADORES 













SVR 08 SVR 09 


Clavados a los reales y con detalles como el Modelos mejorados, expresiones más naturales 
sudor, el modelado de los luchadores era y animaciones más realistas. Aún no podemos 
muy bueno. Tenía 53 luchadores en total, revelar cuántos habrá, pero son más de 53... 
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Uno de sus puntos fuertes. Muchisimos No sólo no echareis en faita nada, sino que 


tipos de combate, modos de juego para habrá nuevos modos (Road to Wrestlemania), 
aburrir, peleas Online, editores... nuevos combates (Inferno), editor mejorado... 
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Entre otras muchas opciones, en Smackdown Esta característica ha evolucionado en la op- 
08 podíamos editar un luchador y crear sus ción “Create a Finisher” que nos permitira 
movmientos usando los preexistentes crear nuestro propio movimiento de remate. 


@ S5yR 09 captará como nunca toda 
la emoción y la intensidad de este 
espectáculo tan popular en España. 


PlavMania 115 
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8 Habrá más de 10 tipos de combate uno 
contra uno, como Exhibition, Hardcore o 
Inferno. La escalera tendrá nuevos usos. 


L El sistema de control será muy similar al del año pasado: 


i El Enterrador le da lo suyo a Mr. Kennedy. Los gritos del público 
sencillo pero efectivo. Espectáculo al alcance de todos. 


(distintos según cada estrella), sus pancartas... te meten en la pelea. 


| Como pasa en la TV, en ocasiones será posible “armarla” incluso 
con el combate terminado. Y hasta jactarse ante los rivales. 


tintos movimientos son más naturales. Y 
hablando de movimientos, el sistema de 
control también será muy similar a lo que 


O Y mientras contemplábamos esta co- 


a: A LasHovedades y mejoras introducidas en Smackdown vs. 
lección que pondría verde de envidia a ; 


Raw 09 le van a convertir en el mejor juego de wrestling. 


todo buen fan, una pregunta rondaba 
nuestra cabeza: “¿Cómo se puede mejo- 
rar Smackdown vs Raw 08, un verdade- 
ro éxito de ventas que además era com- 
pletísimo y captaba toda la esencia de 
este espectáculo?” La pregunta nos la 
respondió Taku Chihaya, uno de los “pa- 
dres” de la serie: “en la WWE siempre es- 
táninnovando y metiendo cosas nuevas 
cada año. Nosotros tenemos la responsa- 
bilidad de estar a la altura, ofreciendo un 
juego atractivo para los fans”. Después 
pasamos a ver el juego para que noso- 
tros mismos pudiéramos hacernos una 
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idea de lo que quería decir. Eso sí, mu- 
chas sorpresas de esta nueva edición aún 
no pueden ser desveladas por expreso 
deseo de sus creadores, pero tras jugar 
varias horas a un beta de SvR 09, pode- 
mos adelantaros bastantes detalles, 


Evolución, pero no revolución. 


SvR 09 no supondrá un salto radical con 
respecto a lo visto en la edición del año 
pasado... al menos a primera vista. El jue- 
go sigue explotando a la perfección todo 


el espectáculo de estas peleas. Y la fiel 
ambientación y el modelado de los lu- 
chadores sigue siendo uno de sus puntos 
fuertes. Pero a medida que entrábamos 
"en harina” ibamos viendo sutiles mejo- 
ras: la recreación de los distintos lucha- 
dores es todavía más realista, con mode- 
los mejorados, más expresividad en sus 
rostros y unas animaciones trabajadas. 

A veces, en la edición del ano pasado las 
llaves, presas... no estaban bien enlaza- 
das. Ahora, las transiciones entre los dis- 


conocemos: sencillo pero tan efectivo 
que te permitirá cualquier acción de las 
peleas televisadas. Lo que sí va a mejorar 
es la forma de encarar a los rivales, algo 
vital en unas peleas tan contextuales, en 
las que puede haber muchos luchadores 
en el ring y en las que podemos usar del 
entorno y sus objetos. 

Aparte, en la presentación dieron mu- 
cho bombo a una nueva opción llamada 
“Create a Finisher”, que por desgracia 
parece que sólo estará disponible en PS3 
y no en las versiones PS2 y PSP. 


ESPE SO DNS PSP ቃሙ ብ. ድራረ: 


NOVEDADES QUE HARÁN TODAVÍA MÁS GRANDE ESTA ENTREGA 


SVR 09 será un juego tan completo 
y espectacular como el del año pa- 
sado, pero potenciado con mejo- 
ras enlos gráficos, nuevos comba- 
tes y modos, un Online superior, 
más opciones cooperativas y más 
luchadores que nunca. Además, se 
está planteando introducir alguna 
caracteristica exclusiva para la 
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| NOV! 3 ጋል ን ES ONLINE. Además de 


MEJORAS JUGABLES | Mejorará la 
forma de encarar enemigos y objetos del 
escenario, para que en todo momento nos 


salgan los golpes que queremos hacer. 
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ferno Match (peleas con el ring rodeado de 
llamas en las que Kane es especialista). Pu- 


dimos jugarlo pero no nos dieron pantallas. 


prometernos mejoras en las peleas 
Online, están preparando contenidos 
descargables de distinta índole. 


versión de PS3. Y crucemos los de- 
dos para que lo doblen, que es la 
novedad que todos esperamos. 
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8 Habra más arenas que en SvR 08. 
Nos dijeron que pueden tardar unas 


tres semanas en desarrollar cada una. 


Se trata de dar un paso más en el edi- 
tor y permitirnos crear nuestro pro- 
pio movimiento de remate (ya sa- 
béis, el que se ejecuta pulsando 4 
cuando tenemos la barra llena), en- 
lazando hasta 10 movimientos de 
una lista de 500. Además, podremos 
ir previsualizando la cadena de gol- 
pes, regular la velocidad de cada uno 
e incluso ponerle nombre. Las posi- 
bilidades son tan inmensas como es- 
pectaculares. En cuanto a tipos de 
combate, vimos las modalidades del 
año pasado (Exhibición, Hardcore, 
Tag Team, etc.), alas que se suma- 
rán novedades como los Inferno Ma- 


B Jugar con un amigo molara mas en 
SvR 09 Habra nuevos movimientos 
conjuntos en los Tag Team y el modo 
Historia podrá jugarse cooperativo 


ወመ El motor gráfico es e! mismo del año 
pasado, aunque se han mejorado cosas 
como modelados y animaciones. 


tch. Y el modo de juego estrella será 
“Road to Wrestlemania”, que susti- 
tuirá al modo 24/7 y nos pondrá en la 
piel de un luchador real en su camino 
hacia el evento más importante de la 
WWE. Y lo mejor es que se podrá ju- 
gar de forma cooperativa... aunque 
ya no nos dijeron nada más. 


Y el secretismo se mantiene en el nú- 
mero de luchadores. Estarán todas 
las estrellas (Batista, Rey Mysterio, 
Triple H. John Cena...) junto a otros 
nuevos como Chris Jericho o The Miz. 
éPero cuantos? Solo os podemos de- 
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cir que su- æ 
perarán los P 
53 de SVR 
08... 
Muchas otras 

cosas quedan por 

desvelar, como los con- 

tenidos descargables que 

estarán disponibles o si por 

fin llegará doblado y por Héc- 

tor del Mar (desde THQ España 

lo están intentando, aunque esta 
difícil), pero ya os aseguramos que 
SvR 09 será aún mejor que el ante- 
rior. Preparaos, fans de la WWE, que 
este otoño se presenta calentito... O 
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PREGUNTAS 
SINRESPUESTA 


Como es habitual en estos casos, los desa- 
rrolladores quieren mantener en secreto al- 
gunos aspectos del juego... de momento. 


En SvR 08 podíamos manejar a 53 tuchado- 
res en total. No quisieron desvelar cuántos 
tendrá esta nueva edición, pero os asegu- 
ramos que superará esta cifra... 


Lo que habéis podido leer en este reportaje 
es todo lo que os podemos contar... de mo- 
mento. Pronto sabremos mas detalles del 
modo de juego estreila “Road to Wrestle- 
mania” o sobre los contenidos descargables. 


Sólo podemos hablaros de las arenas de 
Smackdown, RAW y ECW, pero sabemos 
que habrá unas cuantas más.. 
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QUENTE 


Muchas veces nos 

quejamos de que ya 

no hay originalidad, 

que no hay títulos que aporten novedades importantes. Y como siempre hay excepciones, 
hemos elegido 10 títulos que seguro no os dejarán indiferentes a partir de septiembre... 
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Tomb Raider Underword 
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_ Mortal Kombat vs DC Universe 
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8 Worid Tournos permitirá crear una banda 
compuesta por dos guitarristas, un bateria 
y un cantante, para tocar mas de 80 temas 
distintos o grabar nuestros propios temas 


(T) Git Mano 


ld preparando las maletas, que nos vamos de gira con una de las experiencias 
musicales más completas y alucinantes que hoy por hoy puede ofrecer el género. 


L a saga Guitar Hero ha supuesto la 
consagración de los juegos musi- 
cales en Occidente y su nueva entre- 
ga, World Tour, la evolucion (por no 
decir revolución) del genero. Para 
empezar, los más de 80 temas que 
incluirá el juego no serán versiones, si 
no las canciones autenticas interpre- 
tadas por sus respectivos grupos 


(Foo Fighters, Billy Idol...). Todas 
ellas podremos interpretarlas con 
hasta 3 amigos más (dos guitarras, 
un batería y un cantante), aunque si 
jugamos solos podremos “atenuar” al 
resto de instrumentos para oír mejor 
nuestra actuación. Por supuesto, ha- 
bra nuevas opciones (como persona- 
lizar a nuestro cantante), modos de 


juego tan prometedores como el 
Estudio de Grabación (para crear 
nuestros propios temas, incluida 
la carátula) e incluso nuevos rrio- 
dos Online, como guerra de 
bandas, que permitira 
enfrentarse a dos forma- 

ciones de 4 jugadores 
¿Sorprendente o no? O 


E 


@ Nuevos modos Online, descargas de temas, un 
potente editor de personales (es el de Tony Hawk 
adaptado) y otros muchos detalles harán de GH 

1 World Tourla experiencia musical más completa. 
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መ El estudio de ር nos dará la dd de crear 
nuestros propios temas y compartirlos vía Online. 


መ Habrá nuevos periféricos 
inalámbricos: batería sensible 
a la presión, guitarra con nueva 
zona táctil para los solos... 


LAS ALTERNATIVAS 


| Llegará un año tarde, para noviembre, y con 
TOES des a GH, pero sin creación de 
temas y con una batería menos completa. 


| Estará centrado sólo en la batería, y vendrá 
avalado por STE los ER creadores 
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UNA NUEVA FORMA DE VER LA II GUERRA MUNDIAL 


LAS ALTERNATIVAS 
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Juegos sobre la | Guerra Mundial sí, hay muchos, pero ninguno como este nuevo 


COD, que promete trasladar toda la crudeza del conflicto al salón de tu casa... 


a llevarnos a los actuales puntos 
calientes de la guerra con una cali- 
dad inigualable, mas de uno podía pen- 
sar que volver a la || Guerra Mundial se- 
na un paso atras... pero nada más lejos 
de la realidad. World At War nos va a 
mostrar una nueva cara de este cruel 
conflicto (mostrada sin censura. por 
ejemplo, veremos como los japoneses 
torturaban a los soldados americanos), 
y para ello se centrará en los frentes del 
pacifico y ruso. En el primero nos en- 
contraremos con unos despiadados 
enemigos que utilizaran la jungla y tác- 
ticas mas evolucionadas para compli- 
carnos la existencia (emboscadas, 
camuflaje en los arboles...). 


መ Como soldados americanos y rusos 
combatiremos en dos frentes opuestos, 
con enemigos y dificultades distintas. 


En el frente ruso encontraremos esce- 
narios más grandes y abiertos donde 
predominarán los ataques de tanques y 
francotiradores. No obstante, la verda- 
dera novedad de peso en la saga será 
su modo Cooperativo, ya que podre- 
mos disfrutar de la campaña con un 
amigo, jugando a pantalla partida en la 
misma consola o por Internet. Si lo ha- 
cemos Online, el nivel de nuestro solda- 
do irá subiendo (como en COD4) y 
desbloquearemos nuevas habilidades 
para los modos Online competitivos. 
Añade nuevas armas, como el 
lanzallamas o una mejoradísima 
ambientacion y tienes ante ti el shooter 
de estas navidades..O 
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መ El motor gráfico de COD4 esta 
& siendo adaptado para WAW, lo 
que asegura la recreación más 
| vistosa de la || Guerra Mundial 


E > cir a! para contarnos 
la historia de un grupo de hombres en la 
operacion Market Garden. Será mas táctico aun... 


መ Los frentes ruso y pacifico te esperan 
en la mejor recreación de la || Guerra 
Mundial, que se podrá jugar de forma 
cooperativa Online o a pantalla partida. 


ወመ Nuevas armas, como el lanzallamas, nos permitirán luchar 
de distinta forma y acometer nuevos objetivos tacticos. 


@ La crudeza de la guerra se verá recreada como nunca: 
torturas y otros momentos crueles estarán en su narración. 


መ La sensación de que “no luchas solo” 
se verá más reforzada que nunca, con 
numerosos aliados y enemigos en pantalla. 
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ወ ME no será un shooter al uso; de hecho, 

la exploración de los entornos, las cabriolas 
del parkour y los puzzles serán casi más 
importantes que los tiros, que también habrá. 
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© seh mpm y futurista será una de las señas de identidad de ME 









© El cuerpo de Faith se verá en pantalla al realizar piruetas. 


uM ክ AE À | 
፳ Faith podrá pelear y desarmar a sus rivales, además 
de saltar, correr, agarrarse a salientes, deslizarse... 








& Faith es la heroína 
de ME, una fémina con 
un innegable atractivo 
y un don especial para 
el deporte parkour. 


> UN PASO ADELANTE EN LOS SHOOTERS SUBJETIVOS 





¿Cansado de disparar atodo lo qu 






„ESS ELECTRONIC ARTS | NOVIEMBRE 2008 | 


B nun futuro no muy lejano, las 
megacorporaciones controlaran 
todo, hasta la comunicación privada. 
Por esta razón aparecen los mensaje- 
ros, un grupo que se mueve por las 
azoteas para entregar documentos 
sin ser controlados. Faith es una de 
estas mensajeras y. de la noche a la 
mañana, su vida cambia: la policia, 
hasta entonces permisiva con su tra- 
bajo, la empieza a acosar y su herma- 
na es inculpada en un delito que no 
ha cometido. Ante la situación, Faith 
debera huir, trabajar y, a! mismo 
tiempo, investigar qué está pasando. 
De este modo, a lo largo de 10 nive- 
les, tendremos que entregar docu- 
mentos y eludir la presión policial en 
un titulo en primera persona que 
combinará los saltos, las piruetas y 
las plataformas con los momentos de 
accion (disparos v combate, con ac- 
crones como desarmar a los policías). 
Añade a la fórmula algún que otro 


puzzle y cierta libertad para avanzar 
por los escenarios. Lo mejor de todo 
es que con tan solo dos botones rea- 
lizaremos todas las acciones de par- 
kour: equilibrios, saltos, deslizamien- 
tos, agarres... permitiendo ademas 
que los movimientos fluyan de forma 
vistosa. Y, gracias al genial uso de la 


e ! 
መ No habrá un único camino y f. 
Faith podrá recorrer como quiera 2 
los escenarios haciendo uso de 
sus habilidades de parkour. 


e se mueve? é Buscas algo en primera 
persona original, con encanto y personalidad propias? Aquílo tienes... 



















cámara, las cabriolas de 
Faith no nos marearán. 
Por último, añade una 
banda sonora impecable, 
una atractiva trama, modos 
Online aún no desvelados y un aca- 
bado gráfico con clase y el resultado 
final no podía ser más prometedor. O 


LAS ALTERNATIVAS 


| Otro que parece un shooter, pero que tiene 
mucho más. Toques roleros al estilo Oblivion es 
lo que ofrecerá este postapocaliptico título con 


un desarrollo abierto y por misiones. 
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መ Accion y toques de sigilo en primera y 

tercera persona se darán cita en el nuevo 
juego de 007, el primero que contará con 
la cara de Daniel Craigh, el nuevo Bond. 


“Fi 
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ወ El motor gráfico de Call of Duty 
4 sera la base de! nuevo juego del 
mitico agente secreto. Ya sabéis, 
espectáculo en estado puro... 


4 


INS : 
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du 
& Elegir entre la acción sin freno o el 
sigilo será una opción que siempre 


estará a nuestro alcance. Libertad total 
para jugar como quieras. 
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El famoso ente DA por je Flemming regresa a las consolas con Daniel 
Craigh y un nuevo juego de acción basado en sus dos últimas películas. 


an pasado tres años desde la últi- 

ma incursión de Bond en las 
consolas y, ahora, con el estreno en no- 
viembre de fa nueva película, es hora 
de que el famoso agente vuelva a la 
acción. Así, Quantum Of Solace nos 
ofrecera un total de 16 niveles basados 
en los dos últimos filmes del agente, 
con un desarrollo que combinará ac- 
ción y sigilo. Y todo con una espectacu- 
lar puesta en escena, que utilizará una 
version modificada del motor gráfico 
de Call of Duty 4 para ofrecer algunas 
de sus atractivas novedades, como por 
ejemplo, la posibilidad de cambiar en 
cualquier momento entre una vista en 
primera o tercera persona. 


Pero no todo serán sus prometedores 
gráficos: el desarrollo será bastante li- 
bre y nos permitirá trazar nuestra es- 
trategia a cada paso, ya sea con sigilo o 
atiro limpio. Y, como en las películas, 
007 contará con los últimos gadgets y 
un amplio repertorio de acciones para 
combatir (disparar sin mirar, ataques 
Sigilosos...), así como ayudas de otro 
tipo, como por ejemplo, la pantalla se 
partirá para mostrarnos qué está suce- 
diendo en otro lugar en ese momento. 
Anade una genial recreación del uni- 
verso Bond (en especial el rostro de 
Daniel Craigh), una realista IA para los 
enemigos... vamos, que tendrá todo 
para conquistar a los fans de 007. O 


@ En ocasiones la pantalla se partirá, para por ejemplo, 


mostrarnos que está pasando dentro de la habitación. 


frecei des dosis di d para decidir 
cómo jugamos, si con ao oa (le limpio, aunque 
disfrutando de un entorno abierto realmente grande. 


መ Los 16 escenarios del juego 
se ambientarán en ciudades 
como Venecia, Montenegro, 
Miami o Siena. Variado será... 





Lo último en afeitado 
facial y corporal 


Afeita Perfila Recorta Incluso bajo 


ERA E, 1 
www.braun.com/es/cruzer D ስ | | 





@ Saints Row 2 es un juego tipo GTA 
ambientado en una cludad ficticia y en 
la que lideramos una banda callejera 
realizando misiones de todo tipo. 


Ps: 
EL RIVAL MÁS FUERTE DE GTA IVESPERA SU TURNO 


LE 
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LAS ALTERNATIVAS 


| Ambientado en Li nos invitará a vivir 
los placeres de la ciudad (juego, carreras...) y 
formar parte de la mafia de local. Saldrá en 2009. 


@ El armamento será variado: pistolas, katanas, cócteles 
molotov... Podremos usar un arma en cada mano. 


ኔ 


muertos, volveremos a las calles de Stillwater en busca de venganza. 


| gran rival de GTAIV quiere ofrecer- 

nos una experiencia de juego igual 
que lo visto en la aventura de Niko... pero 
distinta. Ambientado en la ficticia y enor- 
me ciudad de Stillwater, SR2 contará con 
una estructura de juego similar a GTAIV 
nos movemos libremente por la ciudad 
haciendo lo que queramos y activando 


@ oos. helicópteros, barcos... podremos manejar numerosos vehiculos. 


misiones de todo tipo (escoltar a un vehí- 
culo desde un helicóptero, volar labora- 
torios de droga rivales...) en compañía de 
nuestra banda. Pero a partir de aquí la 
cosa cambia. Y es que, además de poder 
crear a nuestro personaje con un comple- 
to editor, cuenta con 2 bazas para hacer- 
se un hueco en el género. La primera es 


un modo campaña cooperativo Online 
para dos jugadores. Y la otra es que, 
mientras que GTA IV ha optado por cen- 
trarse en una historia mas "seria" y adul- 
ta, SR2 pretende explotar al máximo su 
lado salvaje, invitándonos a realizar “lin- 
dezas" como estafar al seguro, hacer ex- 
hibicionismo y muchas locuras más... O 


መ Técnicamente el juego estará a la altura e intentará explotar al máximo PS3, 


፳፻ Podremos crear a nuestro 
personaje a nuestro antojo gracias 
al potente editor que incluirá. 

B Habra 44 misiones principales, otras 

secundarias, minijuegos, multijugador... 

y modo cooperativo Online. 





@ Los gráficos tendrán ©) nivel de GTAIV. con detallados coches, 
efectos de luz y una ciudad que dara sensación de grandeza. 


መ La sensación de velocidad promete ser 
increible, añadiendo aún mas tensión y 
emoción a las carreras y persecuciones. 


VELOCIDAD AL ESTILO AMERICANO 


Juegos de velocidad hay muchos, pero pocos nos dejan 
correr por recreaciones perfectas de ciudades reales... 


os Angeles es una de las ciudades 

mas atractivas y glamurosas del 
mundo, con lugares tan conocidos co- 
mo el “Paseo de las Estrellas” o la colina 
de Hollywood. Recorrer sus enormes 
autopistas a toda velocidad es el sueño 
de muchos conductores y, a partir de 
septiembre, será posible hacerlo en 
PS3 y PSP El objetivo de sus creadores 
ha sido trasladar el “feeling” de la ciu- 
dad al juego, que reconozcamos los 
lugares al pasar por ellos y que la sen- 
sación de “enormidad” quede patente 
en cada carrera. Esto, en aran medida, 
se conseguirá gracias al motor grafico 
de GTAIV, adaptado para la ocasión. Y 
eso significa también que no habrá 
tiempos de carga, ni limitados circuitos 


cerrados, ya que en los distintos tipos 
de carrera y competicion en los que 
participaremos habrá siempre un ele- 
mento comun: libertad total para mo- 
vernos por la ciudad 

¿Y qué seria de un juego de velocidad 
sin vehículos reales? MCLA ofrecerá 
una larga lista de modelos aún sin de- 
terminar, motos incluidas, pero que se- 
rán completamente tuneables (en apa- 
riencia y rendimiento) y, por supuesto, 
seran capaces de transmitir una sensa- 
ción de velocidad muy por encima de lo 
visto en el género. Y por si fuera poco la 
versión de PS3, los usuarios de PSP 
pueden esperar una adaptación más 
que digna a la portátil, para que la ca- 
rrera continúe en cualquier lugar. O 


| Una isla de será el telón de fondo 
para la esperada secuela, que tendrá escenarios 
más interactivos, nuevos tipos de vehículo... 


መ Motos y deportivos competirán 
en las calles de Los Angeles a 
velocidades de verdadero vértigo. 


— a 


Bios vehiculos serán reales, 
pertenecientes a las principales 
marcas japonesas y americanas. 


መ La recreación de Los Angeles será 
brutal y no faltarán sus principales sefias: 
autopistas, edificios emblemáticos... 


Volverá al estilo de Most Wanted, y por tanto, 
a las persecuciones policiales y a un desarrollo 
más frenético (la imagen es de Most Wanted). 
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@ Lo secuela se ambientara en EE.UU. y volveremos a 
asumir el papel del soldado Nathan Hale, 


መ La ambientación promete ser aún 
más espectacular, con muchísimos 
más enemigos, naves y explosiones 
simultaneamente en pantalla. 


a 


~ B Resistance 2 ofrecera un modo cooperativo 
para hasta 8 jugadores. asi como varios 
competitivos Online para un maximo de 60. Y, 
por supuesto, una nueva campaña individual. | 


= aii 


Si más allá de gráficos, historia o jugabilidad, la clave de un buen 
juego reside en la duración y las opciones, atentos a este título... 


| primer Resistance fue uno de los mejo- 
res títulos de lanzamiento de PS3 y sus 
creadores se han propuesto dejar “en eviden- 
cia” sus logros con esta secuela, en la que van 
a ir mucho más lejos que otros shooters 
La trama nos llevará de nuevo a luchar 
contra las quimeras, una raza alienige- 
na que asola el planeta eri los años 40, 
impidiendo que la || Guerra Mundial 
tuviera lugar. Nosotros volveremos 
a asumir el papel de Nathan Hale. un 
soldado americano que esta vez de- 
berá luchar para salvar su propio país (el 
primer juego se desarrollaba en Europa) 
No faltarán nuevas armas junto con otras 
rediseñadas, nuevos enemigos, una mejorada 
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IA, escenarios que variaran ligeramente de 
una partida a otra (geometría dinámica)... 
Pero la verdadera revolución del juego ven- 
drá de la mano de sus modos multilugador. 
Habrá una campaña cooperativa completa- 
mente distinta a la individual para 2 jugadores 
(enla misma consola a pantalla partida) u 8 
jugando Online. En este modo de juego po- 
dremos elegir a nuestro personaje entre tres 
clases distintas (operaciones especiales, ar- 
mamento pesado y medico) sin olvidarnos de 
los modos Online competitivos, que permit- 
rán hasta 60 jugadores simultáneos y ofrece- 
rán nuevas modalidades. Por ultimo habrá 
nuevas funciones en myresistance net, ce- 
rrando asi una experiencia muy completa. O 


LAS ALTERNATIVAS 


| La colonización del universo será el telón 
de fondo de este shooter con misiones generadas 
aleatoriamente, vehículos, cooperación... 


| Nuevo shooter de corte futurista en el que 
nos enfrentamos a los Vigilantes del Mundo, una 
raza atrapada en el triángulo de las Bermudas. 





CUANDO DOS UNIVERSOS CHOCAN, TODO SE RESUELVE A GOLPES... 


Tekken, Virtua Fighter, Soul Calibur... todas las sagas de lucha buscan su forma de evolucionar y seguir creciendo, 
nero sólo Mortal Kombat está explorando una idea tan original como mezclarse con los superhéroes del cómic. 


IB atman, Superman, Flash... muy 
pronto estos superheroes, y otros 
no menos conocidos, se enzarzarán a 
golpes con Scorpion, Sub-Zero y otros 
míticos personajes de la saga Mortal 
Kombat en una nueva entrega que no 
dejara a nadie indiferente. 

Para justificar este “crossover” o en- 
cuentro entre dos universos tan distin- 
tos, el guionista Jimmy Palmiotti (cofun- 
dador del sello Marvel Knights), ha 
escrito una historia que en la que un des- 
tructivo cataclismo logra unir el mundo 
de los superhéroes con el de los lucha- 
dores de MK. Así, en su modo historia 
seremos testigos de las relaciones entre 
ambos universos y asistiremos a alianzas 
y relaciones inesperadas entre persona- 
jes que aún no se pueden desvelar. 


@ Scorpion y Sub-Zero son 
dos de los personajes de la 
saga MK confirmados. 


Y ala hora de jugar, podemos esperar 
suculentas novedades. Por ejemplo, ha- 
brá dos grandes sorpresas en el siste- 
ma de combate. Por un lado, el Freefall 
Kombat nos permitirá realizar combos 
y ataques mientras caemos por los es- 
cenarios, que tendrán numerosos pla- 
nos y alturas. Por otro, Klose Kombat 
acercara aún más la cámara a los lucha- 
dores cuando peleen en distancias cor- 
tas, para admirar aun mas sus detalles y 
vestimentas. Eso si, parece que los 
superheroes (que no los supervillanos) 
no podrán realizar los famosos Fatali- 
ties o remates gore, aunque en su lugar 
si tendrán Finishers, o combos que aca- 
baran con el enemigo de un modo me- 
nos brutal. Aún quedan incógnitas por 
desvelar, pero original va a ser... O 


@ Habrá novedades en el sistema 
de combate, como Freefall 
Kombat, para seguir realizando 
combos mientras caemos al vacío. 


> 


ወመ Superman, Batman, Flash... todos 
los superhéroes tendrán sus poderes, 
aunque no ejecutarán fatalities. 


Será el debut del joven ninja en PS3 y, con ello, 
en la alta definición. En la línea de DBZ Burst Limit, 
el parecido con la serie de TV será aún mayor. 





@ Los escenarios seran complejos, con numerosos planos 
de altura y zonas desde los que podremos caer. 


ወ El nuevo modo Klose Kombat acercará la cámara para 
ampliar el nivel de detalle de los personajes, sus gestos... 


tales nos invitará a 
lucha con espada para obtener el premio final. 
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፳ Con las piezas que nos da 
el juego lo crearemos todo, 
incluidas estas trampas con 
forma de cocodrilo. 


መ Crea, comparte y juega... eso es lo 
que nos va a permitir LBP. Y el proceso 
de creación, aunque repleto de 
opciones, será asequible para todos. 








Crea, juega y comparte: este es el lema de uno de los títulos más 
atractivos y originales del catálogo de Sony para 2008. 


Si buscas un plataformas realmente rompedor v 
distinto, no pierdas de vista este titulo exclusivo 
de PS3. En él, crearemos de cero a un pequeño 
personaje (habrá cientos de opciones para confi- 
gurarlo), con el que tendremos que superar una 
serie de escenarios repletos de obstaculos y 
puzzles, pudiendo cooperar con otros 3 jugadores 
Sobra decir que en los puzzles intervendrá la física 
y la interacción con todo tipo de objetos: algunos 
los tendremos que empujar, en otros nos tendre- 
mos que subir para que nuestro peso active meca- 
nismos y un sinfin de posibilidades más (propulso- 
res, lianas...) Pero lo mas atractivo es que además 
podremos crear nuestros propios escenarios y 
puzzles gracias a su robusto editor. Y mejor aún 
nos parece la posibilidad de subir nuestras crea- 
ciones a la red PlayStation Network para que otros 
jugadores las disfruten (y nosotros con las suyas) 
En este sentido, se quiere potenciar el concepto 


de comunidad, en la que todos juguemos y com- 
partamos (de ahí el título, “pequeño gran plane- 
ta”). Además, será compatible con la cámara 
PlayStation Eye, el chat de voz y el recién estrena- 
do sistema de trofeos. ¿Se puede pedir más? O 


~v ats E y a E 
él también tendremos que cooperar con otro pers ን 


| Un plataformas puro y c uro, co 








Lara se enfrentará en breve a su primer juego de PS3, en 
el que recorrera Sudamérica, el Mediterráneo y otras 
variopintas localizaciones protagonizando una aventura 
en el sentido más estricto: tumbas, trampas, enemigos 
imposibles como un enorme pulpo, fases submarinas... 
Tampoco faltarán nuevas habilidades de Lara o gadgets, 
para que los fans de Lara vibremos a lo grande. O 


Star)WarsfElpoderdelaFuerza 


ic 


PS3, PS2 Y PSP M LUCASARTS E SEPTIEMBRE 





Coincidiendo con el estreno de "Clone Wars” en el cine 
podremos vivir una nueva aventura que nos pondrá en 
la piel de Kashyyyk, un aprendiz de Darth Vader. Con él 
cumpliremos todo tipo de tareas para el Imperio, todas 
orientados a la acción y a cumplir objetivos como elimi- 
nar a antiguos aliados de Vader, siendo el uso de los po- 
deres de la Fuerza uno de sus grandes atractivos. O 


SOGCOM GConfrontation 






| PS3 ክ SONY [ff 14 DE OCTUBRE 2008 


El rey del juego Online de PS2 debutara en PS3 como 
juego descargable, con al menos 4 mapas que podre- 
mos adaptar en tamaño al número de jugadores (esce- 
nario completo para 32 jugadores, más pequeño para 
16) Tampoco faltarán nuevas acciones (como lanzar ro- 
dando las granadas), modos de juego, opciones de co- 
munidad y un apartado gráfico a la altura de PS3. O 





PUBLIREPORTAJE 


Sito den sa pena cm teria 


El chaval más divertido de la televisión y el cine asalta también los teléfonos ay O 
móviles para demostrar que es capaz de cualquier cosa. Su última SO 
ocurrencia ha sido organizar un peculiar torneo deportivo. Shin Chan puede 
jugar en modo desafío superando los retos que le plantean sus amigos. 
O puede jugar en modo normal (practicar) seleccionando cualquiera de los 
cuatro juegos gracias a su sencillo sistema de control. 
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JUEGO DE BOLOS JUEGO DE GOLF. JUEGO DE SUMO) 


Las reglas son las mismas que un Aqui hay que meter la bola en los El objetivo de este deporte El funcionamiento es idêntico 
partida de bolos convencional, y el distintos hoyos empleando el menor es sacar del ring al oponente o al tenis tradicional, pero con un 
objetivo es conseguir "plenos". nümero de golpes posible. conseguir tirarle al suelo. nümero inferior de sets. 

Hay que posicionar a Shin Chan, Los hoyos están repletos de Es posible hacer distintas llaves e La posición de Shin Chan a la 
elegir el ángulo de tiro, medir la elementos, como rampas, charcos incluso movimientos de distracción, hora de realizar el golpe determina 

como el baile del "culito culito". la dirección que toma la bola. 


de agua, tüneles, bancos de arena.. 







fuerza y dar efecto a la bola. 





PORTS o despárgatelo er 


Orange«Meric < Melo sico: 


Precios de descarga (i.i. incluidos): Península y Baleares 3,48EUR; Canarias 3EUR; Melilla 3,12EUR; Ceuta 3,09EUR. 
Precios de conexión (i.i. incluidos): Península y Baleares 0,69EUR; Canarias 0,60EUR; Melilla 0,62EUR; Ceuta 0,61EUR. 
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x Shepherd Soldado 


que regresa acasaenbusca de 


su hermano desaparecido... 


| 4553 [SURVIVAL HORROR M KONAMI À SEPTIEMBRE 
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R egreso a casa. El subtítulo de la 
sexta entrega de Silent Hilles 
- muy significativo. Por un lado, tiene 
que ver con el argumento del juego, 
que nos colocará en la piel de Alex 
Shepherd, un soldado que regresa a 
su ciudad natal para investigar la des- 
aparición de su hermano. Por otro, 
sus creadores (The Collective) han 
expresado su intención de hacer un 


ae 


Regreso al pueblo መና |! 


MT 


"YO que realmente nos hizo sen- 
itir terror, gracias a su opresiva 
ambientación y a su capacidad 
«Para ponernos los pelos de pun- 
‘ta, sugiriendo en lugar de mos- 
trando. Y nunca olvidaremos sus 
“puzzles. Al parecer, el nuevo SH 
estará más cerca de los oríge- 
nes que de SH4. 


ING ' 


En su estreno en PS3, la conocida serie de terror de KONA | 
volverá por sus fueros incorporando interesantes mejoras. 


juego más próximo a las primeras 
entregas que a lo que vimos en SH4. 
Así pues, el desarrollo volverá a hacer 
gala del mejor terror psicológico, con 
sustos, cambios de plano (en tiempo 
real) y objetos clásicos de la saga co- 
mo la linterna o la radio. Los puzzles 
tendrán más peso que en las últimas 
entregas y sus creadores presumen 
de que los enfrentamientos contra 


ML ክሽ 


ales o todo tipo de engendros 


serán nuestros enemigos. 
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los jefes finale sserán los mejores de 
toda la saga. En este sentido, o 
remos con un sistema de combate 
mucho más elaborado (no olvidemos 
que Alex es un soldado) con nuevas 
opciones como agarres, contraata- 
ques o maniobras evasivas. El “toque 
mágico” lo volverá a dar el siempre 
genial Akira Yamaoka, con una nueva 
y desestabilizadora banda sonora. O 
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L La exploración de los variados escenarios y los 


puzzles jugarán un papel importante en el desarrollo. 
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L El sistema de combate evolucionara con nuevos 
movimientos como contraataques o acciones evasivas: 
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E ጩ RES estará ambientado 


en África y su protagonista 
sera Chris Redfield. 


Después de pasearnos por 
Resident Evil 4, la nueva e 


i como nosotros alucinasteis con 
Resident Evil 4 (uno de los me- 
jores juegos de la pasada gene- 
ración), preparaos para Resident Evil 5. 
Su argumento vuelve a colocarnos en la 
piel de Chris Redfield (uno de los pro- 
€. tas del primer RE), que viajará a África 





JI | siguiendo la pista del virus T... y se en- 
MT ጋ | contrará con un panorama realmente 
a Ñ desolador. A partir de ahí, preparaos 
para un vibrante desarrollo, muy en la 

| linea de lo que disfrutamos en RE4 (mu- 


- cha acción, câmara al hombro, quic- 
ktime events, enemigos distintos a los 
clásicos zombis de los primeros RE...) 
pero bajo uno de los mejores apartados 
gráficos que, hasta el momento, hemos 
visto en PS3. Escenarios más abiertos 












መ Mucho mas que zombis, los 
veloces e inteligentes enemigos 










nos pondran en serios apuros. ፍን 
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tos de toda la serie serán algunas de sus 
bazas. A todo esto hay que sumar un 
excelente uso de la luz y de la oscuri- 
dad (cuando pasemos de una zona so- 
breiluminada a una oscura y viceversa 
nuestra vista tardará en acostumbrarse 
y la escena se difuminará durante unos 
segundos) y sorpresas jugables, como 
la aparición de un nuevo personaje fe- 
menino que acompañará a Chris y que 
al parecer podrá ser controlable para 
que cooperamos con un amigo. Segu- 
ramente en el próximo E3 Capcom nos 
dará nuevos detalles, pero por lo que 
ya hemos podido ver, será uno de los 
bombazos de cara al año que viene. O 










| Chris irá Según parece, será cooperativo. 
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Neg. 


"m 2 
መ El desarrollo será parecido a 
RE4: mucha acción, cámara al 
hombro, “quicktime events”... 


a serie Resident Evil es uno de los rê- 
férentes del terror. No i inauguró el 

| género, pero sí lo bautizó (fue el pri- 
“mer juego al que nos referimos con 

| Ula expresión "survival horror" )e 

influyó en muchos ¡ Juegos pos- 

teriores. Con RE4, la saga dio 


- 
| 


| un giro (más acción, cámara al 
hombro, nuevos enemigos...). 
RES irá por estos derroteros. 
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Dead Space es el único juego del re- 
Portaje que no tiene “antepasado” 
‘directo. Sus Creadores reconocen 


El terror que vino del espacio | 
haberse inspirado en pelis del gé- 


T + Nero (los bichos nos recuerdan a 
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jentras las principa es sagas de terror preparan sus secuelas, nuevos ti ulos 14 su desarrollo y su cámara nos 


| remiten a Resident E vil 4. 
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prometedores buscan abrirse paso en este subgénero. Dead Space es uno de ellos. - 
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E nun futuro lejano, la Tierra se está  rrador: la mayoría de los tripulantes tendremos a nuestra disposición un E: 

። a quedando sin recursos y grandes han muerto y monstruosas criaturas variado arsenal (con armas capaces de ”. 
naves exploran la galaxia en busca de pululan por los oscuros pasillos dela. disparar tres proyectiles ala vezo de | 
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nuevas vías para asegurarelfuturode ^ nave.Nuestratareaserásobrevivirala cercenar miembros a voluntad) y ha- - 
la humanidad. Una de esas navesesel ^ vez que descubrimos qué ha pasado bilidades como ralentizar el tiempo. | 





Ishimura, con la que se ha perdido to- en el Ishimura. Para ello, tendremos = Pero lo que más nos ha impactadoes 
do contacto. Y nosotros, en el papel que resolver puzzles y afrontar multi- — . su impresionante apartado gráfico y i 
del ingeniero Isaac Clarke, iremos a tud de combates, con una perspectiva | sonoro, que forjarán una ambientación | 
investigar qué ha pasado... El panora- en plan “cámara al hombro” al estilo bs realmente angustiosa. Y solo y enel | | 


= mai nos encontraremos será ate- Resident Evil 4. Afortunadamente, 
ፁን. ( » , ! “ሸለ A 
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“espacio nadie podrá oír tus gritos... 
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፳ Manejando a lssac Clarke, nuestra misión sera 
explorar una enorme nave que va a la deriva. Os 
podéis imaginar lo que viene después... 
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መ Aunque no falt arán los puzzles, la acción será la indiscutible 


protagonista del desarrollo. Además, bastante “gore”... 
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Bios enemigos serán muy variados (algunos nos recuerdan 
a la película “La Cosa”). Pero el arsenal no se quedará atrás. 


Bloom! con sera brutal, apoyada en un gran 
apartado técnico y con momentos emocionantes, 
como secciones con gravedad cero. 





፳ Baio una perspectiva subletiva, 
pos enfrentaremos contra soldados 
y variados enemigos sobrenaturales. 


») ) Ten miedo a lo desconocido... 


| PS3 ፪ SHOOT’EM UP M WARNER INTERACTIVE fM OTOÑO 


La secuela del escalofriante F.E.A.R. llegará este o 
la misma fórmula que su antecesor: terror y acció 


Gerar recordaréis un 
shooter llamado F.E.A.R., cuyo 
enfoque y puesta en escena sorpren- 
dió cuando salió en PC allá por el año 
- 2005 y no tanto cuando lo vimos en 
OP año y medio después. El proble- 
que nosotros le vimos es que, tras 
T prometedor arranque, al final el 
componente acción tenía más peso 
que lo sobrenatural, y la inmensa 
mayoría de los enemigos eran sim- 
ples soldados. Algo que no va a ocu- 
rrir en Project Origin, secuela en la 
que Alma, la terrible “nifia” que nos 





cción se desarrollará en 
idad sumida en el caos 


tras una extraña explosión... 
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asustó en F.E.A.R., volverá con ganas 
de venganza. Para ello, provocará 
una explosión sobrenatural en la ciu- 
dad de Auburn, momento en el que 
entraremos en acción para combatir 
sus poderes en mitad del caos, lucha- 
do contra enemigos humanos o no... 
Lo demás ya os lo podéis imaginar: 
tiroteos en primera persona, tensión, 
sustos, giros insospechados y mu- 
chas sorpresas para un shoot'em up 
del que esperamos bastante. Como 
mínimo, que supere a F.E.A.R. y que 
logre ponernos los pelos de punta. O 
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en prin 





| Project Origin promete ofrecernos más sustos y momentos de 
tensión que su primera entrega. Además de tiroteos, claro. 
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uum Origin es una secuela de 
MRE A.R. (First Encounter Assault 
"Recon, cuyo acrónimo forma la 
palabra “miedo” en inglés). Este 
+ shooter que combinaba acción 

- con fenómenos paranorma- 
Jes sorprendió cuando salió en 
PG en 2005. Un afio y medio 

- después salió para PS3, pero 
pasó sin pena ni gloria... 
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La sirena maldita resuena en PS3- 


Después de dos espeluznantes experiencias en PS2, el 
horror de Sony salta a PS3 en formato descargable y por capítulos. 


urvival horror basados en el sigi- 
Es lo ha habido muchos. Pero sólo 

con Forbidden Siren hemos ex- 
perimentado tal sensación de indefen- 
sión. ¿Sus argumentos? 10 personajes 
distintos cuyas historias se van entre- 
cruzando, unos enemigos tan aterra- 
dores como letales (más vale que no te 
vean) y escasez de armas para defen- 
dernos, pero a cambio una valiosa ha- 
bilidad, el “sightjack”, que nos permitía 
ver através de los ojos de los enemi- 
gos. El resultado fue un survival horror 
espeluznante aunque no apto parato- 
dos los públicos, firmado por Keiichiro 
Toyama (director del primer Silent Hill. 





| 552 E SURVIVAL HORROR À SONY | VERANO AN 


@ Controlaremos alternativamente a 7 personajes 
(por primera vez en la saga son occidentales). Los 
enemigos vuelven a ser los shibitos. 





5 


O o. — FAS 7 203 9-3 | 
@ El desarrollo sigue basado en el sigilo, Y cómo no, tendremos 
la habilidad de ver a través de los ojos de los enemigos. 






መ En esta entrega habra más 
armas: contundentes, blancas, 
de fuego, improvisadas... 
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EL ORIGENE 
IOS TPES DILU 


Blood Curse es la tercera entrega de 
wha Saga que arrancó con Forbidden 
Siren, uno de los juegos más origi- 
ales, aterradores y difíciles de PS2 
+ (un error significaba la muerte). | 
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: Vae survival 


La dificultad se rebajó en la segunda en- seña de identidad de la serie: podremos 
trega, aunque todas estas caracterís- ver através de los ojos de los enemi- 
ticas se mantuvieron. Y lo mismo va a gos. En esta entrega las armas tendran 
pasar con Siren Blood Curse, el estreno más presencia (habrá cerca de 50, tanto 
de la saga en PS3. En ella 7 personajes contundentes como de fuego) y como. 
controlables alternativamente quedan novedad podremos realizar “movimien: 
atrapados en Hanuda (escenario del pri- tos finales” para acabar con los shibitos 
mer Siren) donde vivirán una verdadera sise dan determinadas circunstancias. 
pesadilla jugable. Durante 12 episodios Pero la principal novedad será que po- 
nuestro objetivo será sobrevivir y cum- dremos descargar los 12 episodios de la 
plir distintas misiones evitando a los shi- PlayStation Store en 4 tandas de 3 epi- 
bitos (una especie de zombis) ¿Cómo? sodios cada una (disponibles a partir del 







, La segunda parte fue más suave: a 
Blood Curse comparte con ellos 
ambientación, desarrollo basa- 
do en el sigilo, enemigos, dis- 
tintos protagonistas... 


Pues aprovechando la oscuridad y los 
recovecos que haya en los escena- 

rios (bosques, casas abandonadas, una 
mina...). Y por su puesto no faltará la 


- 


24 de julio a 9,95 euros cada una o todo 
el juego por 29,95). Y el 31 de octubre se 
lanzará todo el juego en blu-ray, por un 
precio todavia sin determinar. O 
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SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP 


PC => ® XBOX 360. PlayStation O 
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| 


Tension espacial 
en primera persona 


= ም ex. dll mito, caça €—— 
PS3 E SHOOT EM UP E SEGA B INVIERNO 2008 


¿Preparado para enfrentarte de nuevo 
a una amenaza de otro mundo? 


cono del cine fantástico des- 

dela década de los 80, el 
alien diseñado por H.R. Giger 
ha aparecido en multitud de 
videojuegos para muchísimos 
sistemas desde su estreno en 
los cines allá por el año 1979. Y 
PS3 no iba a ser menos. Desa- 
rrollado por Gearbox (Brothers 
in Arms), Aliens Colonial Mari- 
nes narrara una historia nueva 
en la que un grupo de marines 
deberá superar todo tipo de 
misiones para salvaguardar las 


Ø No faltarán los combates, 
pero el diseño de los enemigos 
no nos convence mucho... 


Creado por el francés Fres Y 
dérick Raynal, el primer | 
Alone in the Dark sento 

las bases del “survival 

horror” en 1992. Des- 
pués vendrían dos más 

y ya en 2000 salió 

AITD The New Night- 


mare (Psone y PS2). 
| Zan | | 


colonias humanas de los temi- 


bles aliens. Eso sí, veremoses-  , 
Ed 


cenarios extraídos de las pelis, 
además del arsenal y gadgets | 
típicos (como el detector de 


movimiento). Y todo bajo una 
perspectiva en primera perso- 
na que añadirá aún más ten- 
sión al escalofriante desarro- 
llo... Y por si esto os parece 
poco, ¿qué tal disfrutar de una 
campaña en plan cooperativo 
con otros tres amigos? Sin du- 
da, promete mucho. O 


* | 


r ne ~fi 


para 4 jugadores promete 
diversion de la buena. 


መ Acción, tension y susti 
bajo una perspectiva en 
primera persona. Será como 
protagonizar una de las pelis. 
p^ 
P d 


ሥ 


" Desde su estreno en Atari 
- 2600 en 1982, los aliens 
han invadido casi todas 
= [as consolas. Pero las raí- 
ces de Colonial Marines 
están en shooters como 
“Alien Trilogy, Alien Re- 
surrection (ambos para 
PSone) o Alien vs. Pre- 
dator (Jaguar). 


| El regreso del decano 
| 44 በበ ጦ፡። rr 
de los “survival horror 


| PS3 E SURVIVAL HORROR M ATARI f 01080) 


Una terrible amenaza acecha bajo la ciudad 
de Nueva York. ¿Adivinas quién la detendrá? 


| decano del género y claro 

precursor de lo que hoy co- 
nocemos como “survival horror” 
se estrenará en PS3 en otoño. 
Llegará con algunos meses de 
retraso con respecto a la versión 
PS2 y Xbox 360 (esperemos que 
aprovechen este tiempo para 
mejorarlo, porque la versión 360 
no es muy espectacular). En ella 
nos volveremos a poner en la 
piel del investigador Edward 
Carnby, que deberá enfrentarse 
a una misteriorsa amenaza que 
acecha bajo la ciudad de Nueva 


York y cuyo epicentro será el 


emblemático Central Park. La 


historia, de tintes lovecraftianos, 
alberga un desarrollo muy aven- 
turero, alternando combates 
con puzzles, exploración y mo- 
mentos plataformeros. Además, 
el uso de la física y la interacción 
con el escenario serán clave. Y 
no nos olvidamos de las seccio- 
nes de conducción, que serán 
especialmente emocionantes. 
En otoño veremos si marca las 
diferencias con respecto a la 
mejorable versión de PS2. O 














የዛ 


MONTADO | 
=4፻10ሽሽዐሴ:-- 


- 





ewer enw ee ወ 








“ቤዴ 
es 28.0 ES) 29 













: ኤብ Tem E a BY Qm 
———— € A ፦ሙ ”->ው -መሙ ወመ ፡ሻክሙአ 





El servicio se encuentra 
disponible con las siguientes 
opciones de compra: 


- PEE] (3.0 Euros) 


- Ampliar Información 


NOTA: Impuestos indirectos 
no incluidos 

- ላ/ር፣ሣድ! 

- er ' oc ion 





O 2008 Gameloft. Todos los Derechos Reservados. Gameloft y 

el logo Gameloft son marcas registradas de Gameloft en EE.UU Accede con tu móvil a 

y/o otros países. 

E DICIONES B 
GRUPO ZETA E Producto licenciado por BRB Internacional 

O 2008 F. Ibañez/Ediciones B/BRB 
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SQUARE ENIx. © 


| y & | 
iji Juega con tu móvil y gana! 
¡Envía un SMS al numero 





68! 








BASES DEL CONCURSO ~ 


Para participar, envia un mensaje de texto con 
tu móvil al número 7788, poniendo, la palabra 
clave crisisplayTl5 y tus datos personales. Por 
ejemplo: crisisplay115 Luis Llopis Calle Aranjuez 
164, 1C CP 28090 Madrid 
1.- Coste máximo del mensaje: 1,20 Euros + IVA. 
2.- Válido para Movistar, Vodafone, Orange, 
Euskatel y Yoigo. 
3.- De las llamadas recibidas se seleccionarán 20 
mensajes. Cada uno recibirá un juego 
Crisis Core para PSP y un libro. 


4.- Los premios no serán canjeables por dinero. 

5.- No se admitirán reclamaciones por pérdida 
del servicio de Correos. 

6.- Los ganadores aparecerán publicados 
en próximos números de la revista. 

7.- Habrá un periodo de 3 meses para reclamar 
los premios que nos sean devueltos. Pasado el 
plazo, entenderemos que el ganador rechaza 
el premio y ya no tendrá derecho a solicitarlo. 

8.- Tomar parte en este sorteo implica la acepta- 
ción de sus bases. Válido sólo en España. 
















9.- Plazo de participación: del 15 de julio al 16 de 
agosto de 2008. 


“En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de 


diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, 


le informamos que sus datos personales formarán par- 
te de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER 
ESPAÑA, S.A. para la publicación de los ganadores de 
los concursos, así como para el envío de los premios, 
ante quien puede ejercer los derechos de acceso, recti- 
ficación, cancelación y oposición en la dirección C/ 
Santiago de Compostela, 94-28035 Madrid”. 
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8 El Increíble Hulk debuta en PS3 con una aventura de 
acción en la que damos rienda suelta a su gran fuerza. 





7a una nueva gira e 
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ta portatil "A CONSPIRACION BOURN ertiginosa accion con sabor a pelicula 


¡¡¡QUE COMIENCEN LOS JUEGOS!!! 
Con la resaca de la Eurocopa aún en la memoria, muchos de nosotros ya estamos 
pensando en la siguiente cita deportiva: los Juegos Olímpicos. ¿Y qué mejor ma- 
nera de prepararse para el evento que disfrutándolo en casa casi un mes antes de 
que empiece? Gracias a Beijing 2008 para PS3 podrás practicar más de 35 disci- 
plinas olímpicas distintas, desde los 100 metros lisos al Judo, tiro con arco, nata- 
ción... Además, gracias a sus modos Online podrás competir contra gente de to- 
do el mundo y comprobar si estás a la altura de tu combinado nacional. Pero si lo 
tuyo no es el deporte no te preocupes, que hay para todos los gustos y para las 
tres consolas de Sony: si te va la música no te puedes perder Guitar Hero Aeros- 
mith(PS3 y PS2), mientras que los amantes de las aventuras de acción tienen una 
cita con La Conspiración Bourne (PS3), Clank Agente Secreto (PSP) o el terror de 
Alone in the Dark (PS2), sin olvidarnos de las experiencias orientadas al juego 
Online, como Enemy Territory (PS3) o de los juegos sociales, con SingStar Opera- 
ción Triunfo a la cabeza. En cualquier caso, se nota que el verano está aquí, ya 
que la cantidad de lanzamientos ha descendido considerablemente... O 
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ወ፡ Beljing 2008 ofrece 36 
disciplinas olímpicas con 
opciones multijugador, que 
van desde el judo al ciclismo 
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NN y 5 Ke das 
ES [ O m O nt Para puntuar los juegos utilizamos una escala del O al 100. Obviamente, Este símbolo significa 
EES D Lu Lu 加 m OS cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. que es un producto reco- 
mendado por la redacción 
- | va cm 28 de PlayManía. 
0-49 49-59 60-6 70-79 80-89 90-94 95-100 
Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notable Alto. Sobresaliente. Matrícula Este símbolo acompaña a 
Un juego que no merece Cumple... si el Juego interesante, Un juego a tener Un gran juego, Una excelente de Honor. productos recomendados 
la pena. Mejor ni lo temaoelgénero | aunque con defectos muy en cuenta por de lo mejor de su elección que Imprescindible. por forte por rela- 
tengas en cuenta, te emociona. importantes. los fans del género. género. no te defraudará. Tienes que tenerlo. ción calidad/precio... 
DEG El código de regulación PEG! indica la edad recomendada EDAD à CONTENIDO ^ ex) SE DICEN IS A PCM DJUEGO 
y describe el contenido de los juegos con estos iconos: RECOMENDADA , DISCRIMINATORIO . መ @ PALABROTAS መጉ, ED 








Género 
DEPORTIVO 
Desarrollador 
EUROCOM 
Editor 

SEGA 
Lanzamiento 
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Modo Online 
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GANA LA MEDALLA DE ORO SIN MOVERTE DEL SOFÁ 
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/ L os JJ.OO, de Pekín em- 

piezan el 8 de agosto, 
pero nosotros ya podemos 
disfrutarlos en PS3 gracias 
a Beijing 2008, el juego 


Desarrollado por Eurocom 
(los mismos de Athens 

2004 para PS2), ofrece to- 
da la diversión de clásicos 





መ Representa a tu país en los 
JJ.OO. triunfando en 36 
pruebas. Los atletas no son 
reales (no lo aprueba el COI). 






oficial de estas Olimpiadas. 


Oud TRA 


D 3 ASÍ SE - TRIUNFA | EN EL JUEGO OFICIAL DE ESTAS OLIMPIADAS - 


. distin requerirán resistencia y 
| nervos de acero por nuestra pare. ፡ 


= agi ee ES AR oua + 






como Track & Field, pero 
con la potencia de PS3, 
que sirve para forjar una 
genuina ambientación y 
ampliar las posibilidades 
multijugador vía Online. 


Beijing 2008 ofrece 36 
variadas pruebas, es- 
tructuradas en 6 tipos de 


podremos mejorar los atributos de los - 
ሺ. reducir su cansancio. 


ኳ ዘ RS "is 





















eventos (Pista, Campo, Na- 
tación, Gimnasia, Tiro 
Olímpico y Otros). Entre 
las distintas pruebas no 
faltan clásicos de este 
subgénero, como los 100 
metros lisos, 11O vallas, sal- 
to con pértiga, lanzamien- 
to de peso (y de disco y de 
jabalina), halterofilia... que 
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@ En Beijing 2008 nos esperan 
pruebas de atletismo 
gimnasia, tiro olímpico... 


natacion, 







Siinohas tenido suficiente ርር con E éxito de Españia en la pasada Eurocopa, 
ahora puedes ayudar a tu país a aumentar el medallero en estos JJ.OO. 


comparten cartel con dis- 
ciplinas algo más “origina- 
les”, como ciclismo en pis- 
ta por equipos, piragúismo, 
judo o tenis de mesa, cada 
una con su propio sistema 
de control. Hay pruebas 
que requieren resistencia 
(machacar alternativamen- 
te dos botones), puntería y 


Dn sm ER MAA TN E 





ወ Cada disciplina deportiva tiene su propio sistema de control. Antes 
de cada prueba, podemos consultarlo y ver un tutorial. 


a a 


መ Gráficamente está logrado, con ` 
recintos bien construidos y atletas 


bien modelados y animados. 


precisión (tiro al plato o 
con arco), coordinación 
(salto de trampolín, en el 
que deberemos colocar los 
dos sticks en la dirección 
correcta en todo momen- 
to), reflejos (pulsar la se- 
cuencia de botones correc- 
ta en gimnasia)... Y lo 
bueno es que muchas de 
estas pruebas mezclan to- 
dos estos retos. Además, la 
dificultad está bien ajusta- 
da, permitiendo que todo 
el mundo pueda participar, 
aunque la medalla de oro 


rt 
mee PLAY ነዴ] 
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መ Además del clas 
uso de los sticks an 


# 


sólo esté al alcance de los 
mejores atletas. 


En cuanto a modos de 
juego, podemos entrenar 
o participar en competicio- 
nes de una disciplina única. 
Pero lo mejor es participar 
en los JJ.OO. al completo, 
donde cada jornada habrá 
que superar variadas prue- 


TETO @ | 


eed  -- A 





co aporreo de botones, Beijing 2008 hace un buen 
alógicos. Pero no usa los sensores de movimiento. 


@ Ademas de 


ale El 
Gerial 


Lets UN 


bas. Y segun las supere- 
mos mejor o peor, obten- 
dremos puntos con los que 
podemos mejorar los atri- 
butos de nuestros atletas 
(resistencia, fuerza, cáma- 
ra lenta para ralentizar la 
acción...) o reducir su can- 
sancio. Y lo mejor es que 
podemos disfrutar de los 
JJ.00. también Online, 


መ Están 


as típicas pruebas de este 
trae deportes más originales como piragúismo o ciclismo por equipos. 
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tipo de juegos, Beijing 2008 


PLAYMANIA "Wd. 
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desde competir contra 
otros 7 jugadores hasta 
subir puestos en el ranking 
internacional. 

Un apartado grafico real- 
mente sólido (con los prin- 
cipales recintos reales bien 
recreados, un buen mode- 
lado de los atletas y traba- 
jadas animaciones) cierra 
un titulo que cumple lo que 
promete: diversion con es- 
piritu olimpico a base de 
minijuegos que se disfrutan 
mas en compania. Lastima 
que no salga en PS2... O 





ecreados los recintos s tesigs, como el Estadio odna de Pekín 
(“el Nido”) 0 el Centro Nacional de Deportes Acuáticos (“el Cubo”). 








“Citius, Altius, Fortius” o, en castellano: “Más 
rápido, más alto, más fuerte”. Con este jue- 
go pronto entenderás el lema olímpico. 





RESISTE! NCIA. Tras ajustar la salida 
rellenando una barra en el momento justo, 
aporrea los botones para ser el más rápido. 





REFLEJOS. Como si de un juego de baile 
se tratara, pulsa con éxito la secuencia de 
botones. Este no admite alfombra de baile. 





ar Dni 


COORDINACIÓN. Mantén los dos sticks 
en la dirección correcta para realizar un 
perfecto salto mortal con tirabuzones. 





» LO MEJOR 
Variadas pruebas, curva de dificultad bien 
ajustada y divertido jugando en compañía 


» LO PEOR 
qu Jugando solo pierde, que no use los sensores 
ኤ. de movimiento y que no salga en PS2. 


Te gustará 


Te gustará .. que... . ህዬ. 
RAYMAN RR (PS2) 


ATHENS 2004 (PS2) 
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»GRÁFICOS 
Recintos bien construidos y atle- 
tas bien modelados y animados. 


»SONIDO 
Buen sonido ambiente y música 
mejorable para los menús. 


» DIVERSIÓN 
Pruebas variadas que se disfrutan 
más en compañía (Online u Offline). 


» DURACIÓN 
Te durará todo el verano y casi 
casi hasta los ada JE 00. 







PlayManía = 


———————— 


ድ Pd ssa 


er) 


j Prog 

@ Basado en los libros y la primera ሀ M ታው 

pelicula, La Conspiración Bourne 65 ሀበ — 

— juego de acción en tercera persona = = 
B OURNE - con un ritmo que te dejará sin aliento. — 
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YA DISPONIBLE 
Precio 

59,95 € 
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CASTELLANO 


Resolución máxima 
ዐዞ | 


Instalación 
4681 MB. 


a RSS ; 
Modo Online 
NO 


Guardar partidas 

PUNTOS DE CONTROL 
Página web " o 
WWW BOURNETHEGAME COM dês 
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a. 


| S0 | JASON BOURNE TAMBIÉN QUIERE TRIUNFAR EN CONSOLA 


dE, Laconspiración Bourne 


b Acción a diestro y siniestro, escenarios destruibles con los que interactuar y un 
personaje carismático protagonizan un título directo y sin complicaciones. 


T ras alcanzar el éxito dos en los libros (motivo eliminar objetivos específi- mes escenarios, como una 
en el cine, el agente por el cual no está presen- cos, escapar ileso de una estación de tren o un bar- 
Jason Bourne, creado por te la imagen de Matt Da- embajada (como ocurría co, que serán destruibles 
Robert Ludlum, tiene una mon) y principalmente en en la primera película) o en su mayor parte. Metidos 
nueva meta: repetir éxi- la primera de las 3 pelis. robar datos informáticos. en combate, al encadenar 
to con un juego de ac- En estas misiones predo- varios puñetazos o dispa- 
8 Jason Bourne cambia ción en tercera perso-  Controlamos al agente mina la acción pura y dura ros subirá nuestro medidor 
el cine por PS3, donde na para PS3. Bourne en 1] capítulos dis- ሃ y no paramos de dar gol- de adrenalina que nos 
queda intacto el espíritu y | Su trama está basa- tintos donde nos manda- pes y disparar a nuestros permitirá deshacernos rá- 
espectaculo de las pelis, da en hechos ocurri- rán cumplir tareas como enemigos o huir por enor- ^ pidamente de hasta tres 


AVANZA, DISPARA... Y VUELVE A DISPARAR 


ግው 
A , ' y 
` , "Pau 


l ACCION TREPIDANTE. ENCUENTRA EL CAMINO. ር) JEFES FINALES. Los objetivos 
No hay respiro en todo el Escasas situaciones en las que hay suelen ser encontrarlos para acabar 
juego: acción y enemigos se que forzar cerraduras, desactivar las con ellos, averiguar cosas del pasado 
suceden continuamente. alarmas o utilizar el sigilo, de Bourne, que guarden silencio... 





መ Combates, tiroteos, huidas... el juego no da ni un segundo de respiro, ni 
en los Quick Time Events, que debemos superar para seguir avanzando. 


enemigos a la vez con es- 
pectaculares golpes inte- 
ractuando con el escena- 
rio, como estampar su 
cabeza contra mesas y pa- 
redes, o efectuar disparos 
perfectos que les dejarán 
fuera de combate. Estos 
golpes especiales son lo 
más espectacular del jue- 
go, junto con los numero- 
sos Quick Time Events (se- 
cuencias de botones) a 
superar para poder seguir 
avanzando. Por su parte, 
los enemigos tienen una IA 


Acción sin descanso, variada, intensa... 


& Podemos interactuar con el escenario y con nuestros enemigos 
utilizándolos de escudo, robándoles las armas y la munición... 


መ El juego busca la espectacularidad en ፲ 


PTT. 


todo momento ofreciendo, por ejemplo, 
unas cámaras espectaculares en los 
combates o en las acciones especiales. 


Una aventura muy divertida, aunque 
lamentablemente demasiado corta. 


correcta, pero no serán 
ellos los que te compliguen 
las cosas, sino el sistema 
de puntería de las armas, 
ya que nuestras balas no 
siempre impactan donde 
queremos. 


También hay escasos 
toques de infiltración y 
una fase de conducción, 


8 La historia se desarrolla mediante vídeos (hechos con el motor del 
juego), muchos de ellos recordando momentos de la primera película. 


donde pilotamos un mini 
por las calles de París 
mientras huimos de la poli- 
cía. Todo esto acompaña- 
do de un más que correcto 
apartado técnico, en el que 
destacan unos buenos grá- 
ficos (tanto en los escena- 
rios como en los modela- 
dos), las animaciones de 
los personajes o los vídeos 


a 


creados con el motor del 
juego o la correcta banda 
sonora (de la que se ha en- 
cargado el conocido Paul 
Oakenfold), que pese a su 
calidad no iguala la BSO de 
las películas. Por todo, La 
Conspiración de Bourne se 
convierte en uno de los ti- 
tulos más intensos del gé- 
nero, pero fallos como su 
brevísima duración (5 ዕ 6 
horas) o la posición de la 
cámara en determinados 
momentos le hacen perder 
muchos enteros. O 


መ En los escenarios encontraremos pasaportes que desbloquean extras 
como rejugar batallas, nuevas músicas o bocetos del arte del juego. 


DALE UN BUEN USO 
A TU ADRENALINA 


Al acabar con nuestros enemigos subirá 
nuestra adrenalina, necesaria para reali- 
zar los movimientos especiales. 


DE UNO EN UNO. Rellena al máximo el 
indicador para acabar con un solo combo 
con hasta tres enemigos distintos. 


PRECISIÓN MÁXIMA. También somos 
capaces de realizar disparos perfectos sin 
importar la distancia o situación del enemigo. 


INTERACTÚA. Estampar a los enemigos 
contra impresoras y paredes o clavarles 
bolis. Busca elementos clave del escenario. 


» LO MEJOR 
个 Los espectaculares golpes especiales y los 
escenarios destruíbles. 


» LO PEOR 
4 Su corta duración le resta muchos puntos. 
Los fallos puntuales del sistema de disparo. 


» GRÁFICO 
Buenas texturas y modelados de 
los personajes. Escenarios pobres. 


» SONIDO 
Banda sonora y efectos correctos, 
pero sin llegar a destacar. 


» DIVERSIÓN 
La mecánica “machacabotones” 
del juego engancha bastante. 


» DURACIÓN 
Muy corta, en 5 horas puedes aca- 
barlo y no hay muchos extras... 


Un divertido juego de acción 
con grandes momentos que 
conservan el espíritu de las 
películas... mientras dura. 
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Desarrollador 
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Editor 
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Lanzamiento 
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Modo Online 
HASTA 16 JUGADORES | 


Guardar partidas 

AL FINALIZAR CAMPANA 
Página web 
WWWENEMYTERRITORY COM 





ወመ Batallas futuristas de hasta 16 jugadores 
vía online o LAN, te esperan en este 
shoot'em up basado en el universo Quake. 
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a saga Quake se pasa a 
las batallas masivas 
con este título que enfrenta a 
humanos y alienígenas. Lu- 
chando en cualquiera de 
los bandos nos aguardan 
frenéticas batallas en las 
que tan importante es 
elegir bien a nuestro sol- 
dado como controlar la 
gran cantidad de vehículos 








La acción conforma la 
base principal de juego, 
aunque también cuenta 
con elementos tácticos 
፡፡ ክብ que le dan un toque ori- 
sa 
cada bando vehículos gir entre 2 tipos de sol- 
dado con características 






y armas diferentes. 





| diferentes, vehiculos e 





“El ECCIÓN. 


dA LECCIO 


disponibles. Metidos en con- 
tienda, debemos atacar o de- 
fender los objetivos, actuan- 
do tácticamente con el resto 
del equipo: arrasando con los 
soldados de asalto, creando 
defensas con los ingenieros... 


Y todo enfocado a la ac- 
ción multijugador en sus 12 
mapas, ya que la opción indi- 


ACCIÓN Y ESTRATEGIA PARA DOMINAR LA BATALLA 








Escoge bien el | 





y ዊ ns 


w 
| 
ጋም 
/ soci 


é Soldado de'asalto o médico? ¿Tanque o vehículo anfibio? 
Cualquier medio es bueno para lograr la victoria. 


vidual es casi un entrena- 
miento. Además de corto en 
opciones, también resulta po- 
bre técnicamente (apartado 
gráfico mejorable, lag, 
ralentizaciones). Aún así, los 
fans de los multitudinarios 
enfrentamientos, encontrarán 
interesante su variedad de 
vehículos y su ligero compo- 
nente estratégico. O 





121. SENOR U El intuitivo 








መ Dominar el gran abanico de vehículos (terrestres, 
anfibios y aéreos) es la clave de la victoria. 





መ Cumpliendo objetivos secundarios logramos mejorar 
las habilidades de nuestro personaje. 





»LO MEJOR 
La variedad de vehículos y las posibilidades 
que abren los distintos tipos de personajes. 


) »LO PEOR 
à Ocasionales ralentizaciones y lag durante 
^ las batallas. Gráficamente no da la talla. 


» GRÁFICOS 
Escenarios cumplidores, pero 
texturas y modelados mediocres. 


» SONIDO 
Potentes efectos de sonido y un 
buen doblaje. Más que correcto. 


» DIVERSIÓN 
Variedad de unidades y acción in- 
tensa, pero objetivos repetitivos. 


» DURACIÓN 
El modo individual es muy pobre. 
La chicha está en el multijugador. 


Sólo los más fieles seguidores. 























menú de ordenes 1 nos permite 
solicitar ayuda médica, fuego de 
cobertura y apoyo en general. 


uba de soldado, ya que hay 
misiones para las que te hará 
falta una clase especifica. 


. de las batallas online disfrutarán 
de un juego que arrastra — 
algunos problemas técnicos. 





ሽሽ incluso pedir ayuda a 
nuestros aliados. 
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La Revista Oficial de Los Sims” 2 y sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 


" j 8 
+ 


¡De regalo! | 


E. 


P UN CD con los 
€" mejores extras 


= 4 | de tus s SIMS 
we —— W LE el 


| ¡Entérate de Edel 


e La nueva expansión para Los Sims 2 
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加 CD-ROM | 
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@ Guitarra en mano, tenemos que 
tocar 40 temas para conseguir 

| llegar a lo mas alto. Ya sabes cómo 
/ == funciona: pulsa el traste adecuado 
en el momento justo... 
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La saga Guitar Hero va a pegar un cambio radical, pero antes se despide con 
una entrega temática basada en la carrera del popular grupo Aerosmith. 














lE s cierto, soplan nue- ya se ha confirmado que la eso, los chicos de Harmo- por 40 temas musicales, 25 

vos aires para la saga cuarta entrega de Guitar nix despiden el Guitar Hero de ellos de Aerosmith, co- 
que ha revolucionado el Hero, que llegará a finales “de siempre”, con una en- mo “Dream On”, “Sweet 

N 7 | género musical en nuestras de año bajo el nombre trega temática centrada en Emotion” o "Livin ' on the 

apt ’ consolas. Y es que World Tour incluira, ade- el grupo Aerosmith. Edge” y el resto de grupos 

ብ. A À / በጃ... más de la guitarra, una ba- con los que han colabora- 

st HIIS 1. 7 -፳5) (2251) - teria, un micrófono y la po- Creando una nueva do o que les han influencia- 
re No sibilidad de grabar e banda, acompañamos de do, como "Dream Police” 
interpretar nuestros pro- teloneros al popular grupo de Cheap Trick, “Hate My- 


pios temas. Pero antes de musical en un recorrido self for Loving You” de 










Aerosmith es el 
popular grupo sobre el 
que gira esta nueva 
entrega de Guitar Hero. 


q 
BRING ON AEROSMITH 


| DISFRUTA DEL ÉXITO. 
Jugando en modo Experto, con un 

amigo cooperando o en modo 

versus... El límite lo pones tu. 









J ve Sy | 
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«TT» wr, 

























; LOS DUROS COMIENZOS. 
Empezamos siendo teloneros de 

Aerosmith y les acompañamos a lo 

largo de su carrera musical. 


40 VARIADOS TEMAS. 
Tanto de Aerosmith como de otros 

grupos, serán los que tendremos que 
interpretar guitarra en mano. 














መ La ambientación y los efectos están muy bien conseguidos: luces, público pidiendo más, láseres sobre el grupo... 


3 VERSIÓN PS2: AEROSMITH SIGUE DE GIRA 


estupendas, sobre todo las de Aerosmith, fie- 
les a la realidad. Y la otra es que no incluye 
modos Online ni descargas de 
ningún tipo. Por lo demás, 
diversión al 100%. 


La versión de PS2 es exactamente igual que la 
que podemos disfrutar en PS3, con un par de 
diferencias. La primera es, obviamente, la cali- 
dad gráfica, aunque hay que reconocer que las 
animaciones, aunque menores, siguen siendo 








TAONA IC 


TODO IGUAL. Modos, canciones, multijugador, 
opciones (excepto Online)... igual en PS3 y PS2. 


DIVERSIÓN. Meternos en la piel de un grupo 
famoso de rock nos hará flipar también en PS2. 





መ En el modo multijugador podemos cooperar con un amigo o enfrentarnos a él. 


Joan Jett o “All Day and All 
Night” de The Kings. El sis- 
tema de juego es el mismo 
de anteriores entregas de 
Guitar Hero, teniendo que 
interpretar lo mejor posible 
las canciones, pulsando en 
el mando-guitarra los bo- 
tones de colores asociados 
a las notas que aparecen 
en pantalla. Y todo en el 
momento justo. Los modos 
de juego siguen siendo los 
mismos y la estrella es el 
modo Carrera, en el que 
visitaremos desde los pe- 





queños locales donde em- 
pezó la banda hasta gigan- 
tescos estadios a rebosar 
de espectadores una vez 
seamos famosos. Le siguen 
el Multijugador (que puede 
ser cooperativo o versus), 
Práctica... Además, tam- 
bién contamos con la tien- 
da, donde podemos com- 
prar, gracias al dinero que 


国 Con el dinero ganado en nuestras actuaciones podremos comprar 
nuevas guitarras, ropa para nuestra banda, desbloquear personajes... 


A, 
Cm መነ pa የወ መነ 
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obtenemos de las actuacio- 
nes, nuevos temas, guita- 
rras o personajes para dis- 
frutar aún más del juego. 


Donde tampoco ha 
cambiado nada es en el 
apartado técnico, ofrecien- 
do escenarios llenos de 
público (que reacciona de 
formas distintas en función 


hs a ©. 


8g El grupo Aerosmith nos contará en algunos vídeos la historia de la 


de lo bien que toquemos) 
y dotados de una gran 
ambientación y personajes 
bien animados gracias a la 
potencia de PS3, destacan- 
do, claro está, el grupo Ae- 
rosmith, clavaditos a los 
reales. Eso sí, si este grupo 
no te gusta demasiado qui- 
zás este Guitar Hero no sea 
para ti, aunque si eres fan 
de la música, seguro que los 
40 temas que incluye satis- 
farán tus ansias musicales 
hasta la llegada del ya 
mencionado World Tour. O 





banda y de los locales en los que luego tendremos que tocar con ellos. 








» LO MEJOR 
40 nuevos temas que tocar con la guitarra, 
principalmente de Aerosmith. 


» LO PEOR 
ደጀ Que no aporte novedades reales respecto a 
® otras anteriores. El precio con guitarra. 


Te gustará So que... 


Te gustará .. que... 
GH III LEGENDS OF ROCK 


CH ROCK DE LOS 80 













»GRÁFICOS 
Escenarios y ambientación exce- 
lentes. A destacar Aerosmith. 


» SONIDO 
Aplausos, selección musical, sonido 
ambiente... a la altura de otros GH. 


» DIVERSION 
Aunque sin novedades, el estilo 
GH sigue siendo muy divertido. 


» DURACION 
40 temas, multijugador, 4 niveles 
de dificultad... Diversion para rato. 
















Un juego musical tan divertido y- 
trepidante como los anteriores, 
Si eres fan de la saga, no te lo 
pierdas, Si no, es mejor GHI. | 
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መ Hulk protagoniza una salvaje ማ | 
aventura de acción basada en la 
pelicula y en los cómics de Marvel. 
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DESATA LA FURIA QUE LLEVAS DENTRO Y SÉ UN HÉROE 


<A El Increíble Hulk 


El coloso esmeralda de Marvel vuelve a aplastar a sus enemigos en 
la gran pantalla y en una aventura consolera ¿igual de increíble? 


n 2004 dis- ra, Hulk vuelve dispuesto a Pero las cosas se le compli- lo cual primero tienen que 
frutamosen demostrar que sigue sien- carán cuando es descubier- librarse del monstruo ver- 
PS2 de Hulk Ulti- do el más fuerte pero, ¿lo to por el ejército, que quie- de. Con este panorama, 
mate Destruction, la ha conseguido? re capturarle para usar el asumimos el papel de Hulk 

última aparición del perso- enorme poder de la criatura  moviéndonos por una enor- 
naje en un videojuego y Bruce Banner intenta como arma. Y por si fuera me recreación de Nueva 
que nos dejó con muy sa- encontrar una cura a su poco, una organización cri- York (donde absolutamen- 
bor de boca. Ahora, cuatro “maldición” y librarse de minal conocida como El te todo es destruible) cum- 
años después y en una Hulk para siempre, lo que le Enclave pretende apode- pliendo misiones como aca- 
nueva generación console- llevará hasta Nueva York. rarse de Nueva York, para bar con un grupo criminal 


B La Abominación, la Bi-Bestia, 
tos U-Foes, el Enclave... Hulk 
deberá enfrentarse a todos ellos 
mientras huye del ejército. 


¡PERSEGUIDO! El ejército, la ¡HULK APLASTA! Para MEJORAS. Al cumplir misiones 
organización criminal El Enclave y enfrentarse a ellos, Hulk hará uso de su desbloqueamos nuevos golpes y 
diversos supervillanos quieren atrapar enorme poder para destrozar todo a su combos, retos, minijuegos, 

o acabar con el coloso esmeralda. paso: tanques, edificios, helicópteros... apariencias nuevas para Huik... 








@ Nueva York es el escenario principal del juego y, además de ser 
reconocible, todo en la ciudad podrá destrozarse de forma salvaje. 


661830 
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መ Hulk hará gala de una enorme variedad de golpes, que podremos ir 
desbloqueando y mejorando según avancemos en la historia. 


saltos, colgarnos de edificios... 
¡E incluso usar el metro! 
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IA), lo que hace que ense- 


edat ii a ct ll Podemos usar el enorme poder de Hulk ረ. 

diación que han lanzado en E E guida nos cansemos de 

un lugar, derribar un edifi- Para arrasar por ce Impieto la ciuaacd y "destrozar por destrozar" 
Cio en concreto o proteger acabar con nuestros enemigos todo a nuestro paso. Ade- 
a inocentes de ataques del más, el argumento no se 
Enclave o de supervillanos puntos con los que desblo- sufre en exceso de "pop- entiende del todo y todo se 


sacados de los cómics, co- 
mo los U-Foes o la Bi-Bes- 
tia. Y si queremos "descan- 
sar", podemos participar en 
minijuegos, derribar edifi- 
cios emblemáticos, superar 
desafíos o encontrar los 
200 ítems ocultos esparci- 
dos en Nueva York. Todo 
esto nos sirve para ganar 


üc-ir-vc la torre 


queamos movimientos, 
portadas de cómics, distin- 
tas apariencias... 


Pero a la hora de hablar 
del apartado técnico es 
donde el juego no resulta 
tan "increíble" como indica 
el título. Aunque la ciudad 
es inmensa y reconocible, 





መ Las misiones no son muy variadas, pero ofrecen la oportunidad de 
pasarlo bien machacando todo y a todos a nuestro paso. 


termina resumiendo en gol- 
pear por golpear. En resu- 
men, un juego que pierde 
gas enseguida y que podía 
haber dado mucho más de 
sí, aunque los fans de Hulk o 
los que gusten de arrasar 
con todo lo que aparece en 
pantalla disfrutarán como 
enanos con este título. O 


ping" y de escasa calidad 
gráfica, debido quizás a las 
prisas por tener el juego a 
punto para la película, algo 
que finalmente no ha juga- 
do a su favor. A esto hay 
que sumarle que ofrece una 
escasa variedad de misio- 
nes y enemigos (que ade- 
más muestran otra pobre 


ለመ መያ ማሙ) -一 pe -. - A - = - 
ወ Hulk cuenta también con 4 golpes especiales que se activan cuando 
la barra de furia está cargada al máximo: curación, palmada sónica... 








GER A e 





“La ciudad que nunca duerme” esconde | 
muchos secretos que desvelar a lo largo 
de la aventura. ¿Quieres saber cuáles son? | 





ÍTEMS. Hay 200 ítems ocultos en la 
ciudad repartidos en portadas de cómics, 
recargas de furia y de energia gamma. 





MINIJUEGOS. Destruir cosas en un tiempo 
dado, saltar a través de círculos en el aire, 
lanzar objetos... Hay más de una docena. 


EA MIO AD TE. ዣ 





DEMOLICIONES. Podemos derribar 
edificios emblemáticos, como el Madison 
Square Garden, el Empire State... 





» LO MEJOR 
~~) Poder destruir todo a nuestro paso 
መ utilizando el enorme poder de Hulk. 


» LO PEOR 


| ሽሜ Poca variedad de misiones y enemigos 
S y técnicamente es bastante mejorable. 





Te gustará Se que... 
| SPIDER-MAN 3 
ዶዴ 


Te gustará - que... 
LOS 4 FANTASTICOS 


NIE 
| 

















» GRÁFICOS 
Personajes bien animados, pero 
la ciudad es bastante mejorable. 


» SONIDO 
Voces en castellano, aunque efec- 
tos sonoros y música “reguleros”. 


» DIVERSIÓN 
La poca variedad de misiones 
hace que enseguida nos cansemos. 


» DURACIÓN 
Entre 10 y 12 horas, aunque luego 
quedan los minijuegos. 


oe 
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8 Edward Carnby 
vuelve ser el "prota" 
igual que en anteriores 
entregas de la saga. 


" 


፳መ A/TD es una aventura con acción y puzzles 
en la que nos movemos prácticamente a 
= A oscuras y luchamos con monstruosas criaturas. 


“tu, e 


DESCUBRE EL SECRETO QUE GUARDA CENTRAL PARK 


Alone in the Dark 


Lucha por T. supervivencia en Central Park y descubre el gran secreto de la luz 


que creó el 
Survival Ho- 
rror como gé- 
nero vuelve a 
PS2 con una entrega de 
nuevo protagonizada por 
el investigador Edward 


| Carnby. ሃ todo comienza 


a» 


con un Edward amnésico 
despertando en un edificio 
que se desmorona, obli- 
gándonos a huir a Central 
Park, donde transcurre la 
mayoría del juego... 


Así, la aventura nos in- 
vita a sobrevivir a los 
diferentes obstáculos y 


criaturas que nos acechan 
durante la noche, en 10 ni- 
veles distintos entre los 
que podrás elegir a la hora 
de rejugarlo... si decides 
hacerlo, ya que este nuevo 
Alone in the Darktiene se- 
rias carencias en PS2. Em- 
pezando por la historia, 
que no termina de engan- 


quese guarda en sus entrañas para aclarar el pasado del detective Carnby. 


BOY Le 
ga 


char a lo bestia, pasando 
por sus puzzles, la ambien- 
tación y el apartado gráfi- 
CO. Tras haber visto joyas 
como Resident Evil 4, que- 
da más que claro que PS2 
es capaz de mucho más. 

Y si nos metemos en el de- 
sarrollo de la aventura, só- 
lo ciertos momentos llegan 





መ Nos acosarán todo tipo de criaturas, aunque la acción no es lo más 
importante de esta aventura, que se basa sobre todo en la exploración. 


መ Los toques plataformeros tambien están 
presentes, teniendo que trepar o saltar a 
cuerdas y edificios para poder avanzar. 


a ser verdaderamente di- 
vertidos y no consiguen 
compensar el resto de la 
aventura, donde, además, 
el pésimo control llega a 
desesperar en ocasiones, 
sobre todo en las fases de 
conducción (si fallas, ten- 
drás que repetirlas una y 
otra vez). Los puzzles tam- 
poco convencen, teniendo 
en ocasiones una solución 
muy rebuscada que rompe 
el ritmo de la historia, que 


መ Tampoco faltan fases de conducción, aunque con un control tosco 
que no da opción al error... si no quieres repetirlas una y otra vez. 


Alone in the Dark no alcanza la calidad 
mínima esperada para ser recordado 
por los fans de los Survival Horror. 


tiene en los pocos momen- 
tos de acción (enfrenta- 
mos con criaturas subte- 
rráneas o zombis) sus 
principales atractivos. 


En estos momentos de 
acción contamos con un 
“casero” arsenal. Aparte de 


መ Podemos jugar en primera persona y pulsando R3 cerramos los ojos, 
pasando a una vista “oscura” donde destacan elementos importantes. 


la pistola con la que pode- 
mos disparar a botes de 
alcohol para que exploten 
y el uso conjunto del me- 
chero y sprays para crear 
llamas, utilizamos elemen- 
tos del escenario como 
extintores, hachas o pape- 
leras, que también son úti- 


les para avanzar en el jue- 
go apagando incendios o 
rompiendo puertas. Pero 
sin lugar a dudas, lo mejor 
de AITD es su gran doblaje 
al castellano y la banda so- 
nora, que destaca en los 
momentos en los que el 
juego intenta crear más 
tensión. Esperemos que la 
versión de PS3, desarrolla- 
da por otro equipo, mejore 
todos los apartados, por- 
que potencial hay... O 


መ El original inventario (los bolsillos) no es muy grande, pero sí 
contiene todo lo necesario, pistola, balas, linterna, mechero, sprays... 


Para acabar con las criaturas podremos 
utilizar elementos del escenario como 
sillas, papeleras, alcohol e incluso... 


UNA PISTOLA. Es el único arma de 
fuego y la munición escasea bastante. 


Usa el objeto con la mano 
@quierda o derecha 
Pulsa so “a 


` * 


UN MECHERO. Úsalo junto con sprays o 
alcohol! para crear grandes llamaradas. 


r^ 4 


OTROS OBJETOS. Extintores, hachas... 
sirven para apagar fuegos o romper puertas. 


» LO MEJOR 
个 El gran doblaje y no menos genial banda 
sonora. Los escasos momentos de acción. 


» LO PEOR 
二 El control resulta bastante tosco, los 
puzzles rebuscados y el desarrollo, lento. 


2 que... 
EVIL 4 


» GRÁFICOS 
Sólo resultan correctos... y ya. PS2 ! 
puede dar muchísimo más de sí. 


» SONIDO 
Lo más cuidado del juego, con un 
gran doblaje y banda sonora. 


» DIVERSIÓN 
Sólo los escasos momentos de 
acción te divertirán de verdad. 


» DURACIÓN 
Terminar el juego no te llevará 
más de 6 horas. Es muy corto. 


PlavManía 153 









07420 


Géner 


0 
MUSICAL 


Desarrollador 
SCEE 

Editor 

SONY 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio (con micrófonos) 
59,95 € 
Precio [sin microfonos) 


Textos 
CASTELLANO 


Voces - ፡ 
CASTELLANO/INGLES 
Jugadores 

DEIAS8 

Modo Online 

NO 


Guardar partidas 
ENTRE CANCIONES 
Página web 
WWW.SINGSTARGAME COM 


Ce 
C 

^" 

Fù | 


y 


E 


ዊዊ 





-— 
i 

ITA 

E 


bo 










E ra inevitable, y lo 
4 raro es que OT 
haya tardado tanto en 
llegar a PS2. Esta vez, 
SingStar nos invita a revi- 
vir 25 de los mejores te- 
mas vistos y oídos en, 
sobre todo, las dos pri- 
meras temporadas del 
programa televisivo que 
ofrece una oportunidad 





EV 












El verano es sino- 

nimo de vacacio- 
nes y SingStar de 
diversión, asi que en 
esta epoca tan calurosa 
nada mejor que quedar 

con los amigos para 

“echarse” unos pi- 

ques musicales a la 
- A vuelta de la piscina 
ca que si? 






መ Bisbal y compañía 
nos invitan a revivir 
con ellos los mejores 
momentos de OT. 










Rida 02: 46። a] 
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Cre - 
ma- lade- - - - 


Mar - 


Üperaciói 
y | d cC eM 

ኒ y | gp u 

i - Revivir y participar en los mejores momentos de las primeras 
temporadas de OT están ahora a tu alcance. iCoge el micro! 


de triunfar a jovenes cantan- 
tes desconocidos. 


Bustamante, Bisbal, Ro- 
sa, Chenoa, Beth, Edurne, 
Nuria Fergó, Manu Tenorio, 
Gisela... Todos están en el 


juego con versiones en direc- 


to (como las vimos en la tele 
en su día) de temas tan fa- 
mosos como "Lucía", “Sabor 





MODOS, Para un jugador, 


pasando el micro, batalla, 
duetos... Elige el que quieras. 





ole La- dy 





P" 


图 e 


1 Triunfo 


de amor", "Lady Marmalade" 
o "Mi müsica es tu voz", que 
podemos interpretar micró- 
fono en mano. 

Quizá la calidad de los vídeos 
y la selección sea mejorable, 
pero ahora que llega el vera- 
no, los fans de OT que quie- 
ran sentirse uno más de la 
academia ya no tienen excu- 
sa para intentarlo. Q 


Co- ra- zon la- li- - no 





fm gre qu 


EFECTOS. Como siempre, 
la câmara Eye Toy nos permite 
vernos en pantalla y meter efectos. 











B SingStar OT ofrece 25 temas vistos 
en las mejores galas de las primeras 
temporadas del programa. 


David Bisbal y Manu Tenorio 
Lucía 


wae 
mer E mE 
se ón de canck 二 三 三 三 
Y gige una canción 


D+ DESPLAZARSE | 7 SELECC. C) ATRAS (©) SELECCIÓN ALEATORIA ፻፪ CAMBIAR DISCO 


ወ Bisbal, Bustamante, Chenoa... todos están aquí con 
temas famosos, la mayoría cantados a dúo. 





መ Los vídeos muestran las actuaciones en directo de los 
participantes de la academia tal y como las vimos en TV. 





» LO MEJOR 
Sentirse uno más de la academia y revivir las 
mejores galas de OT micrófono en mano. 


» LO PEOR 
SB Que la selección de temas no te guste del 
4) todo y que sólo haya 25 canciones. 


» GRÁFICOS 
Como casi siempre, la calidad de 
los vídeos es mejorable. 


» SONIDO 
Voces en directo y buen reconoci- 
miento de voz del micrófono. 


» DIVERSIÓN 
Con amigos que sean fans de OT 
la diversión no tiene fin. 


» DURACIÓN 
25 temas saben a poco, sobre todo 
si no te gustan todos los temas. 























Un título hecho a la medida 
de los fans de OT, con temas 
extraídos de las primeras 
galas. Pero sino te gusta OT... 
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uego BANG BANG 


ENVIA ALTA P90 
AN 50331 


¡Acaba con todas 
las burbujas! 





ES 


BRKANOID as PARE RD 
2000 AR 站 


MILI 


ዎኔ) MASTS 21 
FANTASTI 


LA A SE + 





erase tu superhéroe favorito y libera 
al mundo del malvado Dr.Doom! 






Locas y nuevas S aventuras 4 
de los indestructibles galos iDestrui 
Asterix y Obelix habia sido tan divertido! 


f ` 


The Legend ofZorra a | SUDOKU 


(2 Game Missior 


ah IA: Nuevos enemigos acechan 
S abis Era e NE 
DIOquesenuned a Spiderman en su ültima 
aventura .te atreves? 1 





James Bond ega tu mó 
Misiones posibles que só 
tu puedes puedes reso ve 


¡Apunta bien y destruye 2) ' > ^ Ha estallado la querra 
todas las bolas mágicas! podra libera u puebk ¿Preparado para combat? 














¡Agarra tu móvil con fuerza 
y pista los coches más rápidos 
del mundo! 


MOBILE BRAIN 
TRAINER 


¡El clásico Hundir la Fiota El nuevo So™Mano para tu ¡Demuestra tus refleios 


MED 
con graficos expectacu ares! ÓN eliminado las bolas de 3 en 3! 






El mundial se juega en t 
móvil ¿Pogras parar a 
Cristiano Ronaldo...? 








na ALTA Shrek 2 ALTA P38 . Que idea acia uad ALTA P52 
Himno Real Madrid ALTA P412 Noche de sexo Perdidos ALTA P40 | El bueno el feo y el malo ALTA P54 


imno Sev : ‘ ነ |. : j 


Austin Powers ALTA P50 Braveheart ALTA P64 
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B Clank, esta vez sin la compañia 
de Ratchet, es el protagonista de 
este hilarante juego de accion. 


ወመ Acción en todas sus vertientes 
(combates, sigilo, conducción...) para 
una cómica aventura que parodia los 


tópicos de las películas de espionaje. 


ESPÍA, TU MISIÓN MÁS CÓMICA COMIENZA AQUÍ 


Clank Agente Secreto 


James Bond y Solid Snake ya pueden pedir la jubilación: el mejor espía 
(al menos el más gracioso) llega a PSP con la acción más variada. 


ፐ ras el 
exce- 
lente Ratchet 
y Clank: el ta- 
maño importa, el 
pequeño robot Clank 
vuelve a PSP convertido 
en el héroe y protagoni- 
zando un título que, com- 
binando los más diversos 


géneros (acción, conduc- 
ción, sigilo...), pone en pan- 
talla un cómico argumento 
que parodia las películas 
de espías más conocidas. 


Nuestra misión como 
experto agente secreto 
es demostrar que nuestro 
amigo Ratchet es inocente 


del robo de una valiosa jo- 
ya, en una trama que nos 
lleva por los más diversos 
escenarios (un casino in- 
tergaláctico, planetas exó- 
ticos, ciudades futuristas...) 
donde la acción no deja un 
segundo de respiro: mo- 
mentos de sigilo, combates 
cuerpo a cuerpo, platafor- 


mas, puzzles, pruebas de 
velocidad, minijuegos mu- 
sicales... Por si fuera poco, 
esa misma variedad tam- 
bién se ha trasladado a los 
personajes que podemos 
controlar, ya que en algu- 
nos niveles pasamos a ju- 
gar con Ratchet, el Capitán 
Qwark o con un trío de pe- 





መ Aunque con el sigilo evitaremos problemas, muchas veces habrá que 
usar nuestro alocado armamento: “corbatarans”, plantas carnívoras, etc. 





queños robots. Sin duda 
este popurrí de géneros y 
personajes controlables es 
la mejor baza del juego, ya 
que da como resultado una 
experiencia altamente va- 
riada y que sorprende en 
cada fase. Incluso aunque 
algunos niveles tengan un 
desarrollo muy parecido, 
existen diferencias sufi- 
cientes entre ellos para 
que la intensidad de la ac- 
ción se mantenga de prin- 
cipio a fin. Si sumamos un 
excelente control, el enor- 





me abanico de armas dis- 
ponible y los toques de hu- 
mor que constantemente 
salpican el juego, el resul- 
tado es un conjunto nota- 
ble con una jugabilidad a 
prueba de bombas. 


El apartado técnico 
también pone su granito 
de arena para consolidar el 


Vento 4105 


国 Junto con la trama principal encontramos desafios opcionales que 
nos proporcionan beneficios para comprar nuevos gadgets y armas. 





መ Camuflarse o adoptar la identidad de un enemigo son algunas cosas 
que podemos hacer para evitar alarmas y pillar a los malos por la espalda. 


መ También hay fases de velocidad, que 
se desarrollan sobre futuristas tablas de 
. snowboard, raudas lanchas motoras... 


buen tono general del jue- 
go: coloridos escenarios, 
personajes bien modela- 
dos, un acertado doblaje al 
castellano... Y aunque es 
cierto que la cámara de 
juego ocasiona algunos 
problemas en los momen- 
tos más comprometidos y 
que únicamente contamos 
con el modo Historia (sin 





opciones multijugador 
online ni offline), sólo son 
pequeñas manchas en un 
océano de solidez técnica 
y jugable. 

Por todo ello, este Clank 
Agente Secreto se convier- 
te por derecho propio en 
una gran opción dentro del 
catálogo de PSP, ya que 
por variedad, jugabilidad y 
tono cómico puede ser dis- 
frutado por jugadores de 
todas las edades. Nosotros 
nos lo hemos pasado ge- 
nial con el gran Clank. O 


@ Nos enfrentamos a variados minijuegos, que incluyen desde cómicas 
pruebas musicales a sencillos juegos de habilidad. 


OTROS AGENTES 
MUY FAMOSOS. 


Intercaladas con las misiones de Clank, 
encontramos varias fases en las que ma- 
nejamos a otros protagonistas. 





DISPARANDO. Derrota con Ratchet a 
las oleadas de enemigos usando un amplio 
arsenal de armas futuristas. 





DALE AL “COCO”. La mayoria de las 
fases en las que controlamos a los tres 
gadgetbots se basan en resolver puzzles. 





r 
T I Mae 


MUSCULOS. Con el Capitán Qwark nos 
enfrentamos a gigantescos enemigos 
usando su gran fuerza y un potente láser. 





» LO MEJOR 
Variedad de situaciones, personajes y gad- 
gets. Los constantes toques de humor. 


» LO PEOR 
ØA La cámara ocasiona algunos problemas y 
& una alta dificultad en momentos puntuales. 





Te gustará) que... 
RATCHET & CLANK _ 


Te gustará. que... 













» GRÁFICOS 
Coloristas escenarios y personajes 
bien acabados: entran por los ojos. 


» SONIDO 
Junto a un excelente doblaje, hay 
melodías que acompañan bien. 


» DIVERSION 
Un desarrollo variado y lleno de 
sorpresas que no da un respiro. 


» DURACIÓN 
Sólo hay modo Historia, pero es 
largo y con desafios extra. 


Acción muy variada para un 
sorprendente y divertido título 
que destila humor, jugabilidad 


y calidad. No te defraudará. 
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PlayStation 


Analizamos los mejores contenidos que puedes descargar en la PlayStation Store. 
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8 Limpiar las células de cepas de 
virus es nuestro objetivo en este 

colorista shooter que se maneja con 
los dos sticks y moviendo el Sixaxis. 


SACA TU ARTILLERÍA CONTRA LOS MICROBIOS 
ctor Advanced 





















En el interior de nuestro cuerpo se libran todos los días mil 
batallas contra bacterias y microbios: vívelas ahora en HD... 


omo si de un pequeño anticuerpo se tros disparos o acciones especiales como 


tratara, nosotros controlamos a una provocar una ola “meneando” el sixaxis, con ወ BFA incluye las actualizaciones y modos multijugador. 
diminuta nave espacial que debe luchar la que alejamos o volteamos a los enemigos 
contra la invasión de todo tipo de infec- (para revelar su punto débil). Por último, esta 
ciones en el interior del cuerpo humano, edición Advanced incluye el juego completo »GRÁFICOS | »SONIDO | »DIVERSIÓN | » DURACIÓN 





bajo una mecánica típica de los mata- más sus dos expansiones, con nuevos tipos 
marcianos. Así, con el stick izquierdo nos mo- de enemigos y modos multijugador. 
- vemos por el interior de las células, mientras Es uno de los primeros juegos que llegó a la 
ያ “que con el derecho disparamos a las hordas tienda y se nota en los gráficos, superados 
“de enemigos en la dirección que queramos. por experiencias similares como SuperStar- 
No faltan los power ups que potencian nues- dust HD, pero si te van los mata-mata... O 
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E Dark Sector 58 cas pss DSPUBLISHER | Civilization Revolution 5 curs :,ጩ .0 


Conviértete en uno de los dirigentes 
más importantes del mundo en este 
juego de estrategia por turnos, en el 
que tendrás que preparar el camino 
para que tu pueblo evolucione. ¿Usarás 
la diplomacia o la guerra, serás un tirano 
o un mandatario amable con el pueblo? 
Estas y otras muchas decisiones harán 
que tu pueblo se lance a la carrera 
espacial... o siga en la Edad Media. O 


Prueba este oscuro juego de acción 
en el que un científico prepara una 
amenaza biológica. Nosotros, en el 
papel del agente Hayden Tenno, 
tendremos que parar la amenaza, 
gracias a los poderes que nos 
proporciona el propio virus, como un 
boomerang metálico que sale de 
nuestro brazo o una coraza metálica 
que protege nuestro cuerpo. O 
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መ Recoge recursos, crea tropas, y | | | 5 
conquista territorios... Red Alert es y S 
la mejor estrategia en tiempo real ፡ 
que vio la luz en PSone. | j : 
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Jugadores BU. ES o ão ué vm s * | es | 
ጨጨ à መሪ ' Ss Tekken Dark Resurrection Online 


ዳጣ: ስ ቁ ልት A ተም ዮም PS3 NAMCO BANDA! LUCHA 
^ "d R 


Super Stardust HD 


ሀፍን ES ACCIÓN 


Pain 


PS3 IDOLMINDS HABILIDAD 


BIENVENIDOS A LA NUEVA GUERRA FRÍA 


IN A | | X B Ww " ana —À = a" 


Elige bando entre los rusos y los aliados y prepárate para 
protagonizar una escalada en las tensiones entre ambos... 


LO MAS 


NUEUO 















Ur de las sagas estrella de la fábricas de armamento, crea me- መ Controiamos todo a la vez: el movimiento 

estrategia en tiempo real jores soldados y unidades... y, por de las tropas, la actividad de las fábricas... Echochrome "ገ 
debutó en PSone con Red Alert, supuesto, lucha contra el enemi- PS3 | IDECO COMPLETO | SONY | PUZZLE ነ 
una de sus mejores entregas. En go en unos intensos combates. »GRÁFICOS | »SONIDO | »DIVERSIÓN | » DURACIÓN Un original 

ella, tras elegir bando entre los No os vamos a engañar: gráfica- E s e 

rusos o los aliados, debemos su- mente el juego ha envejecido con la cámara y la 

perar una serie de misiones, bastante mal (pixelación a lo : Si te va la estrategia, tienes ante ti perspectiva para 

orientadas todas a convertirnos bestia), pero en todo lo demás, pp un juego faote, MS CER e EN 4 

en una potencia bélica. Consigue profundidad, control y capacidad መ 3 ነ => j pe re eir superar retorcidos 

recursos, construye cuarteles y para divertir, es sobresaliente. O — Riad 


Civilization Revolution | 


PS3 DEMO 2KGAMES ESTRATEGIA 


WOTB Commando 3 = 


PS3 JUEGO COMPLETO CAPCOM ACCIÓN 


! Nombre real: David. de 
Cuando formaba parte de la unidad de Elefunk UNJ 
fuerzas especiales americanas PS3 JUEGOCOMPLETO SONY PUZZLE/ESTRATEGIA 





NUEVOS | 
(1111414111. ኤሽ 50፡04 


Desarrollador 
KOJIMA PRODUCTIONS a | | IOXHOUND, destruyó diferentes modelos pn 
Editor del tan bipedo andante Metal Gear, construidos por Metal Gear Database us 


PS3 CONTENIDO EXTRA KONAMI BASE DE DATOS 





KONAMI diferentes paises en su anhelo de conseguir armamento 
Un mes más, tampoco fal- Lanzamiento nuclear movil. Luego desapareció de la faz de la tierra 


tan los contenidos de cali- 


YA DISPONIBLE 


ganando el título de "heroe legendario" 








Precio 
dad... y gratuitos. GRATIS B la haca da datar d stalla te do E EEN G my ii - Y jc 
Textos Solid Snake fue uno de los ninos ne © Ed ua M x uu. E '፪ጠ የጠ ~a S en 
4 9 + » « Sobre la saga: armas, objetos, sum gam a m =m, gnan gua 
AY EU በበ889) CASTELLANO EM ANTERIOR seLecr: Personajes, hechos, relaciones... Ir EN ቃ PIE : E ae Gn 
"Like my lanes 2 e EEG E LoT Logd ER ME SS ከ መኣ... መ... CN CN NR E 
axed! PP. € DESCÚBRELO TODO SOBRE TU SAGA FAVORITA Gran Turismo 5 Prologue 
——————————— GErs PS3 SONY VELOCIDAD 
Carreras Online, 
EO - Ea Em a | A vo ( Em ES ma bica ሜክ ደ” a más de 70 coches, 
de j | ጠ | > | | ጩ:[ | | 局 ra “ር Res una conducción 
B Mu UON o quo ' à LE EA SA SS! EJ ፍመ) deliciosa- 
B Este gran jue go de bolos es el ' : " à 7 id E 一 Er : 
motivo del último tema añadido. Si buscabas una enciclopedia sobre el universo Metal Gear, estás de la tienda, y eso 
“all ሐና ገ de enhorabuena: ocupa 77 megas, es gratuita iy está en la tienda! eo 
S i te suenan las siglas DARPA o has minos, bien siguiendo una linea tempo- Pain 
oido hablar del incidente Shadow ral o bien mediante un diagrama de re- PS3 IDOLMINDS HABILIDAD 
Moses pero no sabes qué es, puedes laciones entre personajes. Lo bueno es . . 
estar tranquilo. Ya está disponible la que, si aún no has terminado MGS4, Tekken Dark Resur Tecuon Online 
base de datos de Metal Gear, un regalo “autocensura” ciertas partes... O 
de los creadores del juego para los Bishi Bashi Special 
ም መመ ር: E fans, en los que se referencia cualquier RAE Un documento de obligada PS3 Y PSP KONAMI | PARTY GAME 
B Disfruta en primicia del primer sigla, arma, hecho y personaje. La base ምጫ ES reerencia, para los lens de ia a 
tráiler de este genial shooter. se puede explorar de distintas formas, a | fucks Videos Seria ld bombas WOTB Commando 5 = 


bien acudiendo al “diccionario” de tér- PS3 JUEGO COMPLETO CAPCOM ACCIÓN 
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153816 más partido 
a tu PlayStation! 


La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2, PS3 y PSP, 


UN VOLANTE A LA ALTURA DE LOS MEJORES SIMULADORES 


4 
— 








TIPO VOLANTE 
COMPATIBLE PS3/PS2 
COMPANIA LOGITECH 
PRECIO 149,90 € 
TELÉFONO 91 375 33 39 





መ 31 | E, — EN 2 e Xx 
d 


Con motivo del lanzamiento de Gran Turismo 5 Prologue, 
Logitech revisa su volante más conocido y lo redondea 
todavía más, añadiéndole interesantes novedades. 


© ANCLAJE. Sólo a través de unas sar- 
gentas, pero no se echan de menos más 
sistemas, pues resultarían demasiado 
endebles para un Force Feedback. 


2 ERGONOMÍA. Volante grueso, pe- 
queño y tremendamente cómodo. La 
goma de la que está hecho se agradece 
y todos los botones y palancas quedan 
al alcance de la mano. 


© SENSIBILIDAD. Los distintos mo- 
dos se ajustan perfectamente a todos 
los gustos. La calibración es perfecta 

casi bajo cualquier circunstancia. 


2 PEDALES. Una base enorme y muy 
cómoda y unos pedales analógicos con 
la inclinación adecuada. No se les pue- 
de criticar absolutamente nada. 


3 COMPATIBILIDAD Y EXTRAS. 


Además de los clásicos de configura- 
ción, posee un “manettino” en el volan- 


E“ ADEMÁS s 


16,95€ PROPORTA WWW.PROPORTA.COM 


5 Retractable Stereo Headphones 


¿Harto de encontrarte tus auriculares enredados 
cuando los vas a utilizar? Pues Proporta tiene la 
solución. Se trata de unos auriculares cuyo cable 
mide 105 centímetros cuando están extendidos 
y usándose. Pero al ser retráctil, a la hora de 
guardarlos se enrollarán sin enredarse y 

cuando el conjunto esté replegado ocupará 

sólo 11 cm. Además, son resistentes y ofrecen 
una calidad de audio bastante convincente. 


hagan juego con tu PSP. O 
» VALORACIÓN: MUY BUENA 
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Y los tienes en negro o en blanco, para que ዒ 
እኤ peso ሃ puede ser útil. O 


















te que te permitirá cambiar de 
configuración la suspensión y 
otros aspectos (compati- 
ble sólo con algunos jue- 
gos). Un toque tremen- 
damente realista, 
importado de los 
auténticos depor- 
tivos. Y cuenta con 
manetas F-1 y palan- 
ca de cambio clásica. 


መ 
12 


@ El volante “oficial” de 
Prologue ofrece fenomenales 
prestaciones y un gran acabado. 
Y no es demasiado caro. 


22 FORCE FEEDBACK. Se- 
guro que no has probado nada 
parecido nunca. La contun- 
dencia y la variedad de intensidad 
en las sacudidas que da el volante está 
muy por encima de la media. 


ES ACABADO. Un auténtico lujo, tanto 
en disefio como en la calidad de los ma- 
teriales empleados en todos los com- 
ponentes. Tal y como nos tiene acos- 
tumbrado este fabricante. O 


» EXCELENTE 
Una revisión en honor a GT5 que aporta 


novedades y mantiene el alto nivel de sus 
antecesores. Uno de los mejores volantes. 


20,96€ RAINBOW 902414244 


RBW Gamebag PSP 


Hemos comentado muchas fundas para PSP, pero 
nunca una bandolera especificamente diseñada para 
llevar la portátil y algunos juegos y con compartimentos 
extra pensados para objetos de uso habitual como, por 
ejemplo, un móvil. Fabricada 
en nylon resistente y con 

un diseño ergonómico, 

se puede llevar en plan 
bandolera o como si fuera 
un maletín, gracias al asa 
incluida en su parte superior. O 


» VALORACIÓN: BUENA 


19,95€ LOGICS 911440660 


PS3 Wireless Keyboard 


Seguro que escribir con el “teclado virtual” que ofrece PS3 
usando el Sixaxis te parece incómodo. Pues esto se acabó 
= gracias a este mini-teclado inalâmbrico 
de 32 teclas que se acopla a la parte 
superior del pad (es compatible con 
Sixaxis y con el Stealth Pad de Logic 

3). Se conecta a PS3 a través de un 
USB inalámbrico y usa dos pilas 
AAA que vienen incluidas. Es 
cómodo, no aumenta mucho el 









T 


| » VALORACIÓN: MUY BUENA 





PARA QUE NO TE PIERDAS NUNCA 


Go! Explore 


Las posibilidades que ofrece PSP son enormes. 


¡Ahora incluso puede ser un GPS! 


INSTALACIÓN. Muy sencilla. Co- 
necta el receptor GPS en el puerto 
USB y ajústalo con el tornillo, Para 
instalar el software, introduce el UMD 
y elige la configuración. Te recomen- 
damos que instales todo lo que te 
permita tu Memory Stick (mapas, vo- 
ces...). La instalación máxima es de 
1.3 gigas. Y el proceso es largo. 


MANEJO. Una vez instalado, en- 

ciéndelo, espera a que localice saté- 

lites e introduce la dirección de des- 

tino. Pese a no tener pantalla táctil la 
introducción de datos es sencilla. La 

información en pantalla es clara y le- 
gible, aunque el volumen es bajo y a 

veces cuesta oír las instrucciones. 


RECEPCIÓN Y NAVEGACIÓN. Su 
punto débil es su escasa capacidad 
de recepción. Al aire libre no tardarás 
ni un minuto en coger satélites, pe- 
ro ni lo intentes ya dentro del coche. 
Por lo demás, es bastante fiable y los 
mapas están actualizados. Tiene "pá- 
jaras" (como todos los navegadores), 
pero te llevará a tu destino. 


EL MANDO DEFINITIVO PARA PS3 


Dual Shock 3 





FUNCIONES. 
Tiene las básicas de todos 
los navegadores, tanto a la hora de 
configurar la ruta (a coche, a pie, en 
bici, con o sin peajes...), como por la 
información recibida (tiempo estima- 
do, distancia...). Por supuesto, pode- 
mos buscar puntos de interés en una 
infinidad de categorías (hospitales, 
restaurantes...) o solicitar avisos ex- 
tra, como si corremos demasiado. 


EXTRAS. Poca cosa. Un modo 
nocturno (se activa por la hora de la 
consola) y habrá ampliaciones y me- 








TIPO NAVEGADOR GPS 
COMPATIBLE PSP 
COMPANIA SONY 
PRECIO 120 € (150 € CON ADAPTADOR 
Y CARGADOR DE COCHE) 

TELEFONO 902 102 102 










ወ Convierte tu PSP en un 
navegador GPS de una 
manera fácil y cómoda. 







joras via 
Store. Por lo ግ 
demás, los mapas de España 
y posibilidad de comprar mapas de 
otros países (a un precio por definir). 
Lo mejor son sus modelos en 3D de 
los edificios más emblemáticos. O 


» MUY BUENA 
Un buen gadget para tu PSP si eres de los 


que se pierden, aunque nos parece caro 
viendo los precios de los navegadores. 


TIPO CONTROL PAD 
COMPATIBLE PS3 
COMPANIA SONY 
PRECIO SIN CONFIRMAR 
TELÉFONO 902 102 102 






Por problemas de distinta índole no pudo estar en el lanzamiento de PS3, pero ya podemos 
disfrutar de un mando con todo lo bueno del Sixaxis y que además... ivibra! 


ERGONOMÍA. Tan cómodo como 
el mando que sostienes habitualmen- 
te entre tus manos, ya que su disefio 
es idéntico al Sixaxis (o al Dual Shock 
2, vamos). Eso sí, al incluir la vibra- 
ción, el Dual Shock 3 pesa un poquito 
más que el Sixaxis. Pero esto no nos 
parece algo negativo (de hecho, no- 
sotros incluso lo preferimos). 


STICKS Y CRUCETA. Realmente 
buenos... tanto como los del Sixaxis 
(más que nada porque son los mis- 
mos). El tacto, el recorrido... toda una 
delicia, como habréis podido com- 


probar todos los que tengáis una PS3. 


BOTONES. También son igua- 
les que los del mando que to- 
dos conocemos, incluyen- 
do gatillos L2 y R2 (que 
a veces siguen resba- 
lando...). 


VIBRACIÓN. Aunque todavía 

no hay muchos juegos que la ha- 

yan aprovechado bien, en títulos co- 
mo GT5 Prologue, Race Driver GRID, 
GTA IV o, sobre todo, Metal Gear So- 
lid 4, ha mostrado la solvencia espe- 
rada. Bien utilizada, la vibración es un 
recurso muy interesante en los jue- 
gos que nunca debió desaparecer del 
mando de PS3. Afortunadamente, el 
Dual Shock 3 pone fin a esta carencia. 


መ Todo lo bueno del Sixaxis 
(detección de movimiento 
incluida), pero con vibración. 


ACABADO. La calidad de los plás- 
ticos es como la del Sixaxis (es decir, 
mejorable). Aún no nos han confirma- 
do su precio definitivo, pero oscilará 
entre los 45 y los 55 euros. O 


» EXCELENTE 


El Sixaxis pero con vibración. Es el mando 
definitivo para PS3, aunque saldra un poco 
caro, ya que rondara los 50 euros... 
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SONY 29,95€ 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 








VIR UN TRU x 
FANATEC 34,95€ 


El mejor mando Inalambrico para tu 
ዞ52 aunque በ0 sea muy barato. 


8 1111 ነ SRA UN 


THRUSTMASTER . 1780€ 


Un pad cômodo. fiable y compatible 
para P52 y PC a un precio irresistible. 












3 5 
LOGITECH _ 299,99 € 


Por calidad, funciones y acabado, 
el mejor volante para PS2 y PS3. 


e D 
LOGITECH | 14990€ >` 


El volante oficial de GT5 Prologue 
es uno de los mejores del mercado 








N JH! JBALK 
THRUSTMASTER . 84,90€ 


Un volante soberbio con licencia de 
Ferrari y compatible con PS2 y PC 






DJALTAVOCES 


9 - 
m LOGITECH 399,95€ 
El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos Eso sí, es bastante caro. 










5 E 
LOGITECH 199,95 € 


Si bustas un equipo 5.1 con la mejor 
relación calidad-precio, aqui lo tienes. 





JUNU à , 
LOGIC3 399€ 
Logra un correcto efecto 5.1, es facil 
de instalar y evita tíos de cables. 


OLO MEJOR PARA PSP 


Y VIR ኢ 


SANDISK 59,95€ 


Espacio de sobra para almacenar lo 
que quieras en tu PSP. Imprescindible. 





Samiska <> 







vts PRO OCA 


44.000 ma 












LOGITECH 19,95€ 
Es la funda de PSP que más nos ha 
gustado, por diseño y prestaciones. — * 
ALIAVU JUNL V 

LOGIC3 69,95€ 


Pon tu PSP a todo volumen con 
el mejor soporte con altavoces. 


OLO MEJOR PARA PS3 


gest 
SONY .SINCONFIRMAR ` É 
Todas las virtudes del Sixaxis y con la 
vibración incluida (ipor fin). 
AE HDM BSOR 
NOBILIS 1995€ 
Una gran opción para ver tu PS3 
en televisores de Alta Definición. 
AYSTATION E) 


SONY 4995€ 


La evolución del EyeToy para P53, una 
cámara con excelentes prestaciones. 
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Ai? 


¿le consideras una persona creativa? Esta es tu oportunidad de demostrarlo. 
Sólo tienes que hacer un cartel a partir del siguiente planteamiento: 

La piratería, lejos de ser una práctica inocente, puede acarrear graves consecuencias al mundo de los videojuegos. 
Las inversiones que requiere el desarrollo de videojuegos son elevadas y la piratería puede hacer que se dejen de traducir 
títulos, que algunos nunca se distribuyan e incluso que se paralicen nuevas ideas. También es un freno para que surjan jóvenes 

desarrolladores. El objetivo de tu cartel es llegar a la gente como tú y como nosotros, apasionados de los videojuegos. 
Tienes una página en blanco delante de ti. jAprovéchala! 
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Juegos Nintendo) [10/7777 Micromanía Play MM, 7 


COMpICIOMeS GENERALES 


MATERIALES 


Los participantes enviarán originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages, etc) en papel o cartulina siendo el máximo 
aceptado de DIN A-3. Caso de que el trabajo original se haga directamente en formato digital (Photoshop, Illustrator, etc), el 
concursante enviará, además de una prueba a color impresa, el original en un CD o DVD. Axel Springer no se compromete a devolver 
ningún material. 





መሙ 


CATEGORÍAS PREMIADAS 


MAYORES de 15 años MENORES de 15 años 
Mejor Cartel Mejor Cartel 
Idea Más Original Idea Más Original 


PREMIOS 


MAYORES de 15 años MENORES de 15 anos 
2.000 €* para el Mejor Cartel 1.500 €* para el Mejor Cartel 
1.000 €* para la Idea Más Original 500 €* para la Idea Más Original 


*Premios en metálico sujeto a la retención fiscal que corresponda según la legislación vigente 


ENTREGA DE MATERIALES 2008: 
Para participar es imprescindible enviar el cupón original de la revista junto con el material y una fotocopia del DNI o NIE (si el 
participante no lo tuviese deberá enviar el del tutor/a legal) a: 


“Concurso de Carteles ANTIPIRATERÍA 2008” Revista: (Indicar nombre revista) 
AXEL SPRINGER ESPANA 

Santiago de Compostela, 94-2º planta 

28035 Madrid 


FECHA LÍMITE: 22 de Septiembre de 2008 


GANADORES: 


Los ganadores serán elegidos por el jurado compuesto por el equipo de redacción de las diferentes revistas. En noviembre de 
2008 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se publicarán en las ediciones de noviembre de todas las 
publicaciones. 


OTROS: 


Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán al autor que lo envía. Caso de resultar ganador de alguno de los 
premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer España el derecho a publicar el trabajo en sus publicaciones. Para ello la 
editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre que sea publicado. 


avesaecas O AS 
DOTO (a) 






ማሽ DE < 
PARTICIPACIÓN 


NOMBRE y APELLIDOS: 
DIRECCIÓN 


EO ABI AD E UN wir 3... EG Ne Anas 
CÓDIGO POSTAL: Ee DAN AN dE ርው 
TELÉFONO: | ደተ Ire o AENA 

TÍTULO CARTEL 
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S A,C/ Santiago de Compostela 84 2a planta - 28035 Madrid 








Resolvemos 
todas vuestras dudas 


መ2 Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía. 
C/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio” 


(& Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@hobbypress.es 





Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


Más cartas 
para Eye of 


Judgment 


Hola playmaníacos. Tengo The 
Eye of Judgment y he compra- 
do un sobre de color rojo en 
una tienda, pero no sé cómo 
poner esas cartas para que el 
juego las reconozca. 
@ Claudio 
Normalmente las expansiones 
| de los juegos son “digitales”, 
» | archivos que se descargan 

| 

















_... desde el Store de Sony. En 
: el caso de Eye of Jugd- 
ment, tenemos un pro- 
blema: el juego reconoce 
= N naipes "físicos". Es decir, 


que nos hacen falta las 


dos cosas: la descarga 
"digital" y los naipes 
ፅ 


rc 
> M 
pa Al 


m^ 
፦ , físicos". Tu te 

- has comprado 

BW las cartas, pero 

PN, si no descar- 

» gasla expan- 
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፳ Para que las nuevas cartas de 
Eve of Judgment cobren vida, 
necesitas la expansión del Store. 







ሚዘ 


é Qué ocurre con el Servicio Técnico de Sony? 


PlayStation España por los retrasos 
que están teniendo lugar en la entrega 
de las consolas. Somos conscientes y 


Tanto yo, como muchos usuarios de 
PS3, estamos indignados con el SAT de 
Sony. Me dicen que van a tardar 2 me- 


sión del Store (9,99 euros), la 
consola no reconocerá las 100 
cartas físicas. 


Partidas 
desaparecidas 


Hola playmaníacos. Me com- 
pré un adaptador para cargar 
las partidas de las Memory 
Card de PS2 en PS3. Al conec- 
tarla, se me borró. ¿Cómo 
puedo recuperar los datos? 

ወ Luis Martín Vives 

Nos tememos que los has per- 
dido... ¿Has probado la tarjeta 
en una PS2? Si en la PS2 tam- 
poco te funciona, olvídate. Las 
tarjetas de memoria de PS2 
siempre han sido delicadas y 
con adaptadores de por medio 
puede pasar de todo, sobre to- 
do si no era una tarjeta oficial. 


En busca de la 
guía perdida 


No encuentro la guía de Matrix: 


Path of Neo. ¿Me ayudáis? 
Aurelio López 

Para conseguir cualquier guía 
o número atrasado de nues- 
tras revistas, entra en la web 
www.axelspringer.es/atrasa- 
dos. Eso sí, estamos hablando 
de un juego algo antiguo, así 
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( Álvaro de la Mata 


rar, y si son conscientes del problema. 
Somos muchos usuarios afectados. 


que a lo peor no lo encuentras 
allí. Tranquilo. Está en nuestro 
Especial en CD nümero 6. Ahí 
encontrarás Path of Neo... y 
otras 99 guías más en PDF. 


Juegos para 
el Ojo de PS3 


iHola playmaníacos! Me com- 
pré PlayStation Eye, pero me 
decepcioné al ver que no ha- 
bía juegos. Al entrar en el Sto- 
re vi los juegos que hay. ¿Qué 
juego vale más la pena? 

@ Sergi Torrabadella 
Efectivamente, todos los jue- 
gos para PlayStation Eye exis- 
tentes (menos Eye of Judg- 


ment) son descargas del Store. 


En la propia Store puedes ver- 
los todos para hacerte una 
idea antes de descargarlos. De 
todos modos, te adelantamos 
que la mayoría son efectos 
gráficos, curiosidades... Por 
ejemplo, Tori Emaki es como 
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መ Si quieres juegos para PlayStation 
Eye entra en PlayStation Store: alli 
encontrarás varias opciones. 
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8 Guitar Hero World Tour va a salir también en PS2. Lo lógico es que funcionen 
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las guitarras de anteriores GH y los micros de SingStar, pero no está confirmado. 


un salvapantallas interactivo 
en el que nos movemos por un 
bello cuadro japonés... Los dos 
títulos que podemos conside- 
rar más “juegos” son Opera- 
tion Creature Feature, en el 
que guías a unos bichitos, tipo 
Lemmings. Y The Trials of To- 
pog (el más completo) en el 
que con tu cuerpo deformas 
partes del escenario para que 
se desplace una pelota. 


También de 
gira en PS2 


Saludos. En el último número 
he visto que habéis hablado 
de Guitar Hero World Tour pa- 


一 


dad, ya que estamos recibiendo reme- 
sas semanalmente. Esperamos que en 
breve los plazos de espera sean los 
habituales, unas 2/3 semanas. Tam- 


ra PS3. ¿Saldrá también para 
PS2? ¿Las guitarras de GH se- 
rán compatibles? ¿Se podrán 
utilizar los micros de SingStar? 
ወ Daniel Ojeda 

Pues por suerte para todos, GH 
World Tour va a salir también 
en PS2. Eso sí, no se sabe nada 
a ciencia cierta sobre la com- 
patibilidad de los periféricos. 
Es de suponer que respecto a 
las guitarras no habrá proble- 
mas y, es posible que con los 
micrófonos de SingStartam- 
poco, aunque no descartaría- 
mos que se diseñen micrófo- 
nos específicos para el juego, 
al menos en PS3. Habrá que 
esperar un poquito más para 
salir de dudas. 


ros 











estamos haciendo todo lo posible por 
normalizar la situación. El problema es 
que no recibimos consolas con la rapi- 


No es esta la única carta que hemos 
recibido y nos hemos puesto en con- 
tacto Sony. María López, Directora de 


ses en arreglarme la consola, y eso que 
aún está en garantía. De hecho, como 
es de las primeras, al principio no me la 


bién quiero añadir que la garantía de 2 
años cubre defectos de fábrica, pero 





querían coger... Me gustaría que pudie- 
rais hablar con alguien de Sony y que 
nos informe de si las cosas van a mejo- 
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Negocio, os envía este mensaje: 


“Primero, queremos pedir disculpas 


en nombre de todo el equipo de 


dez que quisiéramos, lo que ha aca- 
rreado retrasos en la entrega. Poco a 
poco estamos volviendo a la normali- 


no las averías causadas por un mal uso 
de la consola (caídas, mojaduras, ma- 
nipulación indebida, etc...).” O 


sul Timere 
Ur 
> t 1! ++ 
Gir) NS 


mL C1 CELT lon, 


> 4 


pel 
7 


4 Platinum . 


Ai iic 


If TOSTOMEIORES 7 





@ Puedes bajar contenido a tu PSP del Store de PC. Sólo necesitas una herramienta gratuita que también encontrarás aquí. 
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¿Hay multijugador 
offline en GTA IV? 
Miguel Felber 

No. No pueden jugar dos 
personas en la misma PS3. 


¿Saldrá en PS3 algo 
tipo Ace Combat? 


Daniel Rubio 

En otoño Ubisoft sacará 
HAWX, muy al estilo AC, 
pero más espectacular. 


¿Saldrá un nuevo 
Gun para PS3? 


Francisco Cordero 

Hubo rumores, pero de 
momento no hay nada 
previsto, Esperaremos al 
E3 y Leipzig. 


¿Dónde se venden 
antenas Wi-Fi para 


usarlas en PS3? 
José Morán 

PS3 no necesita ninguna 
antena Wi-Fi. Para conec- 
tarla sin cables a Internet 
lo que necesitas es que tu 
router sea inalámbrico. 


¿Saldrá PS3 Slim? 


Miguel Ángel Pons 

Es un rumor que apareció 
a principios de año. Segu- 
ramente termine saliendo, 
como ocurrió con PSone y 
PS2, pero no por ahora. 





La tienda 
de PSP 


Hola playmaníacos. Tengo una 
PSP y sé que se pueden des- 
cargas demos, tráiler, temas.... 
desde el PlayStation Store de 
PC. El problema es que, aun- 
que me lo bajo, no sé hacer 
que funcionen en una PSP, 
después de que ya los he me- 
tido en la consola... 

ወ Jesús Tardío. 

Creo que tu problema es que 
no tienes la aplicación 
PlayStation Network Down- 
loader, que es la que hace de 
intermediaria entre el store, el 
PC y PSP. Pincha en la opción 
“Lista de descargas” del Store 
y verás que lo primero que te 
ponen es que descargues esta 
aplicación. Después, instálala 
en el PC y luego conecta la PSP 
al PC mediante el cable USB 
(ya sabes, Conexión USB en 
Ajustes). Descarga el conteni- 
do que quieras y la aplicación 
PSN Downloader se arrancará 
automáticamente colocando 
el contenido en tu PSP. 


La tele 
perfecta 


¡Hola, playmaníacos! Me gus- 
taría saber qué tele me reco- 
mendáis ahora para mi PS3. 

(9 Salvador Martín 

Decirte un modelo, con todos 
los que hay, es imposible. Pero 
sí te podemos dar unas pautas 
básicas. Primero, piensa en el 
espacio del que dispones. Para 
una tele de menos de 37 pul- 
gadas, te vale con una HD Rea- 
dy (no se aprecia diferencia 
con las Full HD a ese tamaño). 
Mira que el tiempo de respues- 
ta sea lo más bajo posible (5 
ms o inferior) y que tenga un 
contraste de 8000:1 0 
superior. 
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መ Justin Chatwin interpretará 


Luego, dependiendo de lo que 
le vayas a conectar (vídeo, Ca- 
nal Satélite, otra consola...) 
sería interesante que al menos 
tuviera 2 HDMI y 2 euroconec- 
tores. Aprovecha y cómpratela 
con TDT integrado. Busca por 
ahí una que se adapte a estas 
características y elige la que 
más te guste y mejor se ajuste 
a tu presupuesto. 


Goku en 
imagen real 


¿Es verdad que va a salir una 
peli de Dragon Ball de imagen 
real o es todo una patraña? Es 
que me resulta muy raro... 

@ Un playmaníaco 

Es todo verdad. Estaba previs- 
to que se estrenara este vera- 
no, aunque la fecha final es el 8 
de abril de 2009 en USA. Ha 
trascendido poco del argu- 
mento, aunque se sabe que las 
Bolas de Dragón andarán por 
ahí y que el malo es Piccolo. El 
personaje de Goku (en esta 
peli es un adolescente en el 
instituto) lo interpretará Justin 
Chatwin ("Abducidos", "La 
Guerra de los Mundos”), y Pic- 
colo será James Marsters 
(Spike en "Buffy"). Y habrá 
tiempo para 
que te 
conte- 
mos 
más... 











8 Goku en la gran pantalla. 
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Vale, vale, haya paz... 
Si algo nos ha quedado 
claro después de leer 
vuestras respuestas es 
que son dos juegazos 

y que para gustos... 


GTA IVno tiene comparación 


Pablo Mecinas 

“GTA IV es el mejor que ha salido. La calidad, la cantidad 
de detalles y el apartado gráfico hacen que sea el mejor 
juego que ha salido para la nueva generación de consolas.” 


Metal Geares el mejor 


Adrián López 

“Personalmente prefiero MGS4, ya que todos los 
anteriores me han enganchado hasta el final, cosa 
que no han hecho los GTA. En mi opinión, es más rentable 
tener MGS4, ya que no me cansaré hasta finalizar el juego. 
También veo muy mejorado el apartado gráfico de GTAIV 
y sus misiones más curradas.” 


Es una elección muy difícil 


José Morán 
“Yo compre GTA IV por que es un juego “libre”, haces lo 

que quieres, cuando quieres, En cuanto a Metal Gear Solid 
4, es un buen juego, pero cuando te lo acabes jugarás ya 
muy poco. Con GTA IV jugarás más.” 


Siempre GTA IV 


Xoel Fernández 

"Yo elijo GTA IV. Por su trama, desarrollo, 
acción, duración, gráficos y demás aspectos 
técnicos demuestra con creces que es el mejor juego que 
hay y habrá durante mucho tiempo en PS3. Aunque no hay 
que descartar a MGS4, que tambien es un juegazo." 


Si hay que elegir... IMGS4! 


Alberto Cano 

"Los dos juegos me parecen excelentes, pero si hubiera 
que elegir me decantaría por Metal Gear Solid 4. 

Sus graficos son excelentes, el sonido deslumbrante y el 
argumento soberbio. En definitiva, es el mejor juego de 
todo el catálogo de PS3." 


Sin dudarlo, GTA IV 


Pedro Cueva. 

“Con oir Grand Theft Auto IV ya sabes que va a ser el mejor, 
pero silo pruebas te enamoras de él directamente. Este 
juego lo tiene TODO y creo que va a ser muy difícil de 
Superar esta maravilla." 





EL TEMA DEL MES QUE VIENE ES: 
¿Qué opinas del PlayStation Store 
y de su contenido? ¿Te conectas? 


hobbypress.es 
indicando en el asunto “Opinión”. Y note olvides de incluir una foto tuya. 
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Turismos que 
se deforman 


Me quiero comprar un juego 
de coches para PS3 (no tengo 
prisa), el GT5 Prologue no me 
convence y he probado la 
demo de GRID y encuentro 
exagerada la velocidad; me 
gustaría saber si se sabe algo 
de GT5 y si se deformarán los 
coches. Gracias. 

@ Mauro Nocito 

A lo mejor no tienes que espe- 
rar a 2009 para cumplir tu sue- 
ño... Kazunori Yamauchi, padre 
de la saga Gran Turismo, ha 
dicho recientemente que quie- 
re que este otoño haya en el 
PlayStation Store una actuali- 
zación de GT5 Prologue en la 
que se deformen los coches... 
Si esto es así, es de suponer 
que en GT5se van a deformar. 
Es curioso que digas que la ve- 
locidad de GRID te parece exa- 
gerada... A nosotros nos pare- 
ce perfecta y emocionante. 


UnaPS3 
“assessinada” 


¡Hola a todos! Necesito vues- 
tra ayuda. Compré el Assasin's 
Creed y me daba cuelgues 
hasta que un día se apagó y mi 
PS3 de 609 dejó de leer los 
juegos. Se enciende, entro en 
Network y juego a los demos 
pero no alos discos. No en- 
cuentro la garantía de la con- 
sola... ¿qué puedo hacer? 

መ Javi (Tenerife) 
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Pasar archivos 
a la tarjeta de PSP 








No es por echarte la bronca, ni 
nada de eso, pero el ticket de 
compra de un producto elec- 
trónico de este precio NO se 
puede perder. De todos mo- 
dos, olvídate de esto ahora y 
llama al servicio técnico de 
Sony al 902 102 102. Cuéntales 
tu problema con el juego y a 
ver qué te dicen. Tiene toda la 
pinta de que los continuos 
cuelgues han dañado el lector. 
Sony debería hacerse cargo de 
la reparación. 
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@ El exitoso Assassin’s Creed ha dado 


problemas en algunas consolas, 
provocando cuelgues continuos. 
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Cómo cambiar el disco 


duro de PS5 


@ Si quieres deformaciones en los 
coches, el juego que buscas es GRID. 
GT5 Prologue tendrá una actualización 
que también incluirá desperfectos. 


Un monitor, 
dos aparatos 


Hola playmaníacos. Quiero co- 
nectar mi PC y mi PS3 al mis- 
mo monitor y disfrutar de la 
alta definición, ¿qué necesito? 
@ Jordi Fontanet 

Sólo necesitas que el monitor 
tenga entrada DVI o directa- 
mente HDMI. Si tiene entrada 
HDMI sólo necesitas conectar 
la consola con un cable HDMI. 
Si es DVI, deberás comprar un 


cable mixto (HDMI por un lado, 


DVI-D por otro). No son caros. 
Eso sí, recuerda que el audio 
de la consola lo tendrás que 
sacar por unos altavoces ex- 
ternos, bien mediante cable 
óptico (5.1) o mediante vídeo 
compuesto (2.0). Nuestro con- 
sejo es que te hagas con un 
monitor panorámico que di- 


rectamente tenga HDMI y así 
puedes tener conectado el PC 
al mismo tiempo... 


Los juegos 
de PlayManía 


He intentado por todos los me- 
dios entrar en vuestra página 
para adquirir un juego que ve- 
nía en vuestra guía de com- 
pras. ¿Cómo puedo hacerlo? 

@ Patricia Jarauta. 

Nunca conseguirás comprar un 
juego en nuestra web: nosotros 
NO vendemos juegos. Hace- 
mos revistas donde se habla de 
juegos y elaboramos la guía de 
compras para que sepas qué 
juego te puede interesar. Si 
quieres compras online, hazlo 
en www.game.es o www,cen- 
traldelvideojuego.com. 






Tengo desfases 


con los juegos online 





¿Cómo puedo pasar música, vídeos e 
imágenes del ordenador a PSP? ¿Y có- 
mo la actualizo? 

Jessica Estefanía 


Te basta con conectar la consola al PC 
mediante un cable USB y activar la op- 
ción “modo USB” de la PSP. La consola 
aparecerá en el escritorio como una me- 
moría USB o similar. Después, sólo tienes 
que arrastrar los archivos a las carpetas 
correspondientes. La música dentro de la 
carpeta de música de la Memory Sticks, 
las fotos dentro de la carpeta de fotos... 
Para actualizarla, baja la actualización al 
disco duro PC y de ahí a la Memory Stick, 
en la carpeta PSP/GAME/UPDATE. La 
dirección es http://store.playstation. 
com/ Los juegos en UMD que necesitan 
actualización la llevan incluida. O 
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Tengo una PS3 de 40 gigas y quiero po- 
nerle un disco duro más grande. ¿Cómo 
los hago? ¿De cuántos gigas? 

Ernesto Luiriño. 


Necesitas un disco duro SATA, 5.400 
rem (hace menos ruido) de 2,5 pulgadas 
y de la capacidad que estés dispuesto a 
pagar. Ve a la opción “Herramienta de 
copia de seguridad” (en ajustes de siste- 
ma), introduce una memoria USB y haz 
la copia. Para sustituir el disco, abre la 
tapita donde se esconde, saca el viejo y 
pon el nuevo, Arranca la consola y for- 
matea el disco duro (en opciones 

de sistema). Luego vuelve a 
“Herramienta de 
copia de segu- 
ridad” y elige 
“Restaurar”. O 









En el modo online de Metal Gear y GTA, 
cuando disparo a un contrario, tarda co- 
mo 1 segundo en hacer impacto, y a mí 
me dan casi sin verles. Tengo ADSL de 1 
Mb con Telefónica. éEs normal? 

Gonzalo Martín Martín 


Esto se llama "Lag" y puede deberse a mu- 
chas cosas: si juegas y al mismo tiempo 
estás descargando cosas con el PC; que te 
encuentres muy lejos del nodo que te sirve 
el ancho de banda; que el anfitrión de las 
partidas no tenga una conexión suficiente- 
mente buena y afecte a todos los jugado- 
res o que tus adversarios tengan un ancho 
de banda mayor. También puede deberse 
a fallos en los juegos, aunque nosotros no 
hemos notado nada raro en estos casos... 
Nosotros jugamos tras reiniciar el router y 
sin estar descargando nada. O 


PREGUNTAS 
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go la expansión 


"Shivering Isles"? 
Eloi Delgado 

La expansión de Oblivion 
sólo está disponible en la 
edición GOTY del juego. 
No está en el Store ni se 
vende por separado... Sí, 
es una faena. 


¿Cuándo un nuevo 
GTA para PSP? 


Francisco Garrido 

En estos momentos, y 
después de la resaca de 
GTA IV, no hay datos so- 
bre ningün nuevo Grand 
Theft Auto, ni en PSP ni 
en ningün otro formato. 
Dales tiempo... 


¿Cuándo saldrá la 
PS3 de 80 gigas? 
Saúl García 

Ni idea. Sony no ha dado 
fecha oficial y no hay más 
que rumores. De todos 
modos, cambiar el disco 
duro de PS3 es muy fácil... 


¿Cuándo un Sing- 
Star de Hip-Hop? 


Dr yg 

Pues de momento no está 
previsto, pero seguro que 
termina saliendo. 


¿Sacarán un Gears 
of War para PS3? 


José Morán 

No. Es exclusivo de 360. 
Igual que Metal Gear Solid 
4 es exclusivo de PS3... 


¿Puedes escuchar 
tu música jugando 
a GTAIV? 

@ Daniel Jesús Castro 
Aunque nos dijeron que 
sí, al final esta opción no 
está incluida. No os vol- 
váis locos intentándolo... 
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Los mejores juegos 
para tu አ መዝ 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 


DEL 1 AL 30 DE JUNIO DATOS CEDIDOS POR 


está siendo 
todo un éxito. Y el 
juego se lo merece. 
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— Gran Turismo 5 Prologue 
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B Bad Company es 
uno de los mejores 
shooters de PS3. 
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EA ))69,85< ))1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 AÑOS 


Los fans del “gatillo fácil” se lo pasarán en grande coope- g p 
rando en este original juego de acción. Eso sí, es algo corto. 88 


AAA 
Ð UBISOFT )› 39,95 € »1-16 JUGADORES )) CASTELLANO » +12 AÑOS 
Batallas aéreas durante la Segunda Guerra Mundial, con የሚ 
variadas misiones ሃ un correcto apartado técnico. 
» UBISOFT 39,95 € )»1 JUGADOR , CASTELLANO » +12 ANOS 

Un juego de aviones completo, bien ambientado, con un 91 
largo modo campaña y Online. Muy parecido al anterior. 81 


| CTDENIEDOPS mew 
» EIDOS ))64,95 € 116 JUGADORES )) CASTELLANO ን +16 AÑOS 


Aunque gráficamente no destaque, este shooter resulta - Le) 
muy divertido sobre todo jugándolo en plan cooperativo. 83 


O IR E 
VIRGIN PLAY 69,95 € ))1-10 JUGADORES ን) CASTELLANO ንን +18 AÑOS 


Un frenético y vistoso juego de acción que enganchará a los EM 
fans del género, aunque es poco variado y no sorprende. | a 7 






























)) CAPCOM »69,95€ ንን] JUGADOR ) CASTELLANO )) +16 ANOS 


Explosiva acción con toques aventureros que ofrece todo lo 
que se le puede pedir a un DMC pero en alta definición. 


Ur 1 J>! 
| ))UBISOFT 69,95 € )›1-16 JUGADORES >) CASTELLANO ንን +18 AÑOS 


Acción táctica realista con pinceladas futuristas, en la ne 
que debemos coordinar hombres, vehículos y gadgets. oc 























) SEGA »59, 95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO »» ነ d6 SAROS 


Divertido y espectacular, te lo pasarás en grande conver- er 
tido en superhéroe, aunque podia haber dado más de si. 86 


KANE é ¡Precio especial! 
» EIDOS »39,95 € )1-8 JUGADORES ) CASTELLANO )) +18 ANOS 


Un juego de acción que tiene sus mejores bazas en su 
planteamiento y su multijugador, aunque técnicamente... [e] 















81 
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SIERRA 359,95 € )1 JUGADOR CASTELLANO RAROS = 


Un divertido juego de acción tan espectacular e intenso 
como las películas, aunque en 5 horas puedes terminarlo. 


81 









» SONY ) 59,95 € ንን] JUGADOR » CASTELLANO ን +16 ANOS 


Mueve tu Sixaxis para controlar a tu dragón en vistosas ba- 
tallas. Le faltan detalles para convertirse en un bombazo. 





ral Visite 
AMPL 


ነ JEA GAMES ) 69,95€ ))1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ንን +12 ANOS 


Una entretenida aventura con toda la mala uva de “Los 
Simpson”. Eso si, su desarrollo es sencillo y se hace corto, 













») CAPCOM ንን 39,95 € ? 1-16 JUGADORES ንን CASTELLANO » «16 AÑOS 


Uno de los juegos más intensos y con más acción de PS3. ሆነም 
Además tiene un buen modo Online y un precio irresistible, 89 

















መካ ን) CODEMASTERS ንን 69,95 € ? 1-2 JUGADOR ንን CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Sé el malo de la película en esta desternillante y original = 
aventura que combina con éxito acción, rol y estrategia. 86 











» EA GAMES }) 64,95 € )1-16 JUGADORES )) CASTELLANO ? +16 AÑOS 


Un buen juego de acción táctica, aunque aporta poco a la 
primera parte y con detalles gráficos algo mejorables. 

















» SONY 969,95 € ንን] JUGADOR ነ CAST ELLANO » +7 AÑOS 


Acción, plataformas y mucho humor para una aventura 
variada y muy divertida, pero que no aporta demasiado. 


ን ACTIVISION )39,95 € ንን] JUGADOR ) CASTELLANO ንን +12 AÑOS 


Es la mejor aventura de Spidey hasta la fecha. Ningún fan i 
del superhéroe y/o de la acción debería perdérsela. ss 


) MIDWAY ) 69,95 € ?^1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ን +18 ANOS 
Tiroteos “made in Hong Kong” tan intensos, espectacula- EF] 


res y divertidos que son de lo mejor que tiene PS3 hoy. 

) SEGA )69,95 € ))1-8 JUGADORES ) CASTELLANO > +18 AÑOS 
Acción pura y dura que resulta monótona jugando solo, - 
pero en compañía (online y offline) divierte mucho más. 81 
ARHAWK+ HEADSET BLUETOOTH 


ን SONY 59,95 € ን፡ 1-52 JUGADORES » CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Puedes descargarlo por 30 € o comprarlo en blu-ray con 










headset. Un juego ideal probar el potencial Online de PS3. 












)) BANDAI 》 ) 69, 95€ € #2 JUGADORES >) CASTELLANO » 42 AÑOS 


Espectacular, jugable y con peleas Online, Goku cumple con 
nota en su estreno en PS3. ¡Pero queremos más luchadores! 





87 


» THQ 939,95 € ))18 JUGADORES » CASTELLANO )) +16 ANOS 


Recrea a la perfección todo el espectáculo de este de- 
porte, con un montón de luchadores y modos de juego. 


» SEGA ) 69, 95€ » 1-2 JUGADORES ° ) CASTELLANO 2+16 AÑOS 


Un juego de lucha tipo versus con peleas espectaculares y 
profundas que encantarán a los puristas del género. 
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Metal Gear Solid 4 


KONAMI | AVENTURA DE ACCIÓN 


EMBPLAY MANIA 








]. SIENTE EL ESPÍRITU | 2.LAS PRUEBAS MÁS | 3. MULTIJUGADOR 
OLÍMPICO. Después del VARIADAS. Ofrece 36 ENTRETENIDO. Como 





éxito en la pasada Euroco- minijuegos que requieren suele pasar con estos jue- 2 m 

pa, ayuda a Espafia a au- resistencia, coordinación, gos, se disfrutan más ju- ሙያ D 

mentar su medallero en los | precisión, reflejos... Cada gando en compañía (hasta Llevamos todo el mes jugando a MGS4 y we 
44.00. con el juego oficial prueba tiene su propio sis- 4 jugadores en una conso- nos quedan secretos, detalles y extras por dis- 
de Beijing 2008. tema de control. la y 8 jugando Online). frutar Y la verdad, no nos cansamos de jugar. 


¡Tenemos que sacar hasta el ultimo emblema! 


GTA IV 


ROCKSTAR AVENTURA DE ACCIÓN 


Guitar Hero Aerosmith © 


ACTIVISION MUSICAL 


LEGO Indiana Jones 


ACTIVISION | AVENTURA DE ACCIÓN 


El Increíble Hulk & 


SEGA | ACCIÓN 













»EA GAMES )69,95 € ))1-8 JUGADORES D) CASTELLANO )+3 AÑOS 


Un arcade de carreras tan variado y divertido como en PS2 
pero más espectacular y con libertad de conducción. 















Un TEEN, una genial aventura que derrocha cali- 
dad técnica y que divierte como pocos. Hazte con él YA, 















Aventuras en la tierra de los muertos, que nos enfrentan a 
100 monstruos que podremos coleccionar. Es lentorro. 


i 5 መ mW. "a. 
Rally del bueno a base de control exigente pero satisfac- R$ ፤ E die wet ኘ Pe £s ፡ == 
torio, realista acabado gráfico y muchos modos de juego. [MM 9 O "e ገ 
"FISDORITOS 
»SONY )39,95 € )»1-11 JUGADORES P CASTELLANO +3 ANOS 
Un simulador de Fi completo y asequible para todos que ' | 
gana realismo gráfico y jugable en su salto a PS3. ኤሐ ! 


ROCKSTAR | AVENTURA DE ACCIÓN 


















No será enorme en coches y circuitos, pero su realista 


Tan divertido, ameno y duradero como Lego Star Wars, 
conducción y el Online hacen de él todo un juegazo. 


pero explotando las tres películas de Indiana Jones. 


LEGO STAR WA : 
PLUCASARTS 69,95 € »1-2 JUGADORES CASTELLANO ))+3 AÑOS 


Una divertida recreación de las seis pelis que gustará a 
todos gracias a su mezcla de acción, plataformas y humor. 


LVIDEQJUEGO 0 t—t—i‘«s 
>) UBISOFT »4Á, 95€ om JUGADOR CASTELLANO +16 AÑOS 
Una aventura para incondicionales de la serie, aunque es m) 














DTHQ 239,95 € )1-2 JUGADORES CASTELLANO) «12 AÑOS 


| 7 1. Un completo juego de carreras y tuning que ofrece horas de 
Ya diversión a los fans del motor, pero sus gráficos no impactan. EM 8 e 











Era de esperar que GTA |V lograra mantener el 
primer puesto en vuestra lista de favoritos. Y 
seguro que lo mantiene muchos meses, tenien- 
do en cuenta vuestros correos y sus ventas. 








SONY )39,95€ »1-12 JUGADORES »CASTELLANO » +12 AÑOS 
Salvajes carreras en inhóspitos parajes entre vehículos muy t= 


distintos (4x4, motos, quads...). Técnicamente es brillante. 

»THQ 64,95 € »1-12 JUGADORES ») CASTELLANO )+3AÑOS 
Un buen juego de velocidad que gustara a los fans de | 4 
este tipo de carreras a lomos de motos, quads y buggies. 2 Oo Duty 


| | ACTIVISION | SHOOT “EM ህዞ 
NEED FOR SPEED PROSTREET | 
WEA GAMES 769,95 € ))1-8 JUGADORES CASTELLANO ?«16 AÑOS ! Ratchet & Clank 


El mundo del tuning se profesionaliza: aquí compites en MEE) SONY | PLATAFORMAS 


circuitos cerrados, los coches reflejan los daños... 
Uncharted: El Tesoro de Drake 


SONY AVENTURA DE ACCIÓN 





corto y tampoco resuelve ningún misterio de la isla. 


ETALGEARSOUDA ሥ፦ 
— e [ - GEAR ሕ፡፡ "ሮውመዉ - 
》KONAMI 69,95 € )1-16 JUGADORES ))CASTELLANO ))+18 AÑOS 


Una aventura de acción y sigilo inolvidable. Un perfecto 
broche de oro para una saga mítica. Imprescindible. 





Metal Gear Solid4 œ 


KONAMI AVENTURA DE ACCIÓN 








El estreno de 5m en PS3 es una sólida aventura de ac- 
ción que supera en mucho a la versión que vimos en PS2. 


"UNCHARTED: EL TESORO DE DRAKE — 
 UNLAA RTED: EL E» “SORO DE D! J 


»SONY »69,95€ »1JUGADOR »CASTELLANO ))+16 AÑOS 


Una emocionante aventura de acción asequible para todos 
y con una vistosa puesta en escena. Lástima que dure poco. 8 8 



















» CODEMASTERS 269,95 € )1-12 JUG. »CASTELLANO ))+3 ANOS 
Un juego de coches emocionante, divertido, completo y | 91 






técnicamente impecable. El control es realmente accesible. 





R IP. recio e especial! 
=: SONY )39,95€ )1-14 JUGADORES »CASTELLANO »+3 AÑOS 


Un notable arcade de velocidad que, sin sorprender, logra 
entretener a los fans de la velocidad. Y ahora, con tuning. 8 5 
JP rel o espi ecial! 






NUBISOFT »69,95 € ንን] JUGADOR P INGLES )) «12 ANOS 
Un juego de rol con buen sistema de combate (aleatorios 
y por turnos) y bastante humor. Eso sí, gráficamente flojea. ፻፪ 7 9 


ወቸ ማቸ” m ? APA, MO e 
HE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION GOTY | 
»UBISOFT »69,95€ » JUGADOR ) CASTELLANO ))+16 AÑOS 


Rol apabullante en apartado técnico, duración y libertad de 
acción. Esta edición incluye todas las expansiones. 










Velocidad en plan arcade intensa y muy emocionante, cuyo 
principal defecto es su escasez de circuitos. Gran precio. 





| መ MGS 4 es un juego 
para fans de la saga. 
Y muchos lo sois. 









PlayManía [69 








PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN playmania@hobbypress.es 


Am 

ELOS > 

"m ESPERADOS m 
ua 


4^2 Pro Evolution Soccer 2009 


3 » PS3, PS2 Y PSP | X KONAMI >) DEPORTIVO 


Konami ha enseñado las primeras imagenes del 
primer PES que aprovechará el potencial de PSS 
(o eso han prometido). Qué ganas de pillarlo 


E 





A 

Aw? Guitar Hero World Tour 

ro »PS3YPSZ  »ACTIVISION >) MUSICAL 
Con sus nuevos periféricos (bateria y micrófo- 
no) el nuevo Guitar Hero va a ser sin duda el 
mejor de todos. A falta de Rock Band 





AUN. n a ja " 
«è Dissidia: Final Fantasy 
ay PSP | SQUARE ENIX | )LUCHA 
Aunque ahora no hay mucho movimiento en PSP, 


— en el futuro si hay titulos prometedores, como 


este juego de lucha con los personajes de FF 





7O|PlayManía 





A 


"Los"4" mejores juegos” 


UEFA Euro 2008 


Salió hace unos meses pero vuelve a estar de rabiosa 
actualidad. Como podéis ver, nosotros ya ganamos la 
Eurocopa en UEFA Euro 2008 y nuestra selección 
también lo hizo hace unas semanas. ¿Y vosotros? 


















DEPORTIVOS 
ጨ. | 


») SEGA » 64,95 € >) 1-8 JUGADORES ንን CASTELLANO ) +3 ANOS 


36 pruebas climpicas en forma de variados minijuegos 
que se disfrutan mucho mas en compañía de amigos < 










)) SONY ን) 69, 95. € ነ)! 50 JUGADORES » > CASTELLANO: ») +3 ANOS 


Un juego de golf que sabe divertir por sus opciones, m 
sencilla jugabilidad y desenfadado apartado técnico. 86 


y .. — jPretio especial 
ንን EA SPORTS ) 39,95 € 1-10 JUGADORES CASTELLANO ንን «3 AÑOS 


En su salto a PS3, FIFA 08 ofrece un convincente sistema ነ 1 
de juego y multitud de opciones y modos. Fútbol para rato. 91 









» EA SPORTS » 69, 95 € »1-2 JUGADORES ንን CASTELLANO » 3 AROS 


Un entretenido arcade ideal para los que disfruten con | 
la cara más desenfadada ሃ espectacular del fútbol. 89 












» SONY » 69,95 e » 14 JUGADORES » CASTELLANO) )+3 AÑOS 


Basket NBA con un control asequible (usando el sixaxis), m 
muchos modos de juego y un apartado técnico justito. ወ= 


¡Predio especial! 

» 2K SPORTS » 29,85 € »1-7 JUGADORES >» CASTELLANO » 416 ANOS 

El basket más realista de PS3 ofrece más modos de == 
ER 


--ም 











juego, concursos de mates, triples, partidos callejeros... 






» SONY ን) 69,95 € ) 1-7 JUGADORES ንን CASTELLANO ) +12 AÑOS 
Por su gran control, completas opciones y gran apartado 


técnico, es un simulador que encantará a los fans del basket. 

» KONAMI » 64,95 € )) 17 JUGADORES )) CASTELLANO ) )+3 AÑOS 
PES 2008 en PS3 mantiene su gran sistema de juego, pero 
esperábamos más mejoras técnicas y modos de juego, 90 
» SEGA » 59,95 € » 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO » «3 ANOS 

Un entretenido y accesible arcade de tenis protagoniza- 

do por los personajes más carismáticos de Sega. 84 


| | ¡Precio especial! 
) EA »)29,95 € ))1-6 JUGADORES ንን CASTELLANO ንን +12 AÑOS 


Skate realista y muy divertido, con un gran sistema de con- 
trol y un apartado gráfico brutal. Lástima de banda sonora. 80 








ርም 
Poa E DAL 4 















)) 2K SPORTS » 69,95 €: y 1-4 JUGADORES ፡ "CASTELLANO » «3 AÑOS 


Un juego de tenis exigente y realista, que además es muy ሆኔ 
completo en cuanto a opciones ሃ técnicamente convence. | 0 | 






DEA SPORTS » 69, 95€ € » 114 JUGADORES » CASTELLANO ነ) +3 AÑOS 


Aunque similar a FIFA 08 y centrado en selecciones euro- 


peas tiene recursos de sobra para atrapar a los “futboleros”. 
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Beijing 2008 


¿Hay algo mejor que ver los Juegos Olímpicos por la 
tele? Pues sí, participar en ellos gracias al videojuego 
oficial de Sega. Con nuestra ayuda seguro que España 
incrementa notablemente su medallero. 






BEATEM UP 


» KOE! » 65, 95 « ) 1 JUGADOR >» CASTELLANO ነ +18 AROS 


Vistosas batallas en la Edad Media que se hacen repetiti- 
vas, con un sistema de juego que mezcla acción y turnos. 















» THQ »39 95€ > ን) JUGADOR » CASTELLANO » «16 ANOS 


Acción directa y brutal con todo el encanto del bárbaro más == 
famoso. Eso sí, técnicamente no es nada del otro mundo. 79 


)) KOEI» 69 95€ »1-2 JUGADORES » CASTELLANO >) +12 AÑOS 
Acción a raudales en multitudinarias batallas tipo Dynasty 


Warriors, pero con enormes mechas. Flojea técnicamente. 
»KOEI >) 69,95 € >) vum JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 
Gustará a los fans de la saga por sus vibrantes y vistosas pap 
peleas, pero es repetitivo y ofrece pocas novedades. 79 


“ጃም RI EHIN 
SLINCREIBLEHULK CR 
dn À Ai JLK 


)) SEGA » 64 95€ I JUGADORES » CASTELLANO 2: +16 AÑOS 
Acción y destrucción en un Juego que gustara a los fans | 
de Hulk. Es poco variado y tecnicamente mejorable 79 


SOFA RS 


» SONY ንን 39,95 € ))1 JUGADOR P CASTELLANO ንን +16 AÑOS 











Esta secuela ofrece combates en un mágico Japón feudal, 
aunque su desarrollo es simple y sus gráficos decepcionan. 7 ፈ J 


ን SONY ንን 59,95 € ))1JUGADOR ንን CASTELLANO ንን +16 ANOS 


Aventura de impecable factura técnica pero repetitiva, 
corta y con un sistema de combate poco aprovechado. 















)) ACTIVISION ንን 39,95 € /,1-4 JUGADORES >) INGLÉS | › 42 AÑOS 


Más de 20 héroes de la Marvel se unen en este juego de ጫማ ሆኔ 
rol de acción que mejora gráficamente lo visto en PS2. E) 


)) TECMO ንን 39,95 € 21 JUGADOR >> CASTELLANO » +18 AÑOS 


Un desafío en forma de beat'em up de vibrante desarrollo 
y explosiva puesta en escena. Eso sí, es un reto exigente. 









)) DISNEY INTERACTIVE 139,95 € »1-2 JUGADORES )) CASTELLANO 


Todo el encanto de las pelis para una aventura repleta de 
combates (repetitivos, eso sí) y correcto técnicamente. 










XANSFUN R EG AME [Precio especial! 


» ACTIVISION ንን ፊፊ, 95 € »1 JUGADOR | ) CASTELLANO » +12 ANOS 


Un contundente y sencillo juego de acción que refleja bien 
el espectáculo de la peli y el poder de los Transformers. 








» SEGA » 69, 95 € » JUGADOR » CASTELLANO » 48 AÑOS 


Es repetitivo y tiene fallos técnicos, pero engancha gracias » 
a sus cruentas y multitudinarias batallas. Además, es largo. O 









88 
mEXxITOS “a 
q = MUNDIALES. B 









PRA” 22 E oiii Ri LA ይሸ RH 


=ጨ LE La EE sombra 








Skate 


Con tantas entregas de Tony Hawk 's, este subgénero 
empezaba a estar algo saturado... Hasta la llegada de Skate, 
un título que captura la esencia de este deporte urbano con 
un acertadísimo sistema de control. EA ya prepara Skate 2. 


Top Spin 3 


El simulador de tenis más realista cuenta con el mejor 
tenista español en exclusiva en su versión PS3. Si 
quieres emular las grandes hazañas de Rafa Nadal en las 
mejores pistas del mundo, Top Spin 3 es tu juego. 






Metal GearSolid4 ወ 


PS3 | KONAMI | AVENTURA DE ACCIÓN 















Atera e 







7114 (|] " m 
ML > ACTIVISION »» 99,95 € ?1-2 JUGADORES ንን CASTELLANO )) «12 AÑOS ? EA GAMES )) 69,95 € )1-16 JUGADORES ን) CASTELLANO ንን +16 AÑOS uu Sa ፻፳ BM E 


d 5 Tan divertido como en PS2 pero con novedades: opciones 
y Online, nueva guitarra desmontable... Gran selección musical 


uia GUITAR HERO AEROSMITH (5) | 


ACTIVISION » 64,95 € »)1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 AÑOS 
























Un shooter bélico que resulta divertido gracias a los saltos 
en paracaídas y a la libertad que ofrece. Le falta "chispa". 








Un buen juego de acción táctica, aunque aporta poco a la 
primera parte y con detalles gráficos algo mejorables. 







)) SONY »39,95 € 21-40 JUGADORES >» CASTELLANO » +18 AROS 





PS3 KONAMI | AVENTURA DE ACCIÓN 


Harularanu TokinoNaka4 — 


ዞ52 | KOEI | ROL 












PSP | CAPCOM | ACCIÓN/ROL 





PSP | KONAMI | DEPORTIVO 


etal Gear Solid 4 四 





Af; Tan divertido come los otros, pero centrado en Aerosmith Un sobresaliente shoot'em up que por calidad técnica, de- El viejo soldado ~+ 
Cage CHII es más variado, pero si te gusta esta banda, te molara 88 sarrollo y opciones multijugador, es de lo mejor en PS3. legendario domi- ^ 
| Pre na este mes las a» 

» SONY )) 69,95 € ))1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ን +12 AÑOS »2K CAMES » 39,95 € »1-16 JUGADORES » CAST. » 48 ANOS en Estados 
La diversión de siempre, sólo que ahora puedes compartirla Un shoot'em up basado en el cómic, en el que tan impor- 3 ANC de 
con amigos por Internet y además bajar nuevas canciones. tante es disparar como usar brutales poderes demoníacos. la talla de Indiana 

Jones, aunque en 

versión LEGO. 






» SONY »69,95€ »1- 8 JUGADORES P CASTELLANO >) +12 ANOS 


Buena selección musical (30 temas nuevos), aunque pocas 
novedades con respecto al primero. Ideal para fiestas. 
















» EA » 69,95 e »1-24 JUGADORES ) CASTELLANO ))+16 AÑOS 


Excelente shooter con un gran modo Historia, un potente 
modo Online y altísimas dosis de diversión y calidad técnica. 








AND ን) ACTIVISION » 63,95 € )1:18 JUGADORES ንን CASTELLANO » ሣይ AROS 





ጅ co moderno, con una capacidad de inmersión brutal. 







DSEGA )) 69,95 € )1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

















»VIVENDI ) 49,95€ »1-16 JUGADORES >) CASTELLANO» +12 AÑOS 


Un shooter original, con buenas ideas como el uso del 
tiempo, pero con una realización técnica mejorable, 











» ATARI 59,95 € )1-16 JUGADORES >)CASTELLANO )+18 AÑOS 


Aunque gráficamente es bastante mejorable, su frenético 
desarrollo logrará entretener a los fans de la acción directa. 











)) MIDWAY >) 69,95 € » 1-16 JUGADORES >) CASTELLANO) +18 ANOS 


Uno de los mejores shooters de PS3 para jugar Online, 
aunque le falta variedad para estar entre la élite. 











me NAMCO >) 89, 95 € »1-2 JUGADORES }) CASTELLANO ) +16 AÑOS 








Lego Indiana Jones 加 


TIVISION | AVENTURA DE ACCIÓN 


God of War Chains of Olympus 


PSP | SONY | AVENTURA DE ACCIÓN 


GTA IV 


! PS3 | ROCKSTAR | AVENTURA DE ACCIÓN 


Dragon Ball Z: Burst Limit. © 


ipm BANDAI NAMCO | LUCHA 


mmummumm mumm, Am MNA 42a 

Pq mm 2 B muss B 
Un impresionante shooter ambientado en un conflicto béli- mo " ፳ 8 ዳኢ = 2 “me gum 

aun "umr E E “HE” መ a i 


Metal Gear Solid 4 © 


PS3 | KONAMI | AVENTURA DE ACCIÓN 


Una aventura en primera persona que combina con acier- Gran conversión de la recreativa que incluye una nueva 
to distintos géneros. Si quieres pasar miedo, pillatelo. pistola más precisa y versátil. Lástima que se haga corto. En el Viejo 
— ' Continente tani- < 
TERRITORY: QUAKE WARS | 5) | | | | bién nos hemos a> 
» ACTIVISION 269,95 € )1-16 JUGADORES )» CASTELLANO 7? +16 NAMCO »69,95 € })1-8 JUGADORES » CASTELLANO Y 412 AÑOS bd ante las | E 
| Sólo los más acérrimos fans de las batallas Online sabrán Tan divertido como los de PS2 y ahora con la posibilidad virtudes de MGS4. - 
| f- disfrutar de un juego lastrado por problemas técnicos 7 7 de “picarnos” contra jugadores de todo el mundo. Aunque ei mejor 
- q — በጨር መን ምሥ ሻ Juego de rol de 
HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX ， especiali PSP tampoco fun- 
cigna nada mal. 










DEA GAMES ))49,95 € ))1-16 JUGADORES )) INGLÉS ))+16 AÑOS 


Uno de los mejores shooters con sus dos expansiones y dos 
juegos más a modo de extra. Lamentablemente, en inglés. 









DUBISOFT 269,95 € >)16 JUGADORES )) CASTELLANO » +18 AÑOS 


Un shooter con buenas ideas y un desarrollo entretenido 
y variado, pero le falta emoción para coger a los mejores. 








» CODEMASTERS » 39 ይእ € nl JUGADOR » CASTELLANO » )+18 AÑOS 


Un terrorífico shooter de origen español que engancha 
por su trama, su retorcido diseño y su opresiva atmósfera, 














)) 2K GAMES » 59,99€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO ») +12 AÑOS 
Convertirse en el alma de una civilización para hacerla BET) 


avanzar a lo largo de la historia te atrapará sin remedio. 
)) SONY » 99, 99 € »1-2 EADORES » CASTELLANO » *12 AÑOS 
ቁ. Combates por turnos en los que tus cartas cobran vida 
ry gracias a la cámara PlayStation Eye. Original pero limitado. 








Crisis Core FFVII (N) 


PSP | SQUARE ENIX | ROL 


GTA IV 


PS3 | ROCKSTAR | AVENTURA DE ACCIÓN 


Lego Indiana Jones © 


“ae ACTIVISION | AVENTURA DE ACCIÓN 


Race Driver GRID 


PS3 | CODEMASTERS VELOCIDAD 


PlayManía [71 
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B Smackdown vs Raw 08 es 
un caramelo para los fans. 





国 Motorstorm ofrece carreras 
vibrantes a un gran precio. 


^ 


ERES P 


— 
3 PiaoSraton ፎ 


EN 















iPrecio especial! 
» SONY )19,95 € ?1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ንን +7 AÑOS 


Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar ae 
con su brillante control, su calidad técnica y su humor. 88 





)) SONY )39,95 € ንን] JUGADOR ንን CASTELLANO » +18 AÑOS 


Kratos debuta en PSP con una aventura tan intensa, brutal a, F 
y espectacular como en PS2, por increíble que parezca. 94 


GTA VICE CITY STORIES ¡Precio especial! 


» ROCKSTAR ) 19,95 € ))1-6 JUGADORES ንን CASTELLANO ንን +18 AÑOS 


Es un GTA en toda regla y además es más divertido, largo = 
y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP, 94 














ን KONAMI ) 49,95 € ))1-6 JUGADORES > CASTELLANO ን +16 AÑOS 
La mejor aventura de acción de PSP, por su original 93 
Je 


desarrollo, sus gráficos y sus opciones multijugador. 
MGS PORTABLE OPS PLUS ¡Precio especial! 
» KONAMI »19,95€ ») 1-6 JUGADORES >> CASTELLANO ? +16 AÑOS 


Una expansión de MGSPO orientada al multijugador que PT 
sale a un gran precio. Eso sí, jugando solo aburre pronto. 85 














) KONAMI ) 49,95 € )»1JUGADOR )» CASTELLANO )) +18 ANOS 


Tan bueno como un SH de PS2 pero en PSP: ambientación, 
puzzles, combates... Gráficamente, de lo mejor en PSP, 











) EIDOS )) 29,95 € »1 JUGADOR >» CASTELLANO ንን +16 ANOS 


El remake del primer Tomb Raider resulta tan divertido 
en PSP como en PS2. Una gran aventura que te atrapará. 











» SQUARE ENIX )39,95 € ))1 JUGADOR > CASTELLANO 》+16 AÑOS 


El mejor juego de rol de PSP. Recupera un mito y además 
impresiona técnicamente y divierte a la hora de jugar. 





93 


)) SQUARE ENIX ))39,95 € )1-4 JUGADORES » INGLES )) +12 ANOS 





Todo lo bueno de un Final Fantasy en un juego de rol táctico 
largo y con muchas posibilidades estratégicas. Esta en inglés. 














》CAPCOM ) 44,95 € ))1-4 JUGADORES » CASTELLANO ንን +12 AÑOS 


La misma férmula que su antecesor, pero mejorada con 


muchas más opciones, armas y misiones mas originales. 





tu’como*puntuariaS"a:-- 


Grand Theft Auto IV DBZ Burst Limit 


@ Pablo Muñiz 


Decepcionante 

No llega ni a la mitad de lo bueno que 
fue San Andreas. Tanto cuento con la alta 
definición que al final sólo se queda en 
eso: BUENOS GRAFICOS. La historia esta 
narrada de mala manera y las misiones 
no son originales ni variadas, todo se re- 
duce a ir a cargarse a alguien. O 


30) 





Desde San Andreas, ningún GTA ha vuelto a estar a 
la altura. Prometieron más de lo que podian dar. 


72 PlayManía 





@ Macarena Gríía 


iNo lo compren! 

Es muy pobre: poca jugabilidad, pocos perso- 
najes, no puedes buscar las bolas del dragón... 
Los gráficos de los personajes están muy ela- 
borados, pero pienso que es muy fácil ha- 

cer un juego malo y dar esperanzas a los que 
creían que el juego es brutal, No es brutal, es 
brutalmente malo, con todas sus letras. O 


No parece de PS3. Los personajes están muy bien he- 
chos, peor son muy pocos y los escenarios están vacíos. 


01 


Dragon Quest EPDRM * 


@ José Morán 


Para auténticos roleros 
Es un juego que al principio se hace di- 
fícil y parece que no vale, que no te va a 
gustar. Pero luego vas avanzando y te 
das cuenta de que es muy divertido. 
Creía que iba a ser como Rogue Galaxy, 
que no me gustó, pero es mucho mejor. 
Este Dragon Quest sí que vale... O 








Ð ACTIVISION ንን 49,95 € »)1-6 JUGADORES )) CASTELLANO )+16 AÑOS 


Este shooter subjetivo es la mejor recreación bélica 
que hay para PSP. Eso sí, resulta algo corto. 









» KONAMI » 44,95 € 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ንን «12 AÑOS 


Un mito de la acción y plataformas puesto al día de forma 
sobresaliente en PSP y con extras de lujo. 








)) SONY ? 39,95 € 31 JUGADOR ») CASTELLANO ))+7 AÑOS 


Clank protagoniza un juego de accion muy variado y di- 
vertido que derrocha humor, jugabilidad y calidad técnica. 


















) VIRGIN PLAY ንን 39,95 € ንን] JUGADOR >) CASTELLANO ) +7 AÑOS 
MO. Una original aventura llena de humor negro que hará las 

7 >, delicias de los que quieran probar algo “diferente”. 85 
)) SONY ) 24,95 € »6 JUGADORES >) CASTELLANO >) +16 AÑOS 
Una de los mejores juegos de acción que se pueden jugar 
en PSP y uno de lo más divertidos jugando en compañía. 




















Repasa las tres primeras pelis de Indy en plan Lego. Tan 
divertido como en PS3 pero sin modo cooperativo 


» SONY »19,95 € »1-4 JUGADORES )) CASTELLANO » +3 AÑOS 


Esta aventura de acción es una de las más divertidas y == 
sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica. 
?) 1-4 JUGADORES » CASTELLANO ንን +16 AÑOS 


SOCOM TACTICAL STRIKE + HEADSET 
La primera incursión de SOCOM en la estrategia en tiempo 
real agrada por su sencillo desarrollo y asequible control. 80 





)) SONY > 49,95 € 


»)LUCASARTS ))29,95 € ))1-16 JUGADORES ) CASTELLANO ))+12 AÑOS 


Con una lograda ambientación, genial modo Online y trepi- EP E 
dante desarrollo es ideal si te gusta la acción y Star Wars. 84 














» SONY 239,95 € 》1-8 JUGADORES ንን CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Una de las mejores aventuras de acción de PSP, con un 92 
sobresaliente apartado técnico y una jugabilidad sublime. 392 
)) CAPCOM )19,95 € ))1 JUGADOR ) CASTELLANO )+7 AÑOS 
Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidí- 
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible. 










A poco que te guste el género te atrapará por su historia, 
diseño de personajes, desarrollo... Al principio cuesta. 












VELOCIDAD 


DEA GAMES )24,95€ »1-6 JUGADORES //CASTELLANO ),+3 AÑOS 


Vertiginosas carreras con tráfico y multitud de variados 
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. | 3 2 





ን SEGA »49,95€ )1-2 JUGADORES WINGLÉS ))ባ2 AÑOS 


Un arcade de velocidad ideal para PSP por sus partidas 
rápidas y divertidas y su entretenido multijugador. 

















NAMCO ))24,95 € »1-8 JUGADORES »CASTELLANO )+3 ANOS 


Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control 


maravilloso. Lástima que sólo tenga ocho circuitos. 











NAMCO 24,35 € )1-8 JUGADORES »CASTELLANO ))+3 AÑOS 


Un gran arcade que mejora al original con bastantes 
añadidos, aunque es muy parecido al primer RR. 








Jc 


»THQ 39,95 € 51-2 JUGADORES »CASTELLANO »«3 AÑOS 
Un gran simulador de motos que mantiene lo bueno de la ፪፻] 





versión PS2. Pocas novedades salvo las actualizaciones. 






SEGA )29,95€ )1-4 JUGADORES ))CASTELLANO )+3 ANOS 


| Velocidad arcade profunda, intensa, emocionante y con 
un control accesible. Lástima que tenga pocos circuitos. | 8 6 







SONY )39,99€ »1-8 JUGADORES ¡»CASTELLANO ))+3 AÑOS 


_ Vertiginosas carreras futuristas con nuevas opciones, es- 
tupendo control y soberbios gráficos. Es similar a Pure. 





» BANDA! 49,95 € ))]-2 JUGADORES ;)CASTELLANO )+12 AÑOS 


* Espectáculo visual y fácil manejo para un nuevo Dragon 
gd Bali que no innova en las peleas, pero sí en el desarrollo. | 85 













NAMCO BANDA! »39,95€ ))1-2 JUGADORES ))CASTELLANO ))+12 AÑOS 
Un juego de lucha que recrea muy bien el “look” de la serie 
de Naruto. Echamos en falta más profundidad en las peleas. | 8 4 


"il 








Uv MA 
iPrei y espec 


La nueva edición de SvR tiene todo lo que esperaban los 
fans: sencillo control, vistosos combates, muchos modos... HE 89 












»SONY 24,95 € »1-2 JUGADORES »CASTELLANO ))+16 AÑOS 


| Por opciones, calidad técnica y diversión, es el mejor 
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general. | 53 = 





Beowulf 
@ Luis Eugenio Alvarez Carvahal 


Doble engaño, con la peli y el juego 
^ y Gráficos “normalitos”, 

contro! “simplón”, escena- 
rios repetitivos y cutres, 
hacen que este juego no 
sea merecedor de inser- 
tarlo en la consola para la 
que fue creado. O 





Basta ya de aprovechar el estreno de una pelicula para colarnos 
un juego que no vale nada, simplemente para “hacer caja”. 





DEPORTIVOS 


i SONY )39,95 € »1-16 JUGADORES “INGLÉS ))+3 AÑOS 


Un simulador de golf largo, profundo, fácil de jugar y 
muy divertido que se adapta perfectamente a la portátil. | 8 5 


















DEA SPORTS )24,95€ ))1-2 JUGADORES 》CASTELLANO ))+3 AÑOS 


Un simulador de fútbol más completo que nunca en cuanto 
a opciones, modos y licencias. Gráficamente no impresiona. 








ንንጀል SPORTS 524,95 € »1-2 JUGADORES »CASTELLANO ))+3 AÑOS 
Aunque sin novedades rompedoras, nos hará disfrutar 

del basket gracias a su jugabilidad y modos de juego. : 8 5 
፡፡ KONAMI »29, 95 € ))ኑ2 JUGADORES »CASTELLANO ))+3 ለበር 

Un simulador de fútbol tan apasionante como siempre ሃ MEE) 








a un gran precio, aunque no ofrece muchas novedades. 













»EA SPORTS ))39, 05 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO ))+3 ANOS 


Vive la Eurocopa con este simulador completo en modos 
de juego y convincente en lo jugable. Similar a FIFA 08. 8 6 











SONY ))29,95€ »1JUGADOR »CASTELLANO ))+3 AÑOS 


Un original y atrevido puzzle que te enganchará sin reme- 
dio a la portátil a poco que te guste darle al coco. 



















»SONY »19,85 € ንን] JUGADOR »CASTELLANO ))+3 ና” 


Un plataformas distinto, tan sencillo como divertido, que 
te conquistará a poco que te guste su colorista estética. 





PEA »)19,95€ »1-2 JUGADORES CASTELLANO ))+3 ARES 


Cuida a tus sims, pero esta vez en una isla desierta, Gracias 
a tu toque aventurero es el más divertido de la serie. | 8 9 












SEGA 529,95 € ))1-2 JUGADORES »CASTELLANO ))+3 ANOS 


Un completísimo entrenador mental con más de 50 va- 
riadas pruebas para mejorar tu memoria, reflejos... | 85 









»SONY 529,95 € )1-4 JUGADORES »CASTELLANO ))+3 AÑOS 
Un colorista juego musical tan divertido como en PSone 
pero con nuevas opciones. Eso sí, es un poco corto. | 8 8 
»SONY ንን29,95 € ንን] JUGADOR »CASTELLANO »)+7 AÑOS 


Una genial mezcla entre juego musical y estrategia con 
una estética muy particular que no te dejará indiferente. | 9 1 








Grand Theft Auto IV 
ወ Víctor Vallespir Ruiz 
Lo más de lo más 


Me lo compré el día que 
salió y es el mejor jue- 
go de la Historia de los 
videojuegos. Gráficos 
excelentes, diversión al 
máximo y con el estilo 

| delos GTA. Soberbio. O 


100 No sólo es el mejor juego para PS3, sino que es el mejor que 
he disfrutado nunca. Una auténtica maravilla jugable. 





PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN, MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 
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DEL1AL 30 DE JUNIO. DATOS CEDIDOS POR MENS 


Crisis Core: FFV © 


SQUARE ENIX ` ROL 
El mejor juego 
de rol de PSP 
domina las ven- 
tas en nuestro 
pais. iPor fin 
[668 un juego 
capaz de quitar- 
le ei puesto a la 
versión portátil 
de PES 2008! 


PES 2008 


GTA ViceCity Stories 


ROCKSTAR | AVENTURA DE ENO 


Lego Indiana Jones 


ACTIVISION AVENTURA DE ACCIÓN 


Godof War Chainsof Olympus © 


SONY | AVENTURA DE ACCIÓN 





MES PROS 
፦ FIUDORITOS 


Smackdown vs Raw 08 


THQ LUCHA 
Las bestias del 
rina siguen In- ኳ . ጾ w^ 


tratables y de ፡ E ^ 
nuevo protago- TF ክፍ 
nizan vuestro Qe o ad 
favorito del mes. ' -l "እ 

Y llevan ya mu- ኤጄ s 
chos meses ahi. 
Pero Kratos 


entra fuerte. a | 4 ... 
God of War Chains of Olympus 80 


SONY | AVENTURA DE ACCIÓN 


PES 2008 


KONAMI DEPORTIVO | 


Lego Indiana Jones =) 


Lego AVENTURA DE ACCIÓN 


Silent Hill Origins 


KONAMI * AVENTURA DE TERROR 











ESTIMAMOS 
JUGPNDO A. 


Crisis Core: FFVII 
SQUARE ENIX | ROL 
No cabe duda 
de que FF VII 
caló muy hondo | 
en nuestro co- 
razoncito.. Y 
con Crisis Core 
estamos recor- 
dando algunos 
de sus persona- 
Jes, escenarios. 


: Clank Agent Sotelo M 


SONY ACCIÓN/PLATAFORMAS 


LEGO Indiana Jones 


ACTIVISION | AVENTURA DE ACCIÓN 


Echochrome 


SONY PUZZLES 


Hellboy The Science of Evil (=) 


KONAMI | ACCIÓN 


PlayMania 175 














ንኑ | - ¡Nuevo! 


» ATARI ነ) 49,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO »>+18 AÑOS 

Un survival horror que deja que desear ante la calidad de 

títulos como RE4 Falla sobre todo en gráficos y duración 72 
» SONY »59,95 € »1-8 JUGADORES >) CASTELLANO >» +12 AÑOS 


Nueva entrega del concurso de preguntas y respuestas, 
esta vez para fans de la musica Genial en compañia 





፤ 





LOFE ¡Precio especial! 
» ACTIVISION ? 29,95 € )16 JUGADORES >) CASTELLANO) +16 AÑOS 


Es menos sorprendente que la anterior entrega, pero muy 
espectacular y uno de los mejores shoot'em up de PS2. 





LM | 5 ¡Precio especial! 
» CAPCOM 19,95 € »1 JUGADOR ንን CASTELLANO ንን +16 AÑOS 


Si no lo jugaste en su día, tienes una oportunidad única de 
disfrutar de la mejor acción de PS2 en su mejor versión. 





7 


ንን BANDAI ? 59,95 € » 1-2 JUGADORES ንን CASTELLANO )) +12 AÑOS 


La mejor y más espectacular recreación de “Dragon Ball”, 
con unos combates aún más divertidos y 150 luchadores. 





IUE | ¡Precio especial! 
ንን SQUARE ENIX ) 29,95 € ))1 JUGADOR » CASTELLANO >) +12 AÑOS 


Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili- 
dades que te cautivará a poco que te guste el género. 





») SONY )) 39,95 € )1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 
Mirate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 8 8 





FINAL FANTA ¡Precio especial! 
» SQUARE ENIX ) 29,95 € ))1 JUGADOR ንን CASTELLANO ንን +16 AÑOS 


El mejor RPG de PS2, gracias a una trama épica, ሀበ increl- 
ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado... 9 y/ 


FA Uc ¡Precio especial! 
»EASPORTS 19,95 € ))1-8 JUGADORES ንን CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Con un convincente sistema de juego y más modos y 
licencias que nunca, es el mejor FIFA de la historia. 


à 
| 
| 


» SONY ን) 49,95 € ))1 JUGADOR ፡፡ CASTELLANC ? +18 AÑOS 


Un pack con los dos God of War a un precio irresistible. Y 
por 15 euros más te llevas también una figura de Kratos. 





iPrecio especial! 
» SONY »19,95 € » 1-6 JUGADORES )) CASTELLANO ») +3 ANOS 


Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras, 


AS ¡Precio especial! 
» ROCKSTAR )) 29,99 € 1 JUGADOR 7? CASTELLANO » +18 AÑOS 


Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 














ation e 


3) ACTIVISION )) 49,95 € 2) 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ንን +12 AÑOS 


Nuevas canciones y modos de juego para que no paremos 
de tocar la guitarra. Eso sí, en PS2 no hay opciones Online. 





(innt HEARTS ፡ ¡Precio especial! 
›› SQUARE ENIX ንን 29,95 € ))1 JUGADOR ) CASTELLANO) +12 AÑOS 


Rol de acción, con la experiencia de Square y la magia 
de Disney. Gustará incluso a los que no sigan el género 


! tue iNueyg! 
» ACTIVISION )› 39,95 € ))1-2 JUGADORES 7) CASTELLANO +7 ANOS 


Disfruta de las tres primeras pelis de Indy pero bajo el gracio- 
so punto de vista de los Lego. Se puede jugar cooperativo 8 


- ya 


Ð CAPCOM ንን 44,95 € )1-2 JUGADORES > CASTELLANO » +3 AÑOS 


Todo un imprescindible para los fans de las motos, por su 
control, opciones, realismo y capacidad de divertir. 


¡Precio especial! 
» 2K GAMES )29,95 € )1-10 JUGADORES 2) CASTELLANO)» +3 AÑOS 


Aunque no tenga nuevos modos de juego, disfrutarás del me- 
jor basket gracias a su mejorado y realista sistema de juego. 


¿2.4.2 [Precio especial! 
» KONAMI >) 29,95 € )1-8 JUGADORES ) CASTELLANO) +3 AÑOS 


PES 2008 vuelve a presentar el mejor sistema de juego, 
aumentando sus opciones y modos de juego. Soberbio. 





¡Precio especial! 


» CAPCOM ን 19,85 € >1 JUGADOR 7 CASTELLANO » +18 AÑOS 


Mucha acción para una aventura de terror plagada de 
situaciones sorprendentes, Espectacular y divertido. 


SHAL - COLOS iPrecio especial! 
)) SONY »19, 95 € ንን] JUGADOR » CASTELLANO ) «12 AÑOS 


Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 





=ሙ፦ x 
i 


ኦን KONAMI ንን 39,95 € )1 JUGADOR ) CASTELLANO? +18 AÑOS 


Un survival horror espeluznante y con lo bueno de la versión 
de PSP, Pero si ya has jugado en la portátil no merece la pena 


Nueva] 


1) SONY 959,95 € »1-8 JUGADORES | CASTELLANO 2) +12 ANOS 


Hecho a la medida de los fans de OT, con temas extral- 
dos de las primeras galas. Pero si no te gusta OT 


JV D ut tr Precio especial! 
» THQ »29, 95 € )1-8 JUGADORES ንን CASTELLANO ን «16 ANOS 


Un perfecto reflejo del deporte real, tanto en el desarro- 
llo de sus peleas como en su capacidad de espectaculo. 


iPrecio especial! 


» NAMCO »19,95 € )) 1-2 JUGADORES » CASTELLANO ? +12 AÑOS 


El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega más 
completa y su alucinante y complejo sistema de control. 


‘RA n “204 [Precio especial! 
» 81005 )2 29, 95€ »1 JUGADOR » CASTELLANO ን +16 AÑOS 


Lara se despide de PS2 con un remake de su primera 
aventura. Saltos, puzzles y acción de la mano de un mito. 
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DEL1AL 30 DE JUNIO. DATOS CEDIDOSPOR Key Ayla 


PES 2008 


KONAMI * DEPORTIVO 


PES 2008 fue un 
superventas 
desde que se 
puso a la venta en 
octubre del año 
pasado. Pues pa- 
rece que los 
meses no pasan 
por él, porque 
Sigue arrasando. 


God of War ll 


SONY | AVENTURA DE ACCIÓN 


LEGO Indiana Jones Y 


ACTIVISION | AVENTURA DE ACCIÓN 


FIFA 08 


EA SPORTS 1 DEPORTIVO 


Rayman Raving Rabbits 


UBISOFT | PARTY GAME 





só ES 
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"QUORITOS 


"mm" par. 


PES 2008 


KONAMI DEPORTIVO 


El simulador de 
fútbol de Konami 
sigue siendo 
vuestro preferido 
Pues os alegrará 
saber que Konami 
ya ha anunciado 
que PES 2009 
también saldrá en 
PSZ Gran noticia. 


SmackdownvsRaw 2008 


THQ * LUCHA 


DBZ Budokai Tenkaichi 3 


BANDA! NAMCO LUCHA 


God of War ll 


SONY | AVENTURA DE ACCIÓN 


GTA San Andreas 


ROCKSTAR | AVENTURA DE ACCIÓN 





Os 

=m en dr 
DO ይ 
= r ፖ 5 Sanaa 


UEFA Euro 2008 


EASPORTS DEPORTIVO 
Dada la escasez 


para PS2, y ya 
que España ha 
triunfado en la 
Eurocopa, hemos 
recuperado el 
Juego oficial del 
torneo para echar 
unos partidos. 


Guitar Hero Aerosmith Y 


ACTIVISION ገ MUSICAL 


LEGO Indiana Jones 





1. NUEVOS TEMAS. 2. PARA FANS DE 3. DIVERSIÓN PARA ACTIVISION | AVENTURA DE ACCIÓN 
Guitar Hero Aerosmith ofre- | AEROSMITH. La banda ROCKEROS. Y cómo 


ce 40 temas nuevos para de Steve Tyler domina la se- | no, Guitar Hero Aerosmith ». | Alone in the Dark 
tocar con nuestra guitarra. lección musical e incluso sa- | es tan divertido y adictivo ,’ | | ATARI SURVIVAL HORROR 


Y por 40 euros (eso sí, la len en algunos vídeos con- como los anteriores. iNo ፆ 
guitarra no está incluida). tando la historia del grupo. podrás parar de tocar! SingStar Operación Triunfo [አ] 
SONY | MUSICAL 
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Beijing 2008 Alone inthe Dark Lego Indiana Jones 





La Conspiración El Increíble Hulk 


“iAhorra hasta 


3 euros! 


en cada uno de estos juegos 





lll EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


lll POR CORREO: Envia el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envio te llegará contra reembolso. 
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É ፪፪ Oferta válida hasta el 15 de agosto de 2008. | 
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AM CUT 


Género: ACCIÓN/SIGILO 
Editor: KONAMI 
Precio: 69,95 € 

Idioma: CASTELLANO 
Jugadores: 1 


CONTROLES BÁSICOS ` 


Stick Izquierdo: Moverse 
Stick derecho: Mover cá- 
mara/punto de mira 

4 (cruceta) acercar vi- 
sión mirilla o modo Prism 
+ (cruceta) alejar vision 
mirilla o modo Prism. 

$t: Ayacharse/Gatear/ 
Rodar 

Bl: Poner o quitar punteria 
automatica 5፤ está fijada. 
A: Modo FPS/Movimien- 
tos contextuales 

O Recargar 

Rt: Usar Arma/Tecnica 
Cac 

R2: Abrir menu armas 
R3: Configurar cámara 
L1: Apuntar arma 

L2: Abrir menu objetos 
Select: Configuración del 
mando 

Start: Menu de pausa 
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መ Un envejecido Snake 
protagoniza el primer Metal 
Gear en PS3 y, de momento, 
último en la saga. 
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EL ANILLO DE LA AMENAZA 


Cuando estés gateando o echado 

cuerpo a tierra, observarás un circulo 

blanco alrededor de Snaka Se trata 

del Anillo de fa Amenaza, un dispositi- 

vo especial del traje OctoCamo que 

te informa sobre la cercanía de al- 
guna presencia enemiga. Depen- 

v diendo de la proximidad y la po- 

sición de la amenaza externa, el 

T circulo ondeara por uno de sus 

E. extremos de forma más o me- 

IW nos pronunciada (1) Resulta 

- muy útil para detectar a tus 

— enemigos cuando no seas 

ነ Capaz de localizarlos 

iL visualmente 


PERSONALIZACION 

DE ARMAS 
Dentro del menú de armas, dispo- 
nes de la opcion de introducir 
mejoras al armamento que va- 
vas adquiriendo. Primero, se- 
lecciona un arma de tu mochi- 
la y pulsa L2 para acceder al 
menu de personalización Una vez 
dentro, podrás montar nuevas piezas 
sobre el arma original con el fin de 
mejorar su efectividad o hacerla más 
manejable Aunque algunas armas son 
de composición tan sencilla que no 
admiten complementos, la mayoria sí 
que te permitirán montar nuevas miri- 
llas, linternas, lanzagranadas y otras 
piezas de suma utilidad 


TÁCTICAS DE SIGILO 


Al igual que en el resto de la saga, lle- 
var a cabo tus acciones del modo más 
sigiloso posible facilita notablemente 

las cosas en esta nueva entrega Aquí 

tienes unas cuantas recomendaciones 

que te permitirán infiltrarte en territo- 

rio enemigo con la mayor discreción 
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» ARRÁSTRATE POR EL SUÉLO. Ga- 
tear es la mejor forma de evitar ser 
detectado y poder realizar incursiones 
enáreas hostiles. Además de ser el 
modo más silencioso de avanzar, no 
dejas huellas a tu paso y te permite 
activar el OctoCamo para camuflarte 
en la superficie del terreno. Las atras 
dos posturas, agachado y erguido. 
empléalas sólo en zonas despobladas 
y sin riesgo aparente 


* APRENDE ል CAMUFLARTE. Mientras 
avanzas reptando por alguna superfi- 
cie, es muy importante que lleves a 
cabo breves paradas para que tu traje 
se adapte a las caracteristicas físicas 
del susto o la pared en cuestión. En 
algunos terrenos las texturas cambian 
constantemente, lo que te obligara a 
detenerte a menudo para impregnarte 
de ellas. Ten cuidado con algunas su- 
perficies-trampa como las alfombras 
de tonos llamativos y procura que tu 
porcentaje de camuflaje (esquina su- 
perior derecha de la pantalla) se sitüe 
como mínimo en torno al 70% 


* MUEVETE PAUSADAMENTE. Incluso 
cuando estés agachado o arrastrándo- 
te por el suelo, es recomendable que 
no aceleres excesivamente tu paso. SI 
[o haces, corres el riesgo de tropezar 
con algun objeto o provocar otros tul- 
dos que llamen la atención de los ene- 
migos. Sobra decir que correr en posi- 
ción erguida es toda una invitación a 
ser abatido a las primeras de cambio 


* BUSCA LA OSCURIDAD. Durante tus 
trayectos por los escenarios, busca 
siempre que puedas las zonas menos 
iluminadas para ocultarte entre las 
sombras. Presta tambien atencion a la 
climatologia reinante, ya que en los 
dias soleados tus dotes de camuflaje 
se verán afectadas ligeramente. 
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SITUACIONES DE ALERTA 


Cuando en una de tus sigilosas Infiltra- 
ciones seas descubierto por un solda- 
do enemigo, dara la voz de alerta para 
pedir refuerzos y comenzara a dispa- 
rarte Para conseguir que todo vuelva 
a la normalidad, lo primero que has de 
hacer es desaparecer del campo de 
visión de tu descubridor para que el 
nivel de alerta comience a menguar 
Hecho esto. busca un lugar lo más 
recóndito y oscuro posible, camuflate 
en el suelo o una pared y aguarda a 
que se inicie la cuenta atras de eva- 
sion. Si nadie vuelve a sorprenderte 
durante esos segundos, los soldados 
detendran progresivamente su ras- 
treo y entraras en la fase de precau- 
ción, que te permitirá volver a tomar 
posiciones. Una vez que la fase termi- 
ne, todo volverá a ser como antes y 
podras proseguir con tu incursion 


CAMUFLAJES FACIALES 


Los camuflajes faciales o FaceCamo te 
permiten cambiar los atributos facia- 
les de Snake. El que consigues tras 
derrotar a Laughing Octopus (3) te 
garantiza un aumento de tu capaci- 
dad de camuflaje de entre el 1096 y el 
15%. lo que debes aprovechar en los 
momentos de infiltración más peliagu- 
dos. El resto de los FaceCamo tienen 
un uso exclusivamente lüdico y te 
permitirán contemplar a nuestro hé- 
roe con rostros de lo mas variopinto 


LA JERINGUILLA 

A mitad del Acto 2. Naomi te entrega- 
rá una jeringuilla especial. Te puede 
resultar muy util si no andas bien de 
moral y necesitas recuperar tu nivel 
de psique. Para utilizarla, despliega el 
menu de objetos. selecciónala y pulsa 
% La mejora será inmediata 


reDESCUBRIMOS TODOS LOS SECRETOS DE LA AVENTU [ነ pr | 
“ 


i I Metal Lear Solid: 4 


Guns of the Patriots: 


Como sabemos que no vas a tener problema en completar la aventura, te To pre 
en la que te ofrecemos rutas alternativas más emocionantes (y difíciles) y ade di 
dónde, cómo y cuándo puedes desvelar todos los secretos que oculta el juego. Distrútalo. 


CONSEJOS PARA AUTÉNTICOS ESPÍAS 
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más te indicamos: 
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Tambien la puedes utilizar contra al- 
gún enemigo, sorprendiéndole prime- 
ro por la espalda con RI y luego put- 
sando A cuando le hayas apresado 
Eso sí. los resultados son algo incier- 
tos, ya que bien puede quedarse "fri- 
to” ai instante o empezar a disparar 
furiosamente 


TÉCNICAS CQC 


Las técnicas de combate cuerpo a 
cuerpo (CQC) te resultarán de utilidad 
durante la aventura, especialmente si 
tu estilo de jueao está orientado al si- 
gilo y tos ataques por sorpresa 

Estas mentobras te permitiran neutra- 
lizar silenciosamente a los soldados 
enemigos. desarmarlos e incluso utili- 
zarlos como escudos humanos 

Para poder ejecutarlas con la rnáxima 
precision. es necesario que Snake ten- 
aa libre al menos una de sus dos ma- 
nos y saber actuar con suma rapidez 
Aqui tienes una lista con todas las 
tecnicas disponibles y sus modos e 
ejecución, todas ellas se inician con 
una aproximación por la espalda en 
posición agachada y pulsando Ri 

* Agarrar: Mantén pulsado R1 

e Tirar: Mueve el stick izquierdo mien- 
tras mantienes pulsado R1 

* Desarmar: Tras mantener pulsado 
R1, sueltalo y vuelve a apretarlo 

» Contener: Mantén pulsado R1 duran- 
te mas tiempo. 51 luego quieres tirar a 
tu enemigo. mueve el stick izquierdo y 
vuelve a apretar RT. para contener en 
el suelo. agachate mientras mantienes 
pulsado RI 

* Escudo: Tras contener a tu adversa- 
rio, pulsa LI para usarlo de escudo y 
Ri para disparar 

e Estrangular: Tras contener a tu rival, 
vuelve a pulsar Ri 

e Rematar: Tras contener a tu presa 
pulsa A para degollarlo 
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1. TERRITORIO CERO 


ESTRATEGIAS 
Esta misión no presenta rutas alter- 
nativas. Puedes curiosear en lo edifi- 
cios de la zona derecha en busca de 


raciones extra y munición (1 


SECRETOS 

* VÍDEOS ALTERNATIVOS. 

En función del camino que elijas 
verás un video u otro diferente 


* PISOS TRAMPA. 

Evita buscar refugio en los pisos 
superiores de las casas en ruinas, 
ya que uno de los Gekko trepa por 
la paredes y puede descubrirte (3) 


* SECUENCIAS DE VÍDEO 
INTERACTIVAS. 

Podras interactuar con algunos 
vídeos del juego, de dos formas 

* Con el botón %. Cuando veas 
aparecer una % en la esquina supe- 
rior derecha de la pantalla, pulsa de 
inmediato ese botón repetidas ve- 
ces y veras flashbacks de la saga 
Según el número de flashbacks que 
reveles, recibirás Puntos Drebin 

* Con el boton L1. Pulsas L1 cuando 
veas aparecer el simbolo en la es- 
quina superior izquierda y verás 
esa secuencia en primera persona 


2. DISTRITO NO ZONA ROJA 


LJ 
“CTIS A” ሂኢ 


Si eres todo un experto en técnicas 
de infiltración, avanza por la zona 
izquierda de la calle principal Allí 
encontrarás un cóctel molotov y 
algunas municiones, pero será más 
facil que te descubran (4) 


3. ZONA ROJA 


ESTRATEGIAS 
La ruta por el lado derecho del 
mapa es más segura, pero puedes 
artiesgarte... La ruta central exige 
sigilo absoluto, el ascenso por una 
escalera oculta entre las ruinas y 
realizar un peligroso recorrido por 
una viga de madera. En la ruta de 
la izquierda, deberas esquivar va- 
rias patrullas v no obtendras items 
valiosos. Ademas. puedes partici- 
par en el combate del lado de los 
milicianos. Para ello, utiliza el RPG- 


7 para volar los dos Stryker y no 
dejes de disparar hasta que tus 
compañeros canten victoria. Si ne- 
cesitas munición para lanzacohetes, 
la verás en un saliente, después de 
la viga de la ruta central (5 
SECRETOS, 


* CAMUFLAJE EN ESTATUA. 

Al principio, tras coger la caja de 
cartón, veras una estatua. Colócate 
junto al hueco vacio del pedestal y 
mueve el stick izquierdo 4 mien- 
tras pulsas A para subirte. Pulsa A 
para convertirte en una estatua Vi- 
viente Úsalo si algún enemigo 
te detecta y deseas perderlo 


* RECUPERACIÓN DE EQUIPO. 

5| has iniciado una segunda partida 
usando los datos finales del juego, 
recuperarás todo tu equipo de an- 
teriores recorridos al toparte con el 
Mk.II Adicionalmente, podras 
acceder al FaceCamo antes de en- 
frentarte a Laughing Octopus 


4. REFUGIO MILICIA 


"er EC| AC 


Es un mapa muy lineal y no hay 
ruta alternativa. La unica diferencia 
radicará en si antes has colaborado 
o no con los milicianos. Si es así, 
tendrás acceso a dos secretos 


CEFSDETAC 
4 


* EVOLUCIÓN DEL COMBATE. 

St desde la entrada del refugio vuel- 
ves atras y sales a la zona roja, verás 
que la situación del combate ha 
cambiado y el Stryker ha avanzado 
unos metros (8) Sucederá si no has 
participado antes en la contienda 


* DISFRAZ DE MILICIANO. 

Dentro del refugio. y tras haber su- 
bido las escaleras y avanzado por 
el pasillo, abre la taquilla central 
del cuarto situado al noreste del 
mapa y encontrarás un disfraz de 
m ino para pasar inadvertido 
entre los guerrilleros 


* REGALO E INTERCAMBIO. 

Si ayudaste a los milicianos en el 
combate de la Zona Roja, recibirás 
obsequios al cruzarte con ellos (1) 
Y si pulsas A junto a uno en el refu- 
gid, podrás intercambiar tus racio- 
nes por municiones, medicinas. 


5. RUINAS URBANAS 7. PALACIO ADVENT 


CTDATEFIAC 
FSIKAJTEGIAS 


Mapa lineal y sin enemigos al ace- 
cho, no hay rutas alternativas 


6. CENTRO CIUDAD 


ESTRATEGIAS 
Lo fácil es que uses el sigilo en esta 
misión, pero si optas por entrar en 
combate, atento. Empleza aden- 
trándote en la calle principal por ta 
zona con arcos de la calzada, tuer- 
ce la primera calle a la derecha y 
sube por la escalerilla frente a las 
cajas que esconden municiones 
Arnba, avanza por el balcon hasta 
descubrir un mortero y úsalo con- 
tra el Stryker y los soldados 

Para el combate de la salida del 
mercado, avanza arrastrándote 
para eliminar primero a los tres 
francotiradores usando tu M4 per- 
sonalizado en modo subjetivo y 
luego acabar con el resto 

Para los dos últimos combates en la 
calle principal, camuflate en el sue- 
lo para abatir a francotiradores (19 
y soldados y abrirte paso. En esta 
última contienda podrás desvelar 
dos secretos. Como las tropas de 
reemplazo son interminables, entra 
en el palacio en cuanto puedas 


SECRETOS 

* BIDÓN ASESINO. 

Stoptas por la fuerza bruta, puedes 
utilizar el bidón como arma en la 
última contienda del nivel. Selec- 
ciónalo para Introducirte en el, pul- 
sa % para tumbarlo y luego rueda 
en dirección a tus enemigos para 
atropellarlos D No abuses 5 
Snake se mareará y vomitara 


* DERRIBO DE HELICÓPTERO, 
Cerca del palacio veras llegar un 
helicóptero de combate. Puedes 
volarlo con tu lanzacohetes. 


* REVISTAS PLAYBOY. 

Muy utiles para recuperar la psique 
de Snake. Coloca una revista en tu 
inventario de armas y selecciónala 
Ahora pulsa LI+R1 para sostenerla 
con las manos y, sin soltarlos, pulsa 
A para ver el contenido en vista 
subletiva. Si quieres pasar las pági- 
nas, aprieta O. Puedes usarlas para 
distraer a los enemigos 


ESTRATEGIAS. 

No existe ninguna ruta alternativa, 
ya que la primera parte es lineal y 
en la segunda debes seguir a los 
Rat Patrol y combatir junto a ellos 
Lo que sí que queda a tu elección 
es emplear munición tranquilizante 
o letal. Esto influirá en uno de los 
secretos que puedes descubrir 
SECRETOS. 

* ATAQUE SORPRESA. 
Tras eliminar a la primera horda de 
soldados Frog, entra por el con- 
ducto de ventilación y avanza has- 
ta encontrar una trampilla por la 
que puedes disparar a los enemi- 
gos apostados en el piso Inferior 


* RECOGIDA DE OBJETOS. 

En cuanto Johnny neutralice la 
trampa de infrarrojos, acércate al 
boquete por un lateral y pulsa 其 
para rodar sobre él. Asi accederás 
al balcon del fondo, donde encon- 
trarás un lanzagranadas para el 
AK-102 y otros items (12) 


* MUÑECO SOLDADO RANA. 
Cuando los Rat Patrol se marchen, 
mira a tu alrededor y verás una pe- 
queña figura de un soldado Haven 
que podrás recoger. Eso si. para 
que aparezca no debes haber ma- 
tado a ningun enemigo durante la 
misión 


8. CALLE MERIDIANO 


ESTRATEGIAS 
Si guieres entrar en combate del 
lado de los milicianos, es recomen- 
dable que utilices un fusil de fran- 
cotirador, que te permita abatir 
enemigos desde largas distancias 
El M14EBR te puede valer. 

Cuando veas aparecer el tanque, 
ve tras el muro del edificio de la 
derecha y usa tu fusil para eliminar 
alos primero PMCs apostados en la 
calle principal 

Despues sal al exterior y escolta al 
tanque por su derecha mientras te 
desembarazas de la soldadesca 
que vaya apareciendo de camino 
Durante el trayecto, presta especial 
atención a las ventanas, ya que en 
algunas aparecerán soldados arma- 
dos con potentes lanzamisiles 


SECRETOS 

+ TANQUE ESCOLTADO. 
Acompaña al tanque por la Calle 
Meridiano sin acercarte mucho para 
evitar que te aplaste y procurando 
aniquilar a todos los soldados que 
veas Si consigues que no sea 
destruido durante el primer tramo, 
destrozará una barricada al final y 
abrirá una nueva ruta. 


* LOS CONTENEDORES. 

Los contenedores de basura son lu- 
gares bastante efectivos desde los 
que disparar con armas de una sola 
mano. Sitúate cerca de uno y pulsa 
A para abrir la tapa y entra. Una 
vez dentro, pulsa L1 para subir la 
tapa del contenedor y dispara con 
RI La desventaja es que el es- 
trés de Snake aumentará por el he- 
dor con que quedará impregnado y 
será más fácilmente localizable. 
Sustituye tu traje o rueda por el 
suelo para desprenderte del olor 


9. PARQUE DEL MILENIO 


ESTRATEGIAS 

Dentro de la modalidad de sigilo. 
puedes utilizar una ruta alternativa 
para afrontar la ultima área cerca- 
da. En lugar de entrar por la aber- 
tura del muro, hazlo por el boque- 
te que verás unos metros antes en 
esa misma pared Una vez den- 
tro del campamento, recórrelo por 
el perímetro exterior hasta la puer- 
ta roja sin perder de vista al solda- 
do que vigila desde la torre y a las 
sucesivas patrullas. Es un recorrido 
más complejo y que te exigirá la 
máxima concentración 


INFORME DE MISION 1 Ga 
Cuando conozcas los primeros ob- 
letivos y pases a controlar el pe- 
queño robot de Otacon. recorre la 
nave de punta a punta. Si investi- 
gas bien, podrás encontrar una cá: 
mara, una pila (disponible cuando 
consigas el Solid Eye y el Metal 
Gear MKI), una ración, municiones 
y una melodia de iPod Cuando ob- 
tengas el FaceCemo de Laughing 
Octopus en el segundo acto, recar- 
ga este informe usando el archivo 
guardado y haz que el Metal Gear 
Mk. || choque contra Campbell. Ob- 
tendrás su FaceCamo filo 
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1. PUEBLO VALLE DE COVE 
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Si Quiéres ane a los rebeldes 
apresados sin armar un alboroto 
excesivo, lo mejor es que adquieras 
en la tienda el Mosin-Nagant con 
sus dardos somniferos. Comienza 
acercándote unos pasos y dispara 
en la cabeza al primer soldado 
cuando esté lo bastante cerca de tu 
posición. Cuando su compañero se 
acerque a curiosear, haz lo mismo 
Ocúpate de los dos militares que 
custodian a los prisioneros y de los 
que se acerquen. algunos de ellos 
rezagados Despejada la zona, 
desvela el segundo secreto v esca- 
pa por el sendero por el que han 
huido los rebeldes 

Una tercera estrategia consiste en 
emplear munición real, lo que te 
obligara a ser rápido y preciso al 
máximo, ya que las reacciones de 
los soldados serán más agresivas 


TOS 


, SOLDADO CON PLAYBOY. 

Si miras por la ventana de la prime- 
ra casa, a la izquierda del punto de 
comienzo, veras a un soldado ene- 

migo disfrutando de Playboy 


* DISFRAZ DE REBELDE 
SUDAMERICANO. 

Si eliminas a los soldados que cus- 
todian a los rebeldes, la puerta de 
la casa junto a la que se encuentran 
quedará abierta y podras reco- 
ger en su Interior un disfraz de re- 
belde sudamericano y otros items 


2. PUEBLO VALLE DE COVE 
(COLINA) 
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Para colaborar en la huida del gru- 
po de rebelde. realiza primero el 
ascenso de la colina. Pasado el 
punto de control, descubre otro 
nuevo secreto y así podrás realizar 
tu labor con mayores garantias 
Permanece siempre detrás de los 
rebeldes y deten tus pasos en 
cuanto el jefe del comando dé la 
orden. Cuando alcances el ultimo 
puesto de vigilancia, pon cuerpo a 
tierra junto a tus compañeros y el 
soldado no os descubrira (3) 


Otra estrategia consiste en abrir 
fuego con munición real, lo que te 
exigira emplear armamento bien 
contundente y evitar fases de aler- 
ta y que Ileguen refuerzos 


SECRE f 5S 


* INCURSIÓN CON REBELDES. 

Tras liberar a los rebeldes, ponte el 
traje de rebelde sudamericano e 
incorporate al escuadrón para par- 
ticipar en su plan de su escapada 
sin que desconfíen de ti (4) 


3. ESTACIÓN ENERGÉTICA 
(12 PARTE) 
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Aparte de involucrarte directamen- 
te en el combate, para lo cual te re- 
comendamos un buen rifle francoti- 
rador o el lanzacohetes, existe un 
modo de desentenderte de la ba- 
talla y que las tropas de las PMCs 
terminen venciendo. Para ello, 
avanza arrastrándote por el extre- 
mo este del escenario (8) y acaba- 
rás alcanzando el Stryker antes de 
que los rebeldes logren volar el pa- 
nel de control. Eso si, esta táctica te 
reportará muchos menos beneficios 
que la principal (involucrarte) 


* DESTRUCCIÓN 

PANEL DE CONTROL. 

Aunque puedes esperar a que los 
rebeldes hagan este trabajo. pue- 
des volar tú mismo el panel de con- 
trol de la central. Para ello ve a pri- 
mero a la sala de ordenadores y 
usa la visión nocturna para localizar 
unos explosivos C4 debajo de la 
mesa y en una esquina. Después re- 
trocede hasta el cuarto del panel 
de control y pulsa L1+R1 junto a él 
para adosarle una de las cargas ex- 
plosivas (5) Hecho esto, regresa a 
la sala informática y pulsa O para 
que tenga lugar la explosión 


» ACCESO A ÁREA SECRETA. 

Si has sido responsable directo de 
la destrucción del panel de control, 
tendrás acceso a una zona especial 
cargada de tesoros. Sal por la ven- 
tana pegada al panel de control 
para entrar en el área de las torres 
eléctricas, sube por la escalera de 


mano y pulsa A junto a la barandi- 
fla para saltar aj cable suspendido 
entre las torres. Avanza hasta po- 
der soltarte con € en la pasarela de 
la torre paralela y recoge todos 
los items que veas arriba y en la 
zona inferior, entre ellos una mira 
le fusil y un FIM-S 





4. ESTACIÓN ENERGÉTICA 
(2º PARTE) 





ESTR TE 2ር17. 
Sien ia misión ET no colabo- 
raste en la victoria rebelde y no 
diste tiempo a que la central fuera 
volada, los dos caminos posibles 
estarán tomados por fuerzas de las 
PMCs. Si vas por el de la derecha, 
primero aguarda tumbado junto a 
la valla hasta que los dos primeros 
soldados pasen de largo. Ya en el 
camino, avanza hasta toparte con 
dos bidones y colócate junto a 
ellos. Cuando llegue una nueva pa- 
reja de militares, usa tu bidón para 
camuflarte sin que te descubran 
Después sigue sin problemas 


ነ 1 | SIAS 
1 EGIAS 


ST comienzas la misión desde la en- 
trada Sur del mapa. infíltrate sigilo- 
samente por el camino a la izquier- 
da del lago, avanzando por el 
maizal y luego tomando el camino 
hacia el complejo. También puedes 
cruzar el lago buceando y entrar 
por el paso subterráneo que verás 
en el extremo norte 
De cualquier forma, acabarás lle- 
gando al muro exterior de la pri- 
sión. Ve hacia la entrada de la iz- 
quierda y entra en cuanto veas que 
los soldados están distraidos. La vi- 
gllancia dentro del recinto no es 
muv exhaustiva. asi que recorre 
arrastrándote las sucesivas estan- 
clas en busca de items 
en la sala de camas, al noreste del 
barracón central encontrarás otra 
nelodia ¿y muy cerca 
podras descubrir el secreto Para 
abandonar la zona, sal al exterior 
por el muro trasero de la prisión y 
escapa con cuidado por el camino 
que se abre al noroeste 


de iPod 


. LIBERACIÓN DE PRESOS. 

Exister dos cárceles en el mapa 
con dos presos en cada una. La pri- 
mera es una caseta en el lado su- 
reste del sector noroeste de la pri- 
sión, mientras que la segunda es un 
barracon situado ai noreste del 
sector noreste 

Cuando llegues a una de las dos, 
saca un arma de tranquilizantes y 
duerme al guardia que custodia los 
centros de detención 

Luego aproximate a la puerta y los 
rebeldes cautivos escaparan (1). 
Con esto tu relación con los rebel- 
des mejorara y serán más los que 
combatan contigo en la siguiente 
operacion 


6. MANSIÓN VISTA 


Al tratarse E. un recorrido corto y 
bastante lineal, no existe ninguna 
ruta alternativa a seguir. No es re- 
comendable abandonar el sigilo, 
ya que en la siguiente misión nece- 
sitaras disponer de bastante muni- 
ción. Para desahogarte, te aconse- 
Jamos que dispares unos cuantos 
“morterazos” contra las tropas 
enemigas desde la terraza D 


. VUELTA ል LA PRISIÓN. 

Cuando la excavadora arrase la en- 
trada de la manstón, los soldados 
del mapa de la prisión desaparece- 
rán, asi que vuelve sobre tus pasos 
pata hacer acopio de todas los 
items que puedas. En el sector no- 
reste hallarás una M870 personali- 
zada, y en el noroeste un fusil VSS 


» AKINA MINAMI. 

Dentro de la mansion, justo en el 
pasillo que lleva a las escaleras, 
puedes ver un cuadro con dos 
personajes desnudos Descuelga- 
to de un tiro y aparecerá detras 
un retrato de la guapa modelo 
Akina Minami (13). Miralo en modo 
subjetivo y tu psique subirá como 
la espuma. ¿No esta mal, verdad? 
Pues encontrarás un segundo 
póster, esta vez en el dormitorio, 
colgado del techo justo encima de 
la cama 

























































7. LABORATORIO DE 
INVESTIGACION 


ESTRATEGI/ 
La ünica 7. ይዊ alternative para en- 
frentarte a los soldados FROG con- 
siste en utilizar fuego real en vez 
de tranquilizantes Para no gastar 
demasiada munición, coloca alguna 
que otra mina en las inmediaciones 
del cuarto Q (19) y explotala cuando 
tus enemigos se acerquen. 


JEFE: LAUGHING OCTOPUS 
. RECOMENDACIONES PREVIAS. 
Si quieres utilizar armas de fuego, 
te aconsejamos que prepares una 
buena ametralladora y una escope- 
ta, en caso contrario, carga grana- 
das detonadoras y cartuchos de 
aire comprimido con la M870 per- 
sonalizada 
Si usas munición no letal durante 
toda la lucha, podrás revelar un 
par de secretos extra. Tambien 
procura llevar la iniciativa en el 
combate, no huyas ni trates de es- 
conderte e intenta atraer a Laug- 
hing Octopus hacia las habitacio- 
nes, ya que ocasionalmente 
deberás subirte a camas y muebles 


* EN DEFENSA. 
Las ráfagas de ametralladora son 
el ataque principal de tu enemigo: 
esquívalas corriendo lateralmente 
o contrarrestalas con una rápl- 
da ráfaga de respuesta 
Cuando lance un ataque de humo 
negro, escapa por las habitaciones 
para evitar que los posteriores 
misiles guiados lleguen a alcanzar- 
te Nunca te acerques demasiado a 
Laughing Octopus, ya que puede 
agarrarte con uno de sus tentácu- 
los e infligirte graves daños. Por ul- 
timo, su ataque más devastador es 
la “embestida rodante”, que pue- 
des esquivar si te subes a una cama 
o mueble en cuanto veas que se 
enrolla en sus tentáculos formando 
una gran bola 


* EN ATAQUE. 

Disparala siempre que la tengas a 
tiro, incluso en las ocasiones en las 
que ella empiece a dispararte a tl 
Cuando el engendro desaparezca 
de escena y no puedas localizarlo, 
usa la visión nocturna y le encon- 





trarás camuflado junto a alguna pa- 
red o Incluso en el techo 45) Acri- 
billalo entonces sin piedad. 
Tampoco te andes con miramien- 
tos cuando tome la forma de otros 
personajes (Naomi, Mk.II, soldado 
caido...) y trate de engañarte 


* LAUGHING BEAUTY. 

Una vez que agotes la vida (muni- 
cion letal) o la psique (munición no 
letal) de Laughing Octopus, ésta se 
transformará en una bella entidad 
que comenzará a perseguirte por 
todo el escenario 

No permitas que te agarre y dispá- 
rale en el pecho después de que 
ejecute un esquive (18) Si pasados 
tres minutos no has conseguido de- 
rrotarla, se iniciará la secuencia 
“mundo blanco”, donde dispondrás 
de ciento ochenta segundos más 
para darle muerte 

Durante todo este tramo final del 
combate tendrás la oportunidad de 
desvelar otro par de secretos más 
Cuando termines, la FaceCamo de 
Laughing Octopus sera tuya. 
SECRETOS 


^ -4 ኣሙሙ 


* MIRADAS INDISCRETAS. 
Durante la larga charla Inicial. exis- 
ten dos momentos ocultos (no 
aparece indicación alguna en pan- 
talla) en los que puedes apretar L1 
para situarte en la vista de Snake y 
contemplar furtivamente los atribu- 
tos físicos de Naomi. El primer ins- 
tante tiene lugar cuando ella se 
sienta en la cama y el héroe deja 
caer un cigarrillo: el segundo, cuan- 
do la cientifica se acuclilla y dice 
“Tengo que decirte algo” 


* MUÑECO LAUGHING OCTOPUS. 
SI consigues vencer a Laughing 
Octopus usando exclusivamente ar- 
mas no letales, podrás recoger una 
replica miniaturizada de ela en la 
cama de la habitación superior de- 
recha del mapa. Eso si, solo podrás 
cogerla durante la primera parte 
del enfrentamiento contra este 
enemigo. 


* FACECAMO LAUGHING BEAUTY. 
Si consigues vencer a Laughing 

Beauty empleando armamento no 
mortifero, conseguiras tambien su 


ral” 3m 
cu LIPS 


* ABRAZO LAUGHING BEAUTY. 

Si durante el enfrentamiento final 
contra Laughing Beauty te tumbas 
boca abajo en una de las camas, tu 
enemiga te volteará y se sentará 
Sobre ti para darte unc de sus mor- 
tíferos abrazos. Aunque la situación 
pueda parecerte no del todo des- 
agradable, lo mejor será que mue- 
vas el stick Izquierdo para evitar 
graves daños 


* POSES LAUGHING BEAUTY. 

Si alcanzas la fase “mundo blanco” 
con Laughing Beauty, enfocala con 
tu camara y verás cómo posa sen- 
sualmente ante tus ojos (e), Esto 
también lo verás en posteriores 
combates contra las Bellas Por 
otro lado, si escuchas la canción 
“Oishii Two-Han Seikatsu" en tu 
IPod, Laughing Beauty se marcará 
un bailecito. 


8. SENDERO MONTANA 


一 a “y 

ECTDATECGIAC 

LVIINAT EVUIAS 
ች DUVIA 


Avanza con sigilo y revisando bien 
todos los rincones de los escena- 
rios, ya que no encontrarás dema- 
siada oposicion. Tu enemigo aquí 
son las huellas y pistas a seguir 
para encontrar a Naomi, algo sen- 
cillo si usas la visión nocturna. aun- 
que ojo, ya que su sonido alertará a 
los guardias en algunos lugares 
Antes de cruzar el puente, puedes 
sedar al soldado que orina y reco- 
ger una Empuñadura B y municio 
ies. Pasado el río, recoge más 
items en el camino cerrado de la |z- 
quierda y avanza por el central has- 
té llegar a un edificio. Duerme al 
soldado escondido tras la puerta 
(8) y podras recoger más ítems de 
Interés. Cuando elcances la expla- 
nada del francotirador, torna el 
Sendero de la derecha v llegarás a 
una cesa en ruinas, donde puedes 
recoger un RPG-7 aprovechando 
que el soldado mas cercano está 
distraído con una revista (23) 


SECRETOS 
* SOLDADO ORINANDO. 
Cuando cruces el puente al comien- 
zo de la ruta principal, mira hacia tu 
derecha y verás a un soldado orl- 
nando sobre el río 


* CÍRCULOS CONCÉNTRICOS. 

Tras dejar atras al soldado acuclilla- 
do, Justo antes de llegar al río, des- 
cubrirás unos círculos concéntricos 
dibujados sobre la hierba aplastada 
en esa zona (es) Colócate justo en 
el centro antes de que termine de 
narrar la voz de fondo (Campbell 
IA de MG52) y recibirás como re- 
compensa 1000 PD 


* CAMUFLAJE MANO. 

Entra en el camino que no tiene sa- 
lida situado a la izquierda del mili- 
tar que manipula la Claymore v 
descubrirás una lâmina de metal 
con huellas estampadas (1). Tümba- 
te sobre ella, entra en el menu de 
camuflaie y podrás registrar en la 
memoria el patrón Camuflaje 
Mano, una textura unica para el Oc- 
toCamo (28) 


9. MERCADO 


ESTRATEGIAS. 

À no ser que desees emplear fuego 
letal para superar esta misión, equi- 
pa tus granadas aturdidoras y el 
M870 con balas de aire comprimi- 
do (u otra arma cualquiera si po- 
sees la Masterkey). En la zona de la 
prisión, utiliza la visión nocturna y 
apunta siempre que puedas a las 
cabezas de los Gekko para ver me- 
jor a tus objetivos y acabar con 
ellos cuanto antes. Y recuerda que 
en la autopista recibirás bonifica- 
ciones en forma de Puntos Drebin 
por cada vehiculo no tripulado que 
destruvas Por ultimo, eri la 
zona del mercado y sus alrededo- 
res, callejea todo lo que puedas 
mientras avanzas en busca de 
items y armamento, ya que 
de esta manera 
podras hacerte 
con otro par 

de M72A3 

St en tu avance por esta zona los 
Gekko te hacen la vida imposible c 
no dejan de perseguirte, puedes 
probar a lanzar unas granadas para 
crear confusión y despistarles 
mientras buscas un escondite 
También quedara a tu eleccion el 
utilizar munición letal o no letal 
contra los soldados de la primera 
parte (28) 


'SECRETOS 

* PILLAJE EN EL MERCADO. 

Una vez que los Gekko destruyan 
los primeros tenderetes del merca- 
do. puedes buscar entre los escom- 
bros de los puestos y hallarás algu- 
nos ítems extra, entre ellos una 

| 29) Eso sí, hazlo rápl- 
do porque los “amables” Gekko no 
dejaran de perseguirte si te ven por 
la zona al descubierto 


, 
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INFORME DE MISION 2 


En cuanto tengas acceso al Mk Il., - 


inspecciona a fondo el Nomad y 
encontrarás diversas municiones, 
una melodía iPod, tallarines y una 
pila adicional que duplica la dura- 
ción máxima de todos tus dispositi- 
VOS 29) También, si no la encon- 
traste en el primer informe, puedes 
recoger la cámara para poder ha- 
cer fotos a partir de ahora. 
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1. DISTRITO S BARRIO 


ESTRATEGIAS 
Existe una ruta alternativa para los 
que deseen recorrer está sección 
en tiempo récord en Dificil Big Boss 
o para los que quieran conocer un 
par de distritos extra. Dirigete di- 
rectamente hacia el balcon que re- 
corriste agachado, baja por la 5!- 
guiente escalera y seda de un 
disparo al soldado que hace guar- 
dia abajo. Esconde su cuerpo de- 
trás del coche cercano (1) y cobija- 
te tras el vehículo mientras esperas 
a que llegue el miembro de la resis- 
tencia. Veras que toma una ruta 
distinta: se dirige al distrito centro. 


SECRETOS 
e ESCARABAJOS DISFRAZADOS. 
Seras perseguido por un misterioso 
personaje con gabardina. Podras 
localizarlo con la cámara con zoom 
y enfocando zonas por las que aca- 
bes de pasar Si te acercas hul- 
rá. Más tarde, descubriras que son 3 
pequeños Gekkos escarabajo 


* CAMUFLAJE EN ESTATUA. 
Cuando tu perseguido termine de 
evacuar, sube a la estatua y pulsa 
A para parecer una escultura (3) 
Te puede ser útil para camuflarte 
cuando lleves el OctoCamo puesto 


La 
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e PÓSTER AKINA MINAMI. 

Al fondo del soportal donde te 
reencuentras con el miembro de la 
resistencia descubrirás un nuevo 
poster Obsérvalo en cámara subje- 
tiva para recuperar psique (4) 


» RECUPERACIÓN PSÍQUICA. 

En algunas de las secuencias de 
video observarás que la barra de 
psique de Snake desciende ligera- 
mente al experimentar determina- 
das situaciones o escuchar ciertos 
comentarios Para recuperar rápl- 
damente tu equilibrio mental per- 
dido, pulsa rápidamente 3€ 


2. DISTRITO CENTRO BARRIO 


ESTRATEGIAS | 

No hay ruta alternativa, tan sólo la 
opción de sedar a la pareja de sol- 
dados que vigilan junto al soportal, 
especialmente si le dan el alto al 


miembro de la resistencia 


SECRETOS 

* CAMUFLAJE EN PEDESTAL. 
Pasado el soportal, sigue la pista 
del miembro de la resistencia esca- 
loras arriba. Tras pasar junto a una 
estatua, desviate hacia el extremo 
opuesto de esa misma terraza y ve- 
rás un pedestal vacio. Si te subes 
con el OctoCamo podrás fin- 

gir ser la estatua 


* FOTO AKINA MINAMI. 
Junto al pedestal anterior puedes 
ver una cartelera en la que apare- 
ce una gran fotografía de la mo- 
delo. Si la miras en plano subjeti- 
vo te recompondrás mentalmente 


3. DISTRITO NO BARRIO 


ESTRATEGIAS 
No existe ninguna ruta alternativa 
Puedes disparar tranquilizantes a 
soldados en vez de apartar las latas 
con el robot de Otacon 


4. DISTRITO NE BARRIO 


ESTRATEGIAS 
Si vienes del distrito noroeste, si- 
gue al individuo por el soportal de 
la izquierda de la plaza, ocultándo- 
te tras las columnas y evitando ha- 
cer ruido Siguele hasta el dis- 
trito norte. En cuanto al recorrido 
principal. la táctica variante (si no 
eres un buen tirador) es dejar que 
los soldados se lleven al hombre 
tras descubrirlo. Cuando se mar- 
chen, aparta la lata de la acera para 
evitar que el siguiente miembro de 
la resistencia troplece 


5. DISTRITO N BARRIO 


ESTRATEGIAS 

No existe ninguna ruta alternativa 
especial, pero puedes probar a de- 
tener al miembro de la resistencia 
(L1+ A tras acercarte por la espal- 
da) y luego registrarle a fondo 


Puede que te de una melodia | 


6. DEL PATIO DE LA IGLESIA 
ALA RIBERA ESTE 


ESTRATEGIAS 
No tienes libertad de movimien- 
tos, así que tu única alternativa 
es elegir entre utilizar muni- 
ción no letal o no 
Recuerda que si hleres con mu- 
nicton letal a Raging Raven, al 
terminar el combate no podrás 
recoger su muñeco 


7. ECHO'S BEACON 


JEFE: RAGING RAVEN 

* RECOMENDACIONES PREVIAS 

Si no deseas utilizar armas con mu- 
nicion mortal, te aconsejamos que 
equipes tu Mosin-Nagant, algunos 
explosivos de detonación rápida y 
Ja escopeta de canon doble 

Si rehusas emplear municion letal, 
al final podrás revelar un par de se- 
cretos extra 
Y un último consejo: si has recibido 
graves daños durante le misión an- 
terior, colócate al principio debajo 
de ias escaleras y aguarda mientras 
recuperas vida 


rr 


* EN DEFENSA 

Esquiva con desplazamientos late- 
rales las granadas que te arrojen 
Raging Raven y los Sliders, espe- 
cialmente las incendiarias SI 
quedas envuelto en llamas, rueda 
por el suelo para apagarlas. Cuan- 
do escuches un sonoro pitido, 
aproxímate rápidamente a una es- 
calera y muévete por ella para evi- 
ter que te dañe la explosión 
Cuando las energías de tu enemiga 
disminuyan una cuarta parte, inten- 
tara agarrarte para lanzarte desde 
lo alto si te encuentras en uno de 
los dos pisos inferiores. Para libe- 
rarte, mueve velozmente el stick iz- 
guierdo. Si no lo logra, al menos 
podrás desvelar un tercer secreto 


* EN ATAQUE 

Procura llevar siempre la iniciativa, 
no pases mucho tiempo en los pi- 
sos Inferiores e impacta a todos los 
Sliders que puedas para así enfure- 
cer a la Jefa (10) 

Dispara a Raging Raven siempre 
que la veas y conseguirás que se 
plante frente a ti. Lueao, dispárale 
insistentemente mientras esquivas 
sus granadas St usas municion 
no letal, emplea el Mosin-Nagant 
para disparar en los balcones y la 
escopeta para combatir en el Inte- 
rior. Cuando tu enemiga grite que 
se está sobrecalentando, se alejará 
a un edificio y se despojara de sus 
alas mientras lcs Sliders vuelan so- 
bre ella. Usa entonces tu rifle fran- 
cotirador para provocarle daños 
extra (2) 


* RAGING BEAUTY 

Una vez que la vida o la psique de 
Raging Raven se hayan agotado 
nor completo, tu oponente mutará 
en Raging Beauty y empezará a 
perseguirte. Al Igual que con la an- 
terior Bella, no dejes que te coja y 
disparale en cuanto se acerque de- 


masiado (13) Si pasados tres minu- 
tos no has conseguido derrotarla, 
se iniciará la secuencia “mundo 
blanco”, donde podrás acabar con 
ella. Cuando termines, el lanzagra- 
GL-140 será tuyo 


tadas M 
SECRETOS 

« CAÍDA AL VACÍO. 

St Raging Raven consigue agarrarte 
tres veces y arrojarte contra el sue- 
lo al menos una vez, te llevará has- 
ta lo más alto del edificio y te arro- 
Jará al vacío (à) Si no quieres morit 
contra el asfalto, pulsa A para sal- 
varte agarrandote a una cornisa 


* MUÑECO RAGING RAVEN. 

Vence a Raging Raven utilizando 
munición no mortífera y podrás re- 
coger su muñeco en el balcon del 
ultimo piso durante tu lucha (5 


* FACECAMO RAGING BEAUTY. 
Derrota a Raging Beauty con arma- 
mento no letal y recibirás como re- 
compensa su camuflaje facial (15 


NFORME DE MISION 3 
En cuanto tengas el control del Me- 
tal Gear Mk ||, chócate contra las 
piernas de Otacon y obtendras un 
FaceCamo con su rostro al escu- 
char un chasquido 
Tras esto, recoge las municiones 
que hay junto al helicóptero y lue- 
go sube a la planta superior para 
hacerte con una pila, una nueva 
[2 iPod y una compresa 
Baja de nuevo a la cublerta y, una 
vez que Naomi se levante de su or- 
denador unos minutos después, es- 
támpate contra ella para conseguir 
el camuflaje 
con visor cerrado 
Un poco más tarde, choca contra 
Sunny cuando se levante de su silla 
y obtendrás el FaceCamo Cybors 

con visor abierto (7) 


melo 


farial Cuvhara Da 
acial Cyborg Raiden 











1. CAMPO NEVADO, 


HELIPUERTO Y HANGAR 
DEL TANQUE 





ESTE ATEGIAS e 
Si pasas del Too, prueba a entrar 
al hangar del tanque desde la com- 
puerta abierta del helipuerto. Des- 
pacha a todos los Gekkos Ame- 
trállalos, usa granadas Chaff y 
mueve rapido el stick Izquierdo si 
alguno se agarra a tu espalda 


y ገ. 
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SECRETOS 


. + VÍDEO SECRETO. 

En el helipuerto, tras meterte por los 
conductos de ventilacion y Ilegar a 
una terraza superior, aproximate a 
las dos câmaras de seguridad estro- 
peadas mientras suena la canción y 
podrás ver un vídeo secreto (2 

Hay uno por cámara, pero accesi- 
bles en partidas diferentes 


* FLASHBACKS SONOROS. 

Si te acercas al centro de la plata- 
forma de aterrizaje, a las puertas 
de la izquierda o entras en el con- 
ducto de ventilación de arriba, es- 
cucharas secuencias de audio del 
primer Metal Gear Escüchalas 
hasta el final y obtendrás 1000 PD 
por cada una de ellas 


* HOMENAJE A MGS1. 

Si accedes al hangar del tanque pot 
el conducto de ventilación superior. 
podras ver una pareja de ratas con 
un signo de exclamacion. 


* FLASHBACK SONORO HANGAR. 
Al descolgarte del balcón superior 
del hangar. permanece acuclillado 
para escuchar otro audio 


2. CAÑÓN Y ALMACÉN 





DE CABEZAS NUCLEARES 


3 TEG IA E 
piadas electrocutar al primer Ge- 
kko y acabar con el segundo con 
contundencia Coloca tres o cuatro 
cargas de C4 en el suelo junto a la 
parte Izquierda del camion y deto- 
nalas cuando el robot camine sobre 
ellas. Luego, disparale un misil (4) 


SECRET DS 

* CÓDIGO DE SEGURIDAD. 

Otacon te pide una contraseña. Pue- 
des introducir la correcta, 48273. o 
probar cori 14893 (recibirás 100000 
PD. Si optas por 78925 0 13462 lo- 


grarás melodías ¡Po 


* FLASHBACK LABORATORIO 
Tras introducir la contrasena en el 
laboratorio, acércate a la taquilla 
del fondo y à escuchar (5 


* GEKKO ELECTROCUTADO. 
Cuando aparezca el Gekko en mi- 
tad del pasillo, saca el Mk.l camü- 
flalo y avanza con él hasta el panel 
parpadeante a la derecha del as- 
censor. Pulsa A para destruir al cy- 
borg y obtener 5000 PD (8) 


* SALA CERRADA DEL HANGAR. 
Tras destruir o escapar del segun- 
do Gekko, vuelve al hangar del tan- 
que y podrás acceder a la estancia 
de la pasarela superior que estaba 
cerrada. Encontrarás silenciadores 
para el M4 y una melodia IPod 


3. CAMPO DE NIEVE Y TORRE 
DE COMUNICACIONES 


JE FE: 'ING 
. RECOMENDACIONES PREVIAS. 

Si eliges usar munición no letal po- 
drás acceder a dos secretos Equí- 
pate con el Mosin-Nagant y la pis- 
tola MK.2. 
Si optas por armamento letal, prue- 
ba a utilizar los fusiles de francoti- 
rador SVD o M82A2 Es aconsejable 
que uses la visión nocturna: el 
viento dificulta la visión 


WOLE 
zd 


* EN DEFENSA. 

Procura moverte agachado por los 
extremos del mapa. ya que son las 
mejores zonas para evitar ser de- 
tectado. Si estás mucho tiempo sin 
atacar a Crying Wolf, se lanzará a 
por ti (la câmara se pondra en su 
punto de vista). Tras un primer ata- 
que, levantate y échate a un lado 
para evitar más dafios (7). En 
cuanto a sus devastadores ataques 
laser y de granadas, sólo los evita- 
rás moviéndote lateralmente o 
buscando refugio en contenedores 


* EN ATAQUE. 

Procura desembarazarte de unos 
cuantos soldados Haven con silen- 
ciador (B) Después, en cuanto ten- 
gas a la jefa a tiro, descarga contra 
ella dos o tres tiros seguidos con tu 
rifle de francotirador. Cuando huya, 
muevete por el escenario mientras 
te deshaces sigilosamente de todo 
soldado que te moleste v vuelve a 
sacar tu rifle cuando localices a 
Crving Wolf Para afinar tu punteria 
puedes usar medicinas 


» CRYING BEAUTY. 
Comenzará a perseguirte. Eliminala 
con un arma potente de corto al- 


cance Obtendrás el Rail Gun 
H CRE: “TOS 
* MUÑECO CRYING WOLF. 


Derrota a Crying Wolf con munición 
no letal y podrás coger su muñeco 
tras la pequeña cuesta a tus espal- 
das al comenzar tu lucha (10 


* FACECAMO CRYING BEAUTY. 
Vencela con munición vortice y ob- 
tendras su camuflaje facial 


* LOBOS. 
No ataques a los lobos que se acer- 
carán tras el combate... por tu bien 


* FLASHBACKS CAMPO DE NIEVE. 
Los escucharas: al lado del helicop- 
tero estrellado del noreste, cerca de 
la esquina de la torre de! norte, en la 
pasarela inferior de la torre del sur y 
en el camino de nieve del sur 


4. ALTO HORNO 





Y SALA DE FUNDICIÓN 


STRATEGIAS 
Si te gusta el riesgo, dentro de la 
sala de fundición usa la ruta del este 
(aunque la otra es más fácil). El ma- 
yor escollo está en la zona norte, 
donde hay un paso bloqueado y de- 
beras cambiar a la ruta principal 
Para hacer el cambio, vigila atenta- 
mente a los tres Gekkos enanos que 
patrullan junto a ti (1 ባኸ ሃ al gran Ge- 
kko de la cinta transportadora Mué- 
vete cuando no miren, recoge las 

unicrones de Rall Gun a tu Izquier- 
dà y cruza rápido las dos cintas 


SECRETOS 

* FLASHBACK SONORO ASCENSOR 
Si llegas al ascensor del alto horno 
sin ninguna fase de alerta en mar- 
cha, oiras otro audio mientras bajas 


5. BASE SUBTERRÁNEA 
Y TUNEL DE SUMINISTRO 


JE ER -* V AM AD 
. RECOMENDACIONES PREVIAS. 
Ármate con fusiles automáticos y 


ametralladoras, ya que la velocidad 


de Vamp te exigira disparar largas 
ráfagas. Si estás en una segunda 
partida y al final de la primera ob- 
tuviste la pistola solar, utilízala 


* EN DEFENSA. 

Cuando Vamp se abalance sobre ti 
en uno de sus ataques en salto, es- 
quívalo corriendo hacia un lado Si 
se trata de un ataque físico más rá- 
pido o de su lanzamiento de cuchi- 
llos. rueda lateralmente 


* EN ATAQUE. 

Cuando esté alejado o subido a al- 
guna de las pilas de escombros, 
dispárale ráfagas cortas y precisas 
Cuando esté más cerca y se con- 
vierta en un objetivo claro, alarga 
la duración de tu ofensiva (13) SI 
tienes problemas por su rapidez, 
usa la punteria automática 


* ATAQUE FINAL. 

Cuando el indicador de vida de 
Vamp se encuentre cerca de la últi- 
ma barra, disparale sólo cuando 
corra hacia ti. Es importante, va 
que regenerara toda su vida si le 
dejas sin energías en un lugar ele- 
vado. En cuanto veas que cae cerca 
de tu posicion, saca la jeringuilla y 
deja vacía la ranura del armamen- 
to. Corre hacia el. agárrale por de- 
trás con RI cuando se iricorpore y 
pulsa A para convertirle en mortal 


SEC RET! OS 

* FLASHBACK SONORO 

BASE SUBTERRÁNEA. 

Tras atravesar el pasillo de los po- 
zos y llegar a la siguiente esquina, 
retrocede otra hasta la abertura 
por la que entraste a la sala y escu- 
charas una nueva secuencia de 
audio. 1000 PD mas serán tuyos 


* ATAQUE BLOQUEADO A VAMP. 
Si intentas atacar a Vamp durante 
su pelea contra Raiden en io alto 
del MG Rex, tu arma quedará blo- 
queada y no podrás disparar 


6. ZONA PORTUARIA 


SECRETOS: 

* BONIFICACIÓN PUNTOS DREBIN. 
Combate contra los Gekkos hasta 
que queden dos minutos y despues 





corre a toda pastilla para alcanzar 
la salida antes de que finalice la 
cuenta atrás Si consigues llegar, 
obtendrás 100.000 PD. 


JE FE: MET LUE AL GEARR Yi 
. RECOMENDACIONES | PREVIAS. 

El Rex tiene tres tipos de armas 
que deberás conocer bien. La prin- 
cipal es la ametralladora pesada, 
pero no debes abusar de ella si no 
quieres que se sobrecaliente. El 
misil AT es de uso aconsejable en 
las distancias cortas, ya que es len- 
to y perfectamente esquivable. Por 
último, el laser EL es un arma de 
gran potencia pero que tarda bas- 
tante en cargar, así que úsala sólo 
cuando tengas un blanco claro. 


* EN DEFENSA. 

Procura no dejarte ver mucho en 
las zonas abiertas y mantente res- 
guardado tras edificios como el del 
suroeste del mapa, indestructible y 
muy práctico para protegerte No 
te acerques excesivamente al Me- 
tal Gear Ray, ya que te puede em- 
bestir. En caso de que lo haga, es- 
quiva lateralmente moviendo el 
stick izquierdo y pulsando 3 a la 
vez. Si lo haces bien, podrás reali- 
zar además un rápido contraataque 
pulsando A (9 


* EN ATAQUE. 

Alterna tus armas tantas veces 
como puedas, dándole mayor pro- 
tagonismo a la ametralladora. Utili- 
za el laser y los misiles cuando Me- 
tal Gear Ray esté cerca y sin 
aparentes intenciones de moverse 
Cuando le dañes lo suficiente, huira 
y se esconderá. Trata de localizarle 
desde lejos en vez de perseguirle, 
ya que lo que busca es atacarte por 
sorpresa 


IN 19 ORME DE LA MISIÓN 4 

Con el contro! ao nuevo Metal Gear 
Mk lll barre la cubierta inferior y po- 
drás coger mu 7 ነ un Ret 

En el piso superior, verás una pila y 
otra melodia IPod. También descu- 
brirás una nu Jen cerca de la 
foto de Olga, que va cambiando se- 
gun el día de la semana. 51 no has 
cogido la camara, verás una foto de 
Naomi en el Álbum 
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1. PROA DEL BARCO 


Aparte de recorrer el extremo de 
babor de la nave, puedes probar a 
desplazarte por la zona central y la 
de estribor Allí tendras que se- 
dar a más soldados Haven y podrás 
recoger algunos items 


» ESCOTILLAS. 

Hay 4 escotillas en la cubierta que 
podrás abrir, dos en la zona inicial 
de popa y otras dos junto a los pila- 
res cilíndricos del fondo. Para abrir- 
las, acuclíllate junto a ellas y pulsa 
ል En la primera a tu izquierda, en- 
contrarás una melodía iPod (2 


2. CENTRO DE MANDO 


* RECOMENDACIONES PREVIAS. 

Al encontrarse Meryl bajo el control 
de Mantis, debes utilizar municion 
no letal (la Mk 2 y el cañon doble 
serán tus mejores armas). Así con- 
seguirás revelar dos secretos 





» EN DEFENSA. 

Dispone de dos básicos. El primero 
es el lanzamiento de cuchillos, que 
deberas esquivar agachandote a 
tiempo o protegiéndote tras alguna 
columna El segundo consiste 
en una frenetica embestida que te 
obligará a desplazarle lateralmente 
de inmediato o) o 8 rodar hacia un 
lado. Tampoco descurdes los ata- 
ques de Meryl y de los soldados, 
que te dispararán si te acercas de- 
masiado a ellos. Si durante la lucha 
ves unos hilillos rodeando a Snake, 
significará que tienes que volver a 
inyectarte al estar bajo el dominio 
psiquico de tu enemiga 


* EN ATAQUE. 

Al comienzo de la contienda los 
soldados Haven y Meryl permane- 
cen casi inactivos, asi que no te 
centres en ellos. Tras desvelar otro 
de los secretos de la misión, inyec- 
tate la ¡jeringuilla y usa tu Mosin- 
Nagant para disparar a la marione- 
ta que Screaming Mantis sostiene 
en su mano derecha, Psycho Mantis 
(5) Hecho esto, Screaming Mantis 
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iniciará sus ataques y movilizará a 
los soldados para que te acosen 

A partir de aqui, tu objetivo inme- 
diato será acertar con la Mk.2 unas 
cuantas veces más a la misma ma- 
rioneta de antes hasta gue tu ene- 
miga la arroje al suelo. Mientras lo 
haces, deberás sedar a los soldados 
que Screaming Mantis use para pro- 
tegerse y también a los que se 
aproximen demasiado (8). En cuan- 
to recojas la marioneta, cumple si 
quieres la tarea opcional del comba- 
te y prepárate para el ataque final 


* GOLPE DE GRACIA. 

Sitúate a una distancia prudencial 
de Screaming Mantis y equipa la 
marioneta Mantis como arma. 
Apunta después a tu rival con Ll y 
arrojale la marioneta con 81 cuando 
la tengas a tiro. Cuando consigas 
un impacto claro, mantén pulsado 
LT mientras agitas el mando 


* SCREAMING BEAUTY. 

La Bella que emergerá de su cuerpo 
empezará a asediarte. Eliminala con 
un arma potente de corto alcance 
Si en tres minutos no lo logras, 
podrás hacerlo durante el “mundo 
blanco". Cuando acabes, podrás ac- 
ceder a un secreto 






MARIONETA THE SORROW 
Tras recocer la primera marioneta, 
sique disparando a la que Screa- 
ming Mantis sostiene en su lado iz- 
quierdo, The Sorrow. hasta hacerla 
caer (3). St durante el enfrenta- 
miento previo con los soldados 
Frog no mataste a ninguno, ahora 
no aparecerán. Cuando tengas la 
marioneta, dale a tu rival el golpe 
de gracia. Con las marionetas de 
Psycho Mantis y The Sorrow. po- 
drás manipular los cuerpos de los 
vivos y los muertos en un futuro 


TAREA OPCIONAL: 





+ CONVERSACIONES CODEC. 

Si no usas de inmediato la jeringul- 
lla al comienzo de la pelea. podrás 
hablar por códec con Otacon, Ko- 
semary y Campbell del combate 
contra Psycho Mantis en MGS7 
Además, si reasignas otro numero 
al mando, Otacon y Snake inter- 
cambiarán un códec secreto 







ACTO 5. SOL VIEJO (OUTER HAVEN) 





* MUÑECO SCREAMING MANTIS. 
Acaba con Screaming Mantis con 
armas no letales y podrás coger su 
muñeco junto a la puerta del nivel 
inferior mientras luchas con la Bella 


* FACECAMO SCREAMING BEAUTY. 
Derrota a Screaming Beauty con 
armas no letales y podrás añadir su 
FaceCamo a tu lista (11 


* LA VOZ DE DIOS. 

La voz que oye Screaming Beauty 
al perder la armadura y que se su- 
pone es de Dios ies la de Hideo Ko- 
jirna, el creador del juego! 


* VÍDEO PSYCHO MANTIS. 

El final del vídeo en el que aparece 
Psycho Mantis es distinto si juegas 
con el Dualshock 3 o con el Sixaxis 
y determinara el desenlace 


3. PASILLO DE ACCESO 
Y HANGAR MISIL 


JEFE: LIQUID OCELOT 


* RECOMENDACIONES PREVIAS. 
Este es un combate a puñetazo lim- 
pio, así que no podrás recurrir a ar- 
mas ni a items de recuperación 

Usa el stick izquierdo para moverte, 
L1 para ponerte en guardia y 81 
para golpear. Pulsa $ cuando quie- 
ras agacharte y R1 + LI para atizarle 
un puñetazo fuerte. Manten una ac- 
titud defensiva y no arriesgues 
Durante la pelea podrás descubrir 
dos últimos secretos 





» EN DEFENSA. 

Siempre que no estés atacando, 
manten pulsado L1 y evitarás que 
Liquid te sorprenda Cuando te 
lance uno de sus puñetazos al tiem- 
po que grita “¡Toma ésta!”, mueve el 
stick izquierdo hacia atrás mientras 
aprietas % y lo esquivaras. En cuan- 
to al resto de ataques, libérate de 
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sus llaves moviendo el stick izquier- 
do y procura guardar una distancia 
prudencial respecto a Liquid 


* EN ATAQUE. 

La mejor forma de causarle daño 
es contraatacar con R1 después de 
haber bloqueado uno o dos golpes 
suyos. ል medida que avance el 
combate, podrás intercalar estos 
contraataques con violentos cabe- 
zazos si pulsas A cuando aparezca 
la indicación en pantalla. Para salir 
victortoso en los ultimos lances de 
la pelea, acércate a tu contrincante 
y pulsa repetidamente R1 antes de 
que él lance sus puños (13 


* RECUPERACIÓN VIDA. 
Durante la pelea final, cuando Liquid 
Ocelot consiga tumbarte de un gol- 
pe, acto seguido le verás hacer al- 
gun que otro gesto burlesco alzan- 
do su puño. Mantén pulsado A 
durante ese instante y recuperá- 
rás parte de tu barra de vida በ4) 












* BESO DE LIQUID. 
St, ya avanzado el combate, 
tu enemigo logra hacerte 
una llave e inmovilizarte, 
prueba a no mover el 
stick izquierdo para li- 
berarte y verás como te 
estampa un beso eri la 
mejilla (15 















INFORME 
DE MISION 5 
Este último informe no 
transcurre en el interior del No- 
mad ni te permite moverte a tu 
antojo con el MkII, asi que lo 
único que podras hacer es 
echar un vistazo a tu alrededor 
y juguetear moviendo el foco 
de proyección con el stick [ድ 
quierdo (18) 
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መ Nuestro mercenario viajará à 
Venezuela. donde un dictador 


ha provocado una guerra para 
controlar los recursos petrolíferos. 
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V enezuela ha sido invadida por 
; un ambicioso dictador que 
quiere controlar sus reservas de pe- 
tróleo, provocando de esta forma 
un gran conflicto interno. Nosotros, 
como mercenarios. iremos a la zona 
a “trabajar” para el mejor postor, inde- 
pendientemente del bando o facción al que 
pertenezca. De este modo, podremos elegir 
con total libertad para quién trabajamos en 
un enorme y vasto escenario abierto en el 
que no faltan ciudades, selvas... 

Las misiones serán de todo tipo (des- 
trucción. sabotaje, escolta...) y lo mejor 
de todo es que, sitenemos dificulta- 
des, en cualquier momento podre- 
mos comprar todo tipo de armamento, 

que nos servirán en la zona al instan- 





B Arras. escolta, sabotea, elimina... 
Como mercenario deberás cumplir todo 
tipo de tareas para el mejor postor. 
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GUERRA 


te, ya sea un carro blindado (habrá 130 ve- 
hículos que podremos comprar o robar) o 
encargar un ataque aéreo para arrasar una 
zona. Siguiendo con nuestras capacidades 
destructivas, los explosivos y bazokas nos 
permitirán demoler cualquier edificio que 
veamos, elevando así la interacción con el 
escenario y las opciones estratégicas. 
Añade a estas virtudes el juego cooperativo 
con un amigo (Online o a pantalla partida) O 
posibilidades como crear tu propia compañía 
mercenaria (reclutar mercenarios, crear tu 
arsenal...). Cuando menos, promete. O 


PRIMERA IMPRESIÓN: =: 


Imagina un desarrollo tipo GTA pero ambientado 
' en la guerra, con modo cooperativo, buenos gráfi- 
cos, muy “burro” y con gran sentido del humor. 
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መ La zona de guerra sera una 
ficticia Venezuela, donde habrá 
grandes ciudades, selvas, zonas 
montañosas, enormes lagos. 


— ass 


SE PARECE A... > 


alizar todo tipo de acciones, algunas 
espectacular y vistosa... 


Fd t 


la acción más 


@ Habra un total de 130 vehiculos distintos, desde motos a cazas espia, | El control nos permi 
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que bien podremos robar o comprar para que lo dejen en nuestra zona. orientadas al sigilo, otras a 
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B Podremos reclutar a otros 
mercenarios para crear nuestra 
propia corporación militar y así 
manejarlos en las misiones. 


Intérnate en una zona de guerra donde prácticamente todo es posible: 
pilotar un avión espía, pedir un'ataque aéreo, demoler edificios, asaltar 
un tanque... Y todo al tiempo quetrabajamos para el mejor postor. 


፳ Entre nuestros mercenarios no 
faltará una letal fémina, experta 
en armas de larga distancia, 
como el rifle de precisión. 
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D FURNES 


E) SE PARECE A... 


Al igual que con Nero o Dante, vivimos 
una aventura de corte fantastico llena de 
acción contra criaturas sobrenaturales. 
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El bárbaro cimmerio tambien se enfren- 
taba a seres mágicos usando su espada e 
incluso ataques magicos 


ECL ¿A 


Hellboy: 


ዒፍ m ellboy es un per- 
sonaje de cómic 
creado por Mike Migno- 
la en los 90 y que este ve- 
rano salta por segunda vez a 
la gran pantalla de la mano de 
Guillermo del Toro. 
Y como no podía ser menos, junto a 
la peli llega una aventura para PS3 y 
PSP que, para variar, no estará basa- 
da en el film y ofrecerá un argumen- 
to nuevo escrito para la ocasion por el 
creador del personaje. 
Fusionando acción, humor y mons- 
truos, la aventura de este demonio 
que trabaja para una oficina que inves- 
tiga sucesos paranormales le Ilevará a 
descubrir el plan del naziloco Hermann 
Von Klempt, que pretende extender su 
maldad por toda la Tierra. Y claro es- 
tá que no vamos a permitirlo, por lo que 
Hellboy viajará a lugares como Ruma- 


nido Japón tras su enemigo mientras ha- 
ce frente a hordas de demonios, brujas, 
esqueletos vivientes... Para derrotarlos, 
Hellboy contará con su fiel pistola “Sa- 
maritano”, granadas, palos, lanzas y la 
ayuda de su mano de piedra “la mano de- 
recha de la maldición”, gracias a la cual 
realizará contundentes golpes y llaves. 

Y además también haremos uso de ma- 
gias y de distintas habilidades que iremo 
desbloqueando según avance la aventure 
en un título que también se podrá jugar 
manejando a otros personajes, como Abe 
Sapien (un extraño hombre-pez) o Liz 
Sherman (que tiene la habilidad de incen 
diar cualquier cosa) en diversos modos 
multijugador cooperativos. O 


» BUENA 


Una entretenida aventura para un verano 
donde los superhéroes están dominando la 
taquilla y también nuestras consolas. 





@ Para combatir a sus 
enemigos, Hellboy hará uso 
de armas de fuego, magias 
y su mano de piedra. 


መ La aventura no estará basada en 

la pelicula, y tendremos que recorrer 
el mundo persiguiendo a un nazi que 
quiere extender la maldad por la tierra. 


8 El juego ocultará montones 
de extras, que nos permitirán 
conocer más a fondo este 
peculiar heroe infernal. 


El juego contará con una historia nueva llena 
de acción, humor y muchos monstruos, creada 
por Mike Mignola, “padre” del personaje. 


መ También habrá modos 
multijugador cooperativos 
en los que manejaremos a 
otros personajes del cómic. 


Fatal Fur y¿Vol5] 


REVIVE UNA LEYENDA DE LA LUCHA 2D 


treet Fighter Il es uno de los juegos de lucha 2D más re- 

cordados de todos los tiempos y sólo hubo una com- 
pañía que supo hacerle frente: la extinta SNK. De su factoría 
salieron algunos de los títulos más importantes del género, 
como Art of Fighting o The King of Fighters, entre muchos 
otros. Pues bien, en agosto vamos a poder disfrutar de nue- 
vo con otra de sus sagas más archiconocidas, Fatal Fury, 
gracias a un recopilatorio que incluirá cuatro entregas: Fa- 
tal Fury, FF2, FF Special y FF3. Todos ellos serán conversio- 
nes perfectas de las máquinas recreativas y conservarán 
todos sus elementos: minijuegos (como un pulso en el que 
debemos machacar botones), personajes secretos o la po- 
sibilidad de cambiar de plano durante el combate. 
La jugabilidad es prácticamente la misma que la del men- 
cionado Street Fighter Il, es decir, combates uno contra uno 
en los que podemos y debemos ejecutar ataques especia- 
les y combos realizando combinaciones de cuatro botones 
y el stick. Es una mecánica simple pero, a poco que le dedi- 
ques un poco de tiempo, cualquiera de sus cuatro juegos te 
atrapará gracias a su ajustada dificultad y gran abanico de 
posibilidades a la hora de luchar. Para fans del género. O 


SE PARECE A... 
PRIMERA IMPRESIÓN: 
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መ El control no será muy complejo, pero llegar a 
dominarlo por completo llevará bastante tiempo. 





B Nuestro arsenal incluirá escopetas, 
ametralladoras, rifles de francotirador 
y uzis.. además de la ayuda que nos 
ofrecerán otros soldados humanos. 


፳ Grifos, hombres lobo o 
minotauros. son algunas 
criaturas que aparacen al 
abrir la Caja de Pandora. 
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B [Legendary nos sumerge en 
el caos tota! enfrentándonos a 
criaturas mitológicas desde la 
perspectiva de un shooter. 


፳ El objetivo será salvar muestra Civilización del exterminio, problema 
creado por nosotros mismos al abrir la Caja de Pandora por error. 


| IPSS. SHOOTER | VERANO 2008 


a^ 


R Vagendary 


MITOLOGIA EN LAS CALLES DE NY 


| grupo de desarrollo Spark Unlimi- 
ted vuelve a utilizar las calles de Nueva 
York (como ya hizo con Turning Point) en 
un shooter en primera persona donde en- 
carnaremos a Charles Deckard, un ladrón 
de arte que abrirá por error la Caja de Pan- 
dora liberando todos los peligros que 
contiene. Así, nos veremos totalmente 
inmersos en una guerra entre humanos 
y hordas de mitológicas criaturas infer- 
nales, como hombres lobo o minotauros, 
que intentarán acabar con nuestra es- 
pecie. Seremos el único capaz de cons- 
truir otra caja para encerrar de nuevo 
dichas criaturas, y para ello contaremos 
con la ayuda de otros dos compañeros y 





con un arsenal bastante tradicional, que uti- 
lizaremos en escenarios parcialmente des- 
truibles. Una historia original en el géne- 

ro de los shooters, algo muy de agradecer 
en los tiempos que corren, aunque Turning 
Pointtambién la tenía... Esperemos que 
Spark Unlimited haya aprendido de sus an- 
teriores errores y que mejore un poco el 
apartado gráfico en la versión final de Le- 
gendary para que sea un éxito.O 


» RESISTANCE F.0.M. 
» BUENA 


Tiene un buen argumento, pero debe mejorar el 
apartado gráfico para convertirse en una propuesta 
interesante en el terreno de los shooters. 





Bases del Concurso “PASATIEMPOS” 


Para participar en este concurso solo tienes 7 - Habrá un periodo de tres meses para re- 
que enviar un mensaje de texto al número clamar los premios que nos sean devueltos 


(espacio) tus datos personales Por 


El Increíble 744088000 Mead E 


1,20 Euros + IVA 


Euskaltel y Yoigo 


perdida de! servicio de Correos 
5.- Los ganadores serán publicados 
próximos números de la revista 








Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7788 escribiendo: 
“Play115 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. Podrás ganar uno de los 10 juegos 
EL INCREIBLE HULK para PS3 que SEGA y PlayManía sortearemos entre los que enviéis la respuesta correcta. 









La Súper-Cruzada 























A ዝ ው Como no podía ser 

መ pon. በ de otra forma, los 
Mucho ojito ahora con nuestro verdoso videojuegos ca- 
y favorito superhéroe, porque se ha yeron rendidos al 
escondido en uno de estos tres súper fabuloso mundo de 
puzzles. Dinos en cual de ellos se oculta los superhéroes 
Hulk, y disfruta en casa de la acción más Marvel. Y ahora en 
frenética y colosal. Y es que destruir a nuestra cruzada 
veces resulta divertido... de letras podrás 

ጋ | encontrar los 

nombres de 


quince de ellos, 

que seguro 

te sonarán. 

Conviértete en 

un héroe de 
las letras y... 
¡atrévete! 


Superhéroes a encontrar: 
COLOSO, BLADE, 
SUBMARINER, CICLOPE, 
ANTORCHA, PUNISHER, 
IRON MAN, CAPITAN 
AMERICA, GHOST RIDER, 
WOLVERINE, SPIDERMAN, 
LA COSA, THOR, ELEKTRA, 
DAREDEVIL 






Figi de Letras 


Teníamos un mensaje importante para 
ti, pero con tanta destrucción y golpes 
se han perdido algunas letras, por lo 
que ahora es un poco difícil 
de leer... 

Si Hulk es un especialista 
en no dejar nada en pie, 
tú lo debes ser ahora en 
resolver enigmas de 

este tipo y esperamos 
que puedas decirnos, 

con la ayuda de las 

letras sueltas que hay 

en el recuadro inferior, 

el mensaje correcto con todas 

sus letras. Y es que este Hulk no 

controla su descomunal fuerza... 


Pasado este tiempo, entenderemos que el 


Regalamos 10 Juegos PS3 eerie 
Playii5 (espacio) respuesta correcta ganador rechaza dicho premio. con lo cual 


ejemplo: ya no tendra derecho a solicitarlo 


play115 B Arturo López Calle Aranjuez 64. 2.- El hecho de tomar parte en este 


sorteo implica la aceptación total de 
sus bases. Sólo válido en territorio español 


2.- Valido para Movistar, Vodafone, Orange “En cumplimiento con la Ley Organica 15/1999. de 13 de 


diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal 


3 - Premios no canjeables por dinero. le informamos que sus datos personales formarán parte 
4.- No se admitirán reclamaciones por de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPAÑA. 


SA para la publicación de los ganadores de los concur- 
sos ast como para el envio de los premios. ante quien 
puede ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición en la dirección 


en 


i Envía um ዓ MS con tu móvil al n úmero 7768 ! 6 - Plazos del 15 de julio al 15 de agosto C/Santiago de Compostela, 34-28035 Madrid" 


Humor 


BRUCE... 
TEN MUCHO CUIDADO, 
SOBRE TODO CONTROLA | 
| TUS INSTINTOS PARA NO | 


PERDER EL 


TRANQUILA, 
CON EL 
TRATAMIENTO. 
LO DE HULK 
YA ES 
HISTORIA. 


ሪ5፪ PUEDE 
ABER ሀ 
OS HAN DADO 
ፎኑ CARNET?! 


5, + % 7 
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GANADORES ^ 


PASATIEMPOS 113: 
10 JUEGOS HAZE PARA PS3 


* Juan Rodríguez Vizcaya (Vizcaya) 
* Pablo Gargallo Beltrán (Castellón) 


* Juan Camilo García Usma 
(Pontevedra) 


* Toni de Molina (Barcelona) 

* Hortensia Calvo (Barcelona) 
* Luis Manuel Hidalgo (Madrid) 
* Fco. Miguel Cabrera (Málaga) 


* José Ángel Rodríguez Escañuela 
(Albacete) 


* Leticia Mesonero (Salamanca) 


* Antonio Manuel Rodríguez 
González (Huelva) 
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NES VEMOS El SERERE para probar antes que 
ZA 
nadie m nuevoyNeed for Speed... No te quedes 
sin] conocer/sus espectaculares novedades. 
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Cuando leáis estas líneas se 
estará celebrando la fe- 
ria de videojuegos más 
importante del mundo. 
Y el mes que viene os 
contaremos TODO: las 
sorpresas, los juegos 
más destacados... 
Uno de ellos será 
el nuevo God of 
é War para PS3... 
éNo te apetece sa- 
ber cómo será? 
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AVENTURAS DE ACCIÓN 


No hay muchas “aventuras, 
aventuras” en PS3. 

Ahora, las que hay son de 

lo mejor que se puede jugar 
hoy día en cualquier consola. 
Descubre cuáles son las 
virtudes y defectos de juegos 
de la talla de Assassin's Creed, 
Metal Gear Solid 4, Grand 

Theft Auto IV, Uncharted... Te - 
ayudamos a elegir el que mejor 
se adapte a tus gustos. 
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PLAY TU 


En septiembre se pondrá 
por fin a la venta el 
esperado Play TV, un 
aparatito que convertirá 

tu PS3 en un TDT capaz de 
grabar los programas de la 
tele en el disco duro de la 
consola. El mes que viene te 
contaremos cómo hacerlo. 


Nota. Los contenidos anunciados 
en esta página pueden estar 
sujetos a cambios de última hora. 
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Lostiros libres mas espectaculares. — ligas y conviértete 
Compite en los mejores campeonatos enel grande 





“TÍTULO er tots RAR TAS 
CAN YOU HEAR ME? ALTA PS68318 
COSMICA ALTA PS66923 


EL PRESENTE ALTA PS66925 
TIEMPO NO CAMBIE ልቪገለ PS66921 
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VIOLET HILL ALTA PS66389 E ; 
DELIRIUS ALTA PS66963 A ና va £ : 
LO MISMO ALTA PS65626 nme | i poker E : 
LOVE SONG ALTA PS65624 ¡El clásico juego, renovado ma F = másatrevido ፎጩ E 
MERCY ALTA PS64123 para los más atrevidos! St = entumóvil! Schi E 
PUEDE SER ALTA PS63000 Doll AN CEU APNA MESE EAD &.é H 
EL BOLSILLO DEL REVES ALTA PS63002 ri "c EN F- E pc ES i 
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BACK TO BLACK ALTA PS63009 
CHOCAR ALTA PS62971 

O ESTAMOS SOLOS ALTA PS64155 
SINOTE HUBIERAS IDO ALTA PS64122 
COSAS DELA VIDA ALTA PS62972 


A - TÍTULO — REFERENCIA — 
TROMPETAS ALTA ኮ544340 
BUCOVINA ALTA PS52202 
REHAB ALTA PS64123 
COMO UN LOBO ALTA PS56391 


SAY IT RIGHT ALTA PS39563 
PAPELES ን ALTA PS48431 
NO ONE ALTA PS43173 


ESTRELLA POLAR ALTA PS36856 
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Los duendecillos 
han perdido sus 


tesoros. ¡Ayúdales! 





La mejor pista del mundo está en 
tu móvil.¡Enfréntate a los mejores! 
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ME ENAMORA ALTA PS33498 





PA MADRID ALTA PS32912 
GOTAS DE AGUA DULCE ALTA PS56392 
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¡Juega al Volleyball 
en las mejores 
playas del mundo 









NADA QUE PERDER ALTA PS56353 
SIGO LLORANDO POR TI ALTA PS10511 


EN BOCA DE TANTOS ALTA PS43172 
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LA DESPEDIDA ALTA PS63001 
LLEGARA LA TORMENTA ALTA PS63004 
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-Lidera tu tribu cavernícola y 
evoluciona a través de la historia 
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COPIA TUS 
外 个 NT 人 名 [所 二 


Crea una copia de 
seguridad de la agenda 
de tu móvil 
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¿Hombre o lobo? 
¡Elige cómo 
combatir! 


Eres el capitán dela 
nave. Tumisión 
salvar al mundo... 


La estrategia será clave para 
tu victoria 
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SET Club zed. Servico de susaripaón. Sólo movies corrpatibles, Coste de ala y alerta 0,30 €HVA por sms reabido. Max 60 smsimes. Alendán al Cienie en el teléfono 902 11 9498.6 a solugones@zed.com. 

M Para bera envía baja al 5544, Consulta la compatibiidad de tu movi, Condiciones Generales y Política de Protección de Datos en WwwWzed es: Club Zed no es compatible con teléfonos +mode, ni 

TSM. Para accedera los servidos multimedia o al portal wap es necesario tener configurada y activada la conexión wap: Coste conexión Wap según operador.y a coste del usuario. Al solicitar WW 
alta en &l Club zed su r? de teléfono se incorpora a ur fichero responsablidad de Zed Iberia, SA, con domiaiio en calle Rozabella 4, Edifico Bruselas, Complejo Europa Empresanal 28230 Madrid, —. : 

| para la prestación de los servicios solicitados y el envio de información comercial relativa a promodones, concursos y productos o servidos similares al Club. Para ejercer los derechos de acceso, SUIS DXeX ie 

| rectificación, cancelación y oposición puede drigirse a Zed Iberia, SA, a la dirección indicada. Mee 
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"LA CONDUCCIÓN MÁS EXIGENTE 
EN LOS DEPORTIVOS MÁS DESEADOS" 
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"UN JUEGO QUE HARÁ LAS DELICIAS 
DE LOS CONDUCTORES MÁS EXQUISITOS" 
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